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Rette das Universum
vor den einfallenden Yarks!

@ 100 verschiedene
Schwierigkeitsgrade

@ 25 verschiedene
+ Angreifer

@ Die schnellste
Animation iberhaupt

@ Super-Stereo-Sound
@ Unglaublich fesselnd
@ Ein oder zwei Spieler

@ Kribbelnder SpaB bei dem
Kampf gegen die Yarks!

Seit éuf der Hut!
Die Geister sind tberall!

@ 50 verschiedene Irrgarten
@ Super Graphik
@ Hervorragender Stereosound

@ Gleichzeitige Action
fir ein oder zwei Spieler

@ FlieBende Animation




it 44 Prozent erzielt
Commodore mittler-
weile fast die Halfte

der weltweiten Umsatze durch

die Amiga-Familie. Wenn man |

bedenkt, daB dieses Unterneh-
men auch noch den erfolg-
reichsten Computer aller Zei-
ten, den C 64, sowie den C 128
und die komplette PC-Linie i
Programm hat, eine eigentlich
erstaunliche Tatsache. Fir uns
als Amiga-Fans ist dieses Er-
gebnis ein positives Zeichen.
Bedeutet es doch, daB Com-
modore mehr in die Produkt-
pflege und den Support des
Amiga zu investieren hat, als
urspringlich geplant war. DaB
dies auch erkannt wurde, zeigt
die permanente Weiterent-
wicklung des Amigas und sei-
nes Betriebssystems. Die Ver-
sion 14 von Kickstart und
Workbench soll noch in die-
sem Jahr erhdéltlich sein. Auch
bei dieser nunmehr vierten
Verbesserung soll die Kompa-
tibilitat mit der vorhandenen
Software gewdhrleistet sein.
Keine Selbstverstandlichkeit,
wie andere Bereiche der Bran-
che beweisen.

hairman of the Board,
Irving Gould, hat in der
Pressekonferenz an-

laBlich der Comdex in Atlanta
betont, daB mittlerweile 600000
Amigas ausgeliefert wurden.
Eine stolze Zahl. Rund ein
Viertel dieser Amigas steht in
Deutschland. Aber héchstens
5 Prozent der Soft- und Hard-
ware-Entwicklungen kommen
aus Deutschland. Eine merk-
wiirdige Diskrepanz, wie ich
meine. Worin liegt das begriin-
det? Sind die bundesrepubli-
kanischen Computer-Freaks
wirklich nur Konsumenten?
Verschwenden die féahigen
Képfe der Szene ihre Energie
darauf, die amerikanische
Software zu »cracken« und zu
»spreadens, das heiBt den Ko-
pierschutz zu entfernen und
die Raubkopie  mdglichst
schnell in Umlauf zu bringen?
Haben diese »Amiga-Fans«
nicht gentigend »Schmalz«, ei-
gene Programme mit neuen
Konzeptionen zu erstellen?
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Amiga
kommt langsam,
aber gewaltig

Neuerdings zeigen sich er-

freuliche Anzeichen eines
Stimmungsumschwungs. Es
gibt tatséchlich Software, die
von Deutschland aus in Rich-
tung USA wandert. Haupt-
sachlich Spiele sind es. 150000
Amigas sind in den USA ver-
kauft, 150 000 mindestens sind
es auch bei uns. Warum kom-
men 95 Prozent der Soft- und
Hardware-Entwicklungen aus
den Vereinigten Staaten?

An dieser Stelle soll ein auf-
munternder Appell an alle eu-
ropdischen Amiga-Freaks er-
folgen, die zweifellos vor-
handenen Energien und das
Know-how in Projekte und Pro-
gramme fir den Amiga umzu-
wandeln, und nicht gegen un-
seren Computer zu »arbeiten«.

Wir bieten lhnen als Pro-
grammierer und als Laie im
AMIGA-Magazin standig die
aktuellsten und verstandlich-
sten Basisinformationen.

Dabei macht es besonderen
SpaB, sich immer wieder etwas
Neues einfallen zu lassen.
Nach dem erfolgreichen Glos-

sar wird es ab dieser Ausgabe
das AMIGA-Fenster geben.
Sie werden in diesem »Fen-
ster« den schnellen und klaren
Durchblick zum Amiga bekom-
men. Im Laufe der Zeit erhalten
Sie eine Sammlung aller wich-
tigen Adressen, AnschluBbele-
gungen, Befehle der verschie-
denen Programmiersprachen,
oder auch Kompendien fur die
gangigsten kommerziellen
Programme zum Amiga. Das
Konzept fiir die ndchsten zwdolf
Ausgaben steht. Wenn Sie al-
lerdings festgestellt haben,
daB lhnenin Ihrer téaglichen Ar-
beit mit dem Amiga eine kom-
pakte und ubersichtliche Zu-
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EDITORIAL

sammenfassung zu einem be-
stimmten Thema fehlt, so las-
sen Sie uns das wissen. Wir
gehen gerne auf lhre Ideen
ein. Oder noch besser, wenn
Sie sich bereits flir die personli-
che Arbeitserleichterung Ta-
bellen oder Diagramme zum
besseren Verstédndnis angefer-
tigt haben, senden Sie uns die-
se zu. Ich bin Gberzeugt, daB
es sehr viele Leser gibt, die Ih-
nen fir Ihre Mihe und den dar-
aus resultierenden Erleichte-
rungen beziehungsweise opti-
malen Ldsungen dankbar
sind.

er Amiga ist ein lei-
stungsfahiger Zahlen-
jongleur, ohne Zweifel.

Doch dieser Computer kann
noch mehr. Gerade Kiinstler
haben den Amiga in jungster
Zeit fur ihre Arbeit entdeckt
und flir ihre Bedirfnisse
»zweckentfremdet«. Wir zeig-
ten in der Juni-Ausgabe Bilder
von Burghart Lugert. In dieser
Ausgabe haben wir den Titel
mit Grafiken und Illustrationen
von Hans-Michael Weber ge-
staltet. Weber hat die Metho-
den der Bilderstellung von Max
Ernst auf den Computer umge-
setzt.

Damit erfahrt eine neue
Kunstrichtung durch den Ami-
ga weitergehende Bedeutung.
Kunst und Rechenmaschine
sind plétzlich eine Einheit ge-
worden. Und der Amiga steht
an vorderster Front.

Herzlich |hr
L

M/& o

Albert Absmeier
Chefredakteur

o
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Der Amiga und der Kiinstler

Der Computer ist nicht ldnger nur Werkzeug, sondern
ausdruckstarkes Medium flr Kiinstler geworden. Was
Prominente aus der Szene mit dem Amiga schaffen und
was Sie Uber die Zukunft der Amiga-Kunst denken

SOFTWARE-TEST

Drei schnelle Dimensionen:

AMIGA
Star Wars, Mercenary, ECO

test 41

f8%3 109

Die musikalische Maus: Music Mouse

Test: Superbase Professional
Datenbank der Superlative:

AMIGA
Die Datenbank fiir Hobby und Gewerbe test 110
Das Synthesizer-Terminal: Sound Quest test 117
Grafik mit Format: Interchange test 120

test 122
test 124
test 126
test 128

TIPS & TRICKS

Kunstler Kunterbunt: Photon Paint

Sicherheit geht vor: Quarterback v1.3

Forscherdrang: Discovery

Aufpolierter Klassiker: Express Paint 2.0

ab Seite 38 Wélfe und Vampire 69
AKTUELL AMIGA-FENSTER
Comdex-Messebericht: Atlanta im Amiga-Fieber 8 Die 68000-Assembler-Befehle 74
Amiga-Window in Berlin 12

Neue Produkte 13
16

Real muB es sein

Fiir Sie ausgewahlt: Die 20 besten
Grafikprogramme

Grafikwerkzeuge fir den taglichen Gebrauch

RIS

Bilder gut, alles gut

KUNSTLER

Kreativ mit dem Computer:
Kiinstler entdecken den Amiga

CARS

Gemalte Gedanken

AUFRUFE UND WETTBEWERBE

Zaubern Sie mit 48
Tips & Tricks gesucht 137
Auflésung Color-Cycle-Wettbewerb: Siegerehrung 142

SOFTWARE

Die Public Domain-Seiten 106

Einen guten Ausdruck machen

Drei Farbdrucker der Extraklasse zeigen, was sie
kdnnen. AuBerdem prasentieren wir die neuen
24-Nadel-Drucker von Citizen, OKI und Seikosha.
Ab Seite 130

AMIGA-MAGAZIN 7/1988



Des Zeichners Werkzeuge
Grafik ist eines der interessantesten Themen auf dem
Amiga und inzwischen zu der am meisten beachteten
Fahigkeit dieses Computers in der gesamten Mikro-
computer-Branche aufgestiegen. Alles was der Grafiker

braucht, finden Sie ab Seite 20

MC 68000 intern (Teil 3) 81
Modula-2: Auf halbem Weg (Teil 4) 86
Sprechen Sie C? (Teil 2) 94

HARDWARE-TEST

HeiB und spritzig:

z e AMIGA
Xerox 4020, Calcomp Paintmaster, HP Paintjet test 130
Die neuen 24-Nadel-Drucker im Vergleich tost

24-Nadel-Drucker: Hier geht's lang!
Citizen HQP-40, OKI Microline 390, Seikosha SL-80Al 148

RUBRIKEN

Editorial 5
Impressum 15
Inserentenverzeichnis 4
Leserforum 62
Programmservice 145
Vorschau 147
Inserentenverzeichnis 4

Titelgrafiken von Michael Weber, Bonn

Hinweis:
Die angekindigte Bauanleitung fiir Speichererweiterung
erscheint in der nachsten Ausgabe von AMIGA

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
Programmservice-Diskette erhaltlich sind.
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LISTINGS ZUM ABTIPPEN

Programm des Monats

Gehen Sie auf Nummer Sicher?:

Supercopy B 42
Wir bauen eigene Bibliotheken mit

Ihnen zusammen auf:

Beachten Sie auch den Aufruf auf

Seite 48

Der erste Streich: I0Support.library B 50
Neue Funktionen und mehr Komfort
Checksummer: Checkie 42+ H 58

Und weiter geht es mit Listings im Modula-2-
Kurs zum Probieren und Studieren

Schnelles Kopieren trotz Basic-Programm,
das bietet Ihnen »Supercopyx«

1100 Checkie 42 - Der ultimative Checksmwmer? ((({(((

Checksurme Sz. (CTRL #) = Programn beenden
(F2) = Einfigenodus ein (F1) = Checksmme Sndern
{F3) = ZTeile lischen (Fé) = Zeile speichern
F1) = Teilesnwwwr indern

2 Hinclude (exec/types. )

Neue Funktionen und wesentlich mehr Kom-
fort bietet Ihnen der neue »Checkie 42«
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AKTUELL

Auf uber 100
Amigas wurden
mehr als

150 neue Produkte
prasentiert.

Die Comdex in
Atlanta

mausert sich zur
Neuheiten-
messe fiir Amiga-
Produkte.

Bild 1. »Photon Paint« von Microillusion verfiihrt so man-
chen Kiinstler zu erstaunlichen Werken. Allméahlich zeigen
die Programme, was wirklich im Amiga steckt.

ie Spring Comdex '88

in Atlanta, im US-Staat

Georgia, ist normaler-
weise eine reine Show fiir IBM-
PC und PS/2, sowie deren Clo-
nes. Computer wie Commodo-
re Amiga oder Atari ST sind
den meisten Fachbesuchern
unbekannt. Dennoch hat sich
die Reise nach Atlanta flir das
AMIGA-Magazin mehr als ge-
lohnt.

Am ersten Tag fand ein
Presse- und Handlertreffen
von Commodore abseits vom
allgemeinen Messetrubel statt.

8

Im nahegelegenen Omni-Hotel
wurde den Fachleuten und
Journalisten neue Hard- und
Software fiur die Amiga-Familie
vorgeflihrt. Die Menge an neu-
en Produkten, die Vielzahl der
verbesserten Versionen und
die feste Uberzeugung der
Hersteller, daB der Amiga erst
am Anfang steht, 1aBt flr die
Zukunft noch jede Menge inter-
essanter Anwendungen erwar-
ten.

Chairman of the Board, Irving
Gould, bekannt, daB mittler-

In der Pressekonferenz gab

Bild 3. Ein mit »Turbo Silver« von Impulse erstellter
»Fliegender Hollander«

AMIGA-MAGAZIN 7/1988

Alle Fotos: Albert Absmeier



Bild 4. Neue Dimensionen in der Farbwiedergabe ercffnet
der Framegrabber von Mimetics. Derzeit ist der Framegrab-
ber nur in der NTSC-Version erhdltlich.

Bild 5. Der Framegrabber von Mimetics erlaubt bis zu zwei
Millionen Farben auf einem Bild darzustellen

weile weltweit Gber 600000
Amigas verkauft wurden. Da-
von sollen nach Schatzungen
von Marktbeobachtern allein
300000 in der Europdischen
Gemeinschaft, und hier wie-
derum mehr als 150 000 Exem-
plare in Deutschland einen Be-
sitzer gefunden haben. Diese
Verteilung der Stiickzahlen ha-
ben mittlerweile auch die ame-
rikanischen Hersteller oft mit
Erstaunen und leichtem Unver-
stédndnis fir die doch geringe
Akzeptanz des Amigas im ei-
genen Lande zur Kenntnis ge-
nommen. Immer mehr achten
bereits bei der Entwicklung der
Programme auf die PAL-Auflé-
sung oder die internationalen
Zeichensétze. Eine erfreuliche
Tatsache, die einige Program-
me scheller als bisher in
Deutschland verfigbar ma-
chen wird.

Was gab es denn nun Neues
in Atlanta? Es wirde den Rah-
men dieses Berichts spren-
gen, alle 150 Neuheiten vorzu-
stellen. Deshalb wird ein kon-
zentrierter Querschnitt aus al-
len Bereichen gezogen.

Das Thema flr den Amiga ist
Desktop Video. Dieser Begriff
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wurde eigentlich erst durch
den Amiga mit Leben erfilit.
Deluxe Productions von Elec-
tronic Arts spielt dabei im pro-
fessionellen Video-Bereich ei-
ne zentrale Rolle. Mit 16 Far-
ben bei einer Auflésung von
672 x 444 Punkten, Uber 40
Spezialeffekte fir Ein- und
Ausblendungen, Fernsehqua-
litat (USA), Mini-Einblendun-
gen, Storyboard und vieles
mehr ist Deluxe Productions
speziell flr Video-, Geschéfts-,
und Schulungsgrafiken ent-
wickelt worden.

Video

ACS, Associated Computer
Services Software Division,
setzt das 199 Dollar teuere De-
luxe Productions als verbinde-
nes Element innerhalb ihres
»Station Manager«ein. Zusam-
men mit acht weiteren Soft-
und Hardware-Komponenten
bietet ACS den vielen privaten
Fernsehstationen der USA das
Komplettsystem »Station Ma-
nager« flir Wetter und Sport-
nachrichten, erklarende Grafi-
ken oder optisch aufbereitete
Borseninformationen auf Ba-

Bild 6. Mit Sculpt 3D neu er-
stelltes Demo eines Turners.
Der Salto am SchiuB der
Ubung ist sehenswert.

Here is
Hepe 1is
I® this
If this

where vour
where vour
were a real
were a real

Jjust type what vou see here.
Just .type what voyg see here._

R

AKTUELL

FORMS IN FLIGHT II

3D_graphics_and animation
ow FORMS 1N FLIGHT Il makes st

lessons appear.
SSONns appear,
esson, you would

lesson, vou woBld

Bild 8. Das Beherrschen der Computertastatur wird mit
»Mavis Beacon Teaches Typing« von EA zum Kinderspiel

sis des Amigas an, das nur ei-
nen Bruchteil der bisherigen
Kosten flr ein derartiges Sy-
stem ausmacht.

Electronic Arts (EA) gehort
mit zu den Firmen, die sich in
der Anfangszeit des Amigas
sehr deutlich und entschieden
zum Amiga bekannt haben.
Obgleich die anfangs erhofften
hohen Verkaufszahlen nicht er-
reicht wurden, hat sich EA
nicht aus dem Geschaft zu-
riickgezogen, sondern setzt
weiter auf den Amiga. Mittler-
weile werden 53 Programme
fur den Amiga von Electronic
Arts angeboten, und es sollen
laut Trip Hawkins noch weitere
folgen. Eines der faszinierend-
sten, neben Deluxe Paint Il, ist

das neue »Deluxe Photolab«
flr 150 Dollar. Deluxe Photolab
(Bild 2) ist eigentlich drei Pro-
gramme in einem. Da waére
»Paint«, ein Zeichenpro-
gramm, das alle Grafikmodi
des Amiga unterstitzt, also
auch HAM (4096 Farben) und
Extra Halfbrite (64 Farben bei
320 x 400 Punkten).

“ Die BildgréBe ist nicht mehr
durch - das »Chip-RAM« be-
grenzt. Bei einer 2-MByte-Er-
weiterung soll sich daher ein
Bild mit 32 Farben und einer
Auflésung bis zu 2240 x 1400
Punkten verarbeiten lassen.
Die Anzahl der Bilder in unter-
schiedlichen Auflésungen ist
nur durch den Arbeitsspeicher
begrenzt.
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AKTUELL

AMIGA-
FIEBER

Als zweites konnen Aus-
schnitte aus Bildern in den ein-
zelnen Auflésungen ineinan-
derkopiert, oder Bilder zwi-
schen den Grafikmodi konver-
tiert, und zu guter Letzt das
Ganze auch noch in einer Auf-
I6sung von 10 x 10 FuB (3 x 3 m)
als Superposter ausgedruckt
werden. Ein fantastisches Pro-
gramm.

Doch die Konkurrenz schiéaft
nicht. Microillusions erntete
Anerkennung mit ihrem neue-
sten Produkt »Photon Paint«.
Das in Bild 2 dargestellte Ge-
malde vermittelt einen Ein-
druck, welche Ergebnisse sich
mit diesem Malprogramm er-
zielen lassen.

Fast selbstversténdlich sind
HAM, Extra Halfbrite sowie
Overscan in NTSC und PAL.
Fir 100 Dollar erlaubt Photon
Paint auBerdem im HAM die
Farbe zu maodifizieren, zwei
Fallfunktionen, VergréBerun-
gen mit variabler Pixelform
oder transparente Vorder- be-
ziehungsweise Hintergrund-
farben. Ein interessantes Pro-
gramm, das wir in einer der
ndachsten Ausgaben testen
werden.

Photon Video Cell Animator
(150 Dollar) und Photon Video
Transport Animator (300 Dol-
lar) sind weitere Neuvorstellun-
gen von Microillusions, eine
Firma, die man sich in Zukunft
auf jeden Fall merken sollte.

Impulse bezeichnet Silver
(169 Dollar) als das erste inte-
grierte 3D-Ray-Tracing und
Animationspaket. Besonderes
Merkmal war die schnelle Be-
rechnung der Objekte. Mit
»Turbo Silver« (299 Dollar) legt
Impulse noch einen Zahn zu
(Bild 3).

Welche hochwertigen Bilder
sich aus dem Amiga mit einer
intelligenten Zusatz-Hardware
noch herausholen lassen, zei-
gendie Bilder 4 und 5. Der Ami-
ga ist zwar mit seinen techni-
schen Grunddaten auf dem
Gebiet der Grafik einer der
leistungsfahigsten  Personal
Computer, doch mit dem »Fra-
mebuffer« (700 Dollar) von Mi-
metics vermag er im NTSC-
Format wahre Wunderdinge zu
vollbringen. Mehr als zwei Mil-
lionen Farben bei einer Auflé-
sung von 740 x 480 Punkten (in
NTSC!) kdénnen gleichzeitig
dargestellt werden. Die géangi-
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gen Grafikformate von Newtek,
Byte by Byte oder Aegis kon-
nen eingelesen werden. Fur
die PAL-Version seines Frame-
buffers sieht der Entwickler
wegen des hdheren Speicher-
bedarfs noch einige Schwierig-
keiten auf sich zukommen.
Uber die Lieferbarkeit war
noch nichts zu erfahren.

Von Byte by Byte gab es
neue Animationen mit Sculpt
3D und Animate 3D zu sehen.
Der Turner in Bild 6 war zu-
nachst noch als Netzgittermo-
dell ausgefuhrt. Er beendete
seine Schwiinge ums Reck mit
einem perfekten Salto. Wenn
erst das »modelling« lauft, wird
das ein beeindruckendes De-
mo der Leistungsfahigkeit von
Sculpt 3D.

Micro Magic stellte »Forms in
Flight ll« vor (Bild 7). Auch hier
tragen Geschwindigkeitsstei-
gerungen zur Ausnutzung der
neuen Version bei.

Bild 9. Der Entwickler von
»Benchmark Modula-2« Leon
Frenkel ist stolz auf sein Werk

Ein weiteres wichtiges Ge-
biet auf dem Amiga stellt das
Desktop Publishing, sowie die
komplexe Textverarbeitung
dar.

Bei den DTP-Programmen
liefern sich »Professional Pa-
ge« und »Shakespeare« ein
verbissenes Rennen. Profes-
sional Page zeigte sich auf der
Comdex in der neuen Version
1.1. Nun lassen sich auch an-
dere Drucker beispielsweise
der HP Paintjet oder Xerox
4020 als Postscript-Laserdruk-
ker anschlieBen. Der Preis flr
Professional Page liegt bei 395
Dollar. Nach wie vor einzigartig
ist die Farbtrennung.

In Farbe und SchwarzweiB
(16 Graustufen) préasentiert
sich »Shakespeare Version
1.1« Jetzt werden auch die
24-Nadel-Drucker von Toshiba
und NEC unterst{itzt. Das 225
Dollar teuere Programm zeich-
net sich durch verbesserte

Textverarbeitung,  Grafikim-
plemtierung aus beliebiger
Quelle, Postscript, jederzeit va-
riabler Auflésung und Work-
bench-1.3-Unterstiitzung aus.
Liefertermine in Deutschland
sind noch nicht bekannt, eben-
so bei Professional Page 1.1.
Ein Programm, das sich an-
schickt, den beiden Spitzenrei-
tern Paroli zu bieten, ist »City
Desk 2.0« von MicroSearch.

Bild 10. Die 3D-Brille von Hai-
tex bringt neue Spielfreude

Bild 11. Scanner und Laserdrucker mit Software aus einer

Mit anderen Methoden ver-
sucht es »The Disk Company«,
sich im Textverarbeitungs-
markt zu etablieren. Fir 250
Dollar bieten sie ein »Bundle«
von Kindwords, Maxiplan und
Microfiche Filer an. Das Paket
kostet damit rund 100 Dollar
weniger als die Summe der
Einzelprodukte. Fir denjeni-
gen, der die Kombination der
Programme sinnvoll umsetzen
kann, ist das sicherlich ein in-
teressantes Angebot.

Die Szene fur Lern-Software
ist in den Vereinigten Staaten
wesentlich besser entwickelt
als in Deutschland. So stellt
in den USA der Bereich Lern-
Software eine bedeutende Rol-
le dar. Leider ist dies bei uns
nicht der Fall. Deshalb sollen
einige Beispiele vorgestellt
werden. So gibt es eine duBerst
erfolgreiche  Software, um
Schreibmaschineschreiben zu
lernen (Bild 8). Die Methoden
dazu wurden immer mehr ver-
feinert. Als gelungenes Bei-
spiel in den Vereinigten Staa-
ten mag »Mavis Beacon Tea-

Hand. C Ltd. vertreibt das Komplettsystem.

Fir 200 Dollar flieBt hier der
Text automatisch um eine ein-
geklinkte Grafik, sind Post-
script-Fonts zuganglich, ist der
Ausdruck in Querformat még-
lich. Dazu gehéren 16 Graustu-
fen und HAM-Bilder. Die Besit-
zer der Versionen 1.0 und 1.1
erhalten fiir 35 Dollar beim
Hersteller ein Update.

Den Weg von unten nach
oben geht New Horizons. Das
bekannte Prowrite wird mit
dem 50 Dollar teuren Zusatz
»Postscript« die Postscript-
Drucker nutzen kénnen. Des
weiteren wurden einige Anre-
gungen der Anwender von Pro-
write, wie variable Ausdruck-
groBe, in die neue Version ein-
gebaut. Lieferbar soll die Er-
génzung im Herbst 1988 sein.

ches Typing« von »The Softwa-
re Toolworks« im Vertrieb von
EA gelten. Mit diesem Pro-
gramm macht es einfach Spa8,
Schreibmaschineschreiben zu
lernen. Warum es bei uns noch
kein &hnliches Programm gibt,
mogen die Padagogen, Lehrer,
Professoren und Software-
Entwickler unter sich ausma-
chen. Die Zeit ware reif. Die
Ideen, und sei es aus anderen
Kulturkreisen, sind vorhanden.
Warum mangelt es an der Um-
setzung?

An  Programmiersprachen
gibt es mittlerweile fir den
Amiga wohl genug. Dennoch
scheint »Benchmark Modula-2«
von Avant Garde Software et-
was Besonderes zu sein. Im-
mer mehr Software-Entwickler
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in den USA programmieren ih-
re neuen Produkte in dieser
Sprache. Fir Benchmark Mo-
dula-2 spricht die Fehlerfrei-
heit und die Geschwindigkeit.

Der Programmierer Leon
Frenkel hat auch die Handbu-
cher (Bild 9) geschrieben. In
seiner Hand liegt ebenfalls das
Marketing und der Vertrieb. Ei-
ne typische amerikanische
Karriere.

AuBerdem erfuhren wir auf
der Comdex, daB es jetzt auch
einen Prolog-Interpreter von
Philgerma zum Preis von
knapp 300 Mark geben wird.

nem Programm, erschlieBt
sich einem die Welt des dreidi-
mensionalen Spiels. Jetzt
kommen die feindlichen
Raumschiffe tatséchlich aus
den Tiefen des Alls. Der 3D-
Effekt am Amiga ist wirklich
beeindruckend.

Auch andere Software-Héau-
ser hatten neue Spiele auf La-
ger. So prasentierte Discovery
Software »Zoom!«, ein neues
Arcade-Spiel fiir 30 Dollar. Von
Mindscape wurde das bekann-
te »Superstar Ice Hockey« auf
den Amiga umgesetzt (Preis:
50 Dollar).

i

Bild 12. Die neuen Festplatten und Streamer von Xetec fiir den
Amiga 500 arbeiten besonders schnell

Damit sind nun fast alle Pro-
grammiersprachen auf dem
Amiga vertreten.

Der Source-Debugger von
Manx ist nun endlich fertig. Fur
75 Dollar kann man ihn zum
Aztec C erwerben.

Zwei neue Telekommunika-
tionsprogramme wurden vor-
gestellt. »A-Talk lll« kommt von
Oxxi und kostet 99 Dollar. Im
Vergleich zu A-Talk Plus kam
beispielsweise ein Lernmodus
hinzu. Das zweite neue Termi-
nalprogramm heiBt »Dr. Term
Professional«, Preis 100 Dollar,
und stammt von Progressive
Peripherals & Software.

Von Dr. T's Music Software
kommt der »Keyboard Control-
led Sequencer V 1.6«. Nach
Meinung der Musik-Experten
der beste Sequencer fiir den
Amiga. »The Copyist« von Dr.
T'sist fir den Amiga angekin-
digt. Damit lassen sich die
selbst komponierten Musik-
stlicke auf Laser- oder Matrix-
druckern als Notenblatter aus-
geben.

Ob wirin Zukunft bei Spielen
alle mit der futuristischen Brille
von Haitex (Bild 10) vor dem
Bildschirm sitzen werden,
hangt von den Programmen
ab, die fir X-Specs 3D ge-
schrieben werden. Fir 125
Dollar fiir die 3D-Brille mit ei-
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Bild 13. Ein Framegrabber
von A-Squared in Echtzeit
fiir den Amiga 500

Constellation Software ver-
treibt europdische Spiele in
den Vereinigten Staaten. Dar-
unter sind Programme wie
»Mission Elevator«, »Emerald
Mine« oder »Crystal Hammerx,
Alle Titel kosten unter 20 Dol-
lar. Ein Kampfpreis, wie viele
amerikanische Software-Her-
steller meinen.

Naturlich wurden auch jede
Menge guter Hardware fiir den

Amiga vorgestellt. So wartete
C Ltd. mit einem 300-DPI-
Scanner und schnellen Aus-
drucken auf Laserdruckern auf
(Bild 11). Erstmals wurde der
Laserdrucker »lLazerxpress«
mit SCSI-Schnittstelle vorge-
fihrt. Zusammen mit dem
DTP-Programm  »Publishing
Partner Professional«, dem
Malprogramm »Express-Paint«
und Uber flinfhundert Zeichen-
satzen soll »Lazerxpress« 2499
Dollar kosten. Ein Grafikaus-
druck soll unter zehn Sekun-
den dauern.

Der »DEST 300 DPI«Scan-
ner ist ebenfalls (ber die SCSI-
Schnittstelle mit dem Amiga
verbunden. Die Seiten werden
mit einer Auflésung von 100,
200 oder 300 Punkten pro Inch
entweder als IFF- oder Bitmap-
File eingelesen. Mit der not-
wendigen Software soll der
Scanner fiir den Amiga 1700
Dollar kosten, oder in der Zei-
chenerkennungsoption 2400
Dollar.

Bild 14. Der Framegrabber
von PPS spielt die digita-
lisierten Bilder gleich in
Superbase Professional ein

Xetec zeigte neue Festplat-
tenlaufwerke und Streamer
(Bild 12) fir den Amiga 500 und
2000. Die SH-20 (21 MByte,
699 Dollar) und SH-40 (43
MByte, 899 Dollar) Uberzeu-
gen mit Lesegeschwindigkei-
ten von 300 KByte pro Sekun-
de beim neuen FFS-Format
(FFS = Fast File System). Das
Streamer-Backup-System ST-
40 (650 Dollar) braucht fiir eine
Sicherheitskopie von 20 MByte
knapp 4 Minuten.

Lange angekiindigt, endlich
lieferfahig ist der Echtzeit-
Videoframegrabber »Live!500«
von A-Squared. Fir rund 400
Dollar ist es der erste Frame-
grabber, der direkt an den Ami-
ga 500 anschlieBbar ist, vorldu-
fig leider nur fiir die amerikani-
schen Amigas. 500 Dollar ko-
stet »Framegrabber« von Pro-
gressive Peripherals & Softwa-
re. Dafiir ist er an alle Amiga-
Modelle anschlieBbar und ver-
arbeitet 4096 Farben gleichzei-
tig. Um ein Bild von jeder gén-
gigen Quelle zu digitalisieren
wird nur %o Sekunde fiir
SchwarzweiB und Y5, Sekunde
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fur Farbe bendtigt. Es lassen
sich mit Framegrabber Bilder
direkt in Superbase Professio-
nal einklinken (Bild 14).

Supra, bisher hauptsachlich
durch die Festplatten bekannt,
stellte ein Hayes-kompatibles
Modem mit 2400 Bit/s fur 180
Dollar zum direkten AnschluB
an den Amiga vor.

Das erste Einbaumodem mit
2400 Bit/s flir den Amiga 2000
bietet GVP an. »Impact A2000-
Modem2400-1« wird in einen
Amiga-Steckplatz positioniert
und konfiguriert sich automa-
tisch. Der Preis: 250 Dollar.

Die Aufzdhlung der neuen
Produkte lieBe sich jetzt noch
Uber ein paar Seiten hinweg
vollziehen.

Als Ergebnis |48t sich auf je-
den Fall feststellen, daB die
Entwicklungen auf und fiir den
Amiga mit gesteigerter Vehe-
menz vonstatten gehen. Allent-
halben kann man sich an den
Verbesserungen alter und Ent-
wicklung neuer Programme er-
freuen.

Der Amiga Uberschreitet
jetzt eindeutig die Schwelle,
bis zu der manihm bisher noch
das Huhn-Ei-Problem vorhal-
ten konnte. Es ist mittlerweile
gute und ausreichende Soft-
ware aus allen Bereichen vor-
handen. Was soll den Amiga
jetzt noch stoppen? (aa)

Associated Computer Services Software Division,
Inc.,Neue 1306 E. Sunshine, Springfield, MO 65804,
usa

Electronic Arts, 1820 Gateway Drive, San Mateo, CA
94044, USA

Microillusions, 17408 Chatsworts St., Granada Hills, CA
91344, USA

Impulse Inc., 6870 Shingle Creek Parkway, # 112 Minne-
apolis, MN 55430, USA

Byte by Byte, Arboretum Plaza II, 9442 Capital of Texas
Highway North, Suite 150, Austin, TX, 78759
Mimetics Corporation, PO. Box 1560, Cupertino, CA
95015, USA

Gold Disk, 2171 Dunwin Drive, Unit 13 Mississauga, On-
tario, Canada L5L 1X2

Infinity Software, Inc., 1144 65 th Street, Suite C, Emery-
ville, CA 94608, USA

MicroSearch, 9896 S. W. Freeway, Houston, Texas
77074, USA

The Disc Company, 3135 South State Street, Ann Arbor,
Michigan 48108, USA

Avant-Garde Software, 2213 Woodburn, Plano, TX
75075, USA

Philagerma GmbH, BarerstaBe 32, D-8000 Minchen 2
Manx, 1 Industrial Way, Eatontown, New Jersey 07724,
USA

Oxxi Inc., PO. Box 9039, Long Beach, CA 90803-0309,
USA

P Perip &
Street, Colorado 80204, USA
Dr. T's Music Software, 220 Boyliston St., Suite 3086,
Chestnut Hill, MA 02167, USA

Sound Quest Inc., 5 Glenaden Ave. E., Toronto, Canada
Constallation Software, 17 Saint Mary's Court, Brookli-
ne, MA 02146, USA

Sublogic Corporation, 501 Kenyon Road, Champain, IL
61820, USA

Haitex Resources, inc., 208 Carroliton Park, Suite 1207,
Carralton, Texas 75006, USA

Baudville, 5380 52nd Street SE, Grand Rapids, Michi-
gan 49508, USA

Mindscape Inc., 3444 Dundee Road, Northbrook, lili-
nois 60062, USA

Discovery Software, 163 Conduit Street, Annapolis, MD
21401, USA

C Ltd., 723 East Skinner, Wichita, Kansas 67211
Xetec, Inc,, 2804 Arnold Rd., Salina, KS 67401
A-Squared Distribution Inc., 6114 La Salle Ave., Suite
326, Oakland, CA 94811

Digital Creations, 1333 Howe Ave, Suite 208, Sacra-
mento, CA 95825

Supra Corporation, 1133 Commercial Way, Albany, OR
97321, USA

GVP, Great Valley Products Inc., PO. Box 391, Malvern,
IPA 19355, USA

Inc., 464 Kalmath
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ielen Amiga-Fans ist
der  Technic-Support
durch seine fur Com-

modore angefertigten Katalo-
ge zur CeBIT bekannt. Es han-
delt sich bei der seit 1985 mit
dem Amiga-Marketing be-
schaftigten Firma allerdings
um ein eigenstandiges Unter-
nehmen, wie Ausstellungslei-
ter Jens Hertwig zur morgentli-
chen Pressekonferenz verlau-
tenlieB. Erst vor kurzem tratder
Technic-Support durch das
»GroBe Public Domain-Buch«
wieder an die Offentlichkeit. Im
August soll nach Mitherausge-
ber Hertwig ein zweiter Band
als Fortsetzung erscheinen.
Auch weitere Ausstellungen
unter dem Motto »Amiga-Win-
dow« sollen in anderen bun-
desdeutschen Stadten folgen.
Im Vertrieb von Technic-Sup-
port befindet sich auch das
noch nicht ganz fertige Textver-
arbeitungsprogramm  Amiga
TEX. Mit dem Zusatz Metafont
lassen sich eigene Schriften
und auch komplexe Formeln
entwerfen. Der Programmierer
konnte einige Besucher mit
hochwertiger Druckqualitét in
Staunen versetzen.

Acht weitere Aussteller wa-
ren dem Ruf aus Berlin direkt
gefolgt und prasentierten
ihre Produkte, darunter auch
interessante  Weltneuheiten,
auf eigenen Standen.

Von der Hard- und Software-
Firma Atlantis gehérten vor al-
lem wieder Programme deut-
scher Autoren zu den vorge-
flihrten Attraktionen. Das be-
reits in frihen Stadien als
Public Domain verdéffentlichte
Terminalprogramm »Mindlink«
wurde jetzt in der verkaufsfahi-
gen Version 1.04 vorgestelit.
AuBerdem konnte man zwei
Produkte bestaunen, die zwar
noch nicht ganz fertig waren,
aber zumindest schon zeigten,
was in ihnen steckt. »Avalon«
ist ein Animationsprogramm,
das auf der Basis von fertigen
IFF-Grafiken arbeitet, die mit
Sound-Begleitung zu komplet-
ten Sequenzen kompaktiert
werden. Dagegen verbirgt sich
hinter »Movie-CAD« eine Wei-
terentwicklung des bekannten
Master-CAD, mit dem noch ein-
facher 3D-Objekte erstellt wer-
den kénnen. Im Bereich Hard-
ware wurden ein Grafiktablett
und neue Festplatten gezeigt.
Das Tablett besteht aus einer
handelsiublichen  Hardware,
die mit Stift oder Fadenkreuz-
lupe betrieben werden kann,
und ist mit der seriellen
Schnittstelle verbunden. An
der Software wird noch gear-
beitet, so daB mit einem Er-
scheinen bis Herbst gerechnet
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werden kann. AuBer einem ei-
genen SCSI-Controller mit 20-
bis 300-MByte-Festplatte war
noch der neue OMTI-Control-
ler zu sehen. Damit werden
33-MByte-Platten mit 65 Milli-
sekunden Zugriffszeit als Low-
Cost-Version um 1300 Mark
auch flir schmalere Geldbeutel
erschwinglich.

889 y=—883 z=

Von HS&Y (Heinrichson,
Schneider & Young) wurde ne-
ben den deutschen Versionen
von Maxiplan und Microfiche
Filer noch ein vielbeachte-
tes neues Programm zur Er-
stellung von bewegten Pra-
sentationsgrafiken gezeigt.
»Effects-3D« |dBt Titel wirklich
ruckfrei und trotzdem schnell
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Mit »Movie-CAD« lassen sich 3D-Objekte erstellen

Amiga-Window
in Berlin

Die erste deutsche Amiga-Ausstellung
wurde von der Technic-Support in
Berlin durchgefiihrt. Es gab dort
einiges Interessantes zu sehen.

Ein zuverldssiges Grafiktablett mit Fadenkreuzlupe

Beim Vertrieb HD-Compu-
tersysteme stand — nicht nur
akkustisch — der neue, preis-
werte Dela-Sound-Sampler mit
Software im Mittelpunkt. Die
Software kann Sounds mixen,
spart Speicher durch File-
Komprimierung und kann mit
zwei Laufwerken unbegrenzt
lange sampeln.

Uber den Bildschirm sausen
und mit vielen Uberblendtech-
niken verschwinden. AuBer-
dem wurde direkt am Stand die
neue  Kampfflug-Simulation
von Electronic Arts verkauft.
Der »Interceptor« konnte einige
Spielefreunde, nachdem sie
die Demo gesehen hatten, so-
fort zum Kauf Gberzeugen.

Stefan Ossowski, einer der
gréBten Public-Domain-Anbie-
ter Deutschlands, konnte den
Ausstellungsbesuchern  die
Vielfalt und Qualitdt der ge-
samten Palette an frei verflig-
barer Software demonstrieren.
Interessant ist mit Sicherheit
das neue »Turbo Backup«, das
Disketten auf bis zu vier Lauf-
werken mit doppeltem Verify in
drei Minuten kopiert.

Immer aktiver auf dem Ge-
biet Video und Amiga wird die
Frankfurter Firma Videocomp.
Es wurde ein neues Genlock-
Interface VCG-3, eine Weiter-
entwicklung des bekannten
VCG-1, vorgefiihrt. AuBer ma-
nuellem und automatischem
Fading beinhaltet das Gerét ei-
nen RGB-Prozessor und eine
Contour-Control fir absolut
flimmerfreies Einstanzen des
Amiga-Signals. Damit der Be-
nutzer aber mit dieser schdnen
Hard- und Software nicht véllig
allein auf weiter Flur steht, bie-
tet Videocomp in Zusammen-
arbeit mit HS&Y ab Juni bis De-
zember verschiedene Spezial-
seminare zum Thema Grafik-
Animation-Video an. Einzel-
heiten sind direkt bei den je-
weiligen Firmen zu erfragen.

Weiterhin waren noch an an-
deren Standen viele Neuhei-
ten zu entdecken:
® GIT Wiese zeigte X-Macro,
eine Variantenkonstruktion zu
X-CAD und ein Kickstart-
EPROM flr den 32-Bit-Betrieb
mit 14 MHz.
® The Disc Company konnte
stolz die fertige englische Ver-
sion des neuen Textpro-
gramms »Kind Words« prdsen-
tieren. Davon soll eine Version
flir den europédischen Markt im
September folgen.
® Die groBe deutsche Firma
Siemens stellte einen Thermo-
transfer-Drucker mit beein-
druckender Qualitat vor.

An Neuheiten mangelte es
der ersten Amiga-Ausstellung
in Deutschland sicher nicht.
Man kann nur wiinschen, daf
auch die Amiga-Begeisterten,
die nicht das Geld flir eine Rei-
se nach Berlin haben, bald sol-
che Ausstellungen in einer
GroBstadt in ihrer Nahe besu-
chen kénnen. (jk)

Technic Support, Bundesallee 36, 1000 Berlin
31, Tel. 030/8621314

Atlantis, Dunantstr. 53, 5030 Hirth 8, Tel
02233/41081

HD-Computersysteme, Pankstr. 42, 1000 Ber-
lin 65, Tel. 030/4657028

GIT Wiese, Maassenstr. 10, 4235 Schermbeck,
Tel. 02853/4099

HS&Y, Herderstr. 94, 5000 Kéln 41, Tel
0221/431687

Merkens, Fuchstanzstr. 6A, 6231 Schwalbach,
Tel. 06196/3026

Stefan Ossowski, Veronikastr. 33, 4300 Essen,
Tel. 0201/788778

Videocomp, Berger Str. 193, 6000 Frankfurt 60,
Tel. 069/46 7101
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News im Uberblick

Zubehor rolit an

Alles rund um die Maus, das
wichtigste  Eingabemedium
am Amiga, ist ab sofort bei
DTM und Software-Versand
Miller zu bekommen. Letzte-
rer bietet gummibeschichtete
Unterlegmatten (Mouse Pad)
an, auf denen es sich mit der
Maus viel einfacher und siche-
rer herumfahren 14Bt. Zuséatz-
lich sollen die antistatischen
Matten auch noch vor schnel-
ler Verschmutzung schitzen.
Falls es dann doch einmal zu
festgesetztem Schmutz auf
den Innenrollen kommt, gibt es
wiederum »Mouse Wash«.,
Dies ist eine spezial-beschich-
tete Kugel, die anstelle der nor-
malen Rollkugel in die Maus
eingesetzt wird. Damit fahrt
man dann so lange herum, bis
sich Verschmutzungen aufden
Rollen abgeldst haben (Im Bild
die kleine Kugel auf der roten
Matte).

Von DTM kommen auch ent-
sprechende Gummimatten mit

Zubehor fiir Disketten- und Mausfreaks

dhnlichen Fahigkeiten unter
dem Namen »Mouse Mat« in
vielen verschiedenen Farben
fir jeden Geschmack. Der
»Knlller« sind jedoch die mit
»Mouse House« bezeichneten
Maus-Schoner. Dies sind klei-
ne mit Fell bezogene Taschen,
die ber die Maus gestlilpt wer-
den und sofort ein véllig neues
Griffgefiihl vermitteln. Verfig-
bar sind einfache Versionen
aber auch solche Luxusmodel-
le wie »Max« oder »Millie« mit
Blimchen oder Zylinderhut.

Fir denjenigen, der standig
ein paar Disketten mit sich her-
umtragen muB, bietet DTM jetzt
auch die »Floppy Wallets«
(Disketten-Brieftaschen) an,
die bis zu neun Disketten si-
cherund vor allem flach verteilt
aufnehmen. (jk)

DOTM, Poststr. 25, 6200 Wiesbaden,

Tel. 06121/560084

Mouse Mat, Mouse House, Floppy Wallet:
alle je 20 Mark

Software-Versand Milller, Dorfstr. 1,

8852 Unterpeiching:

Mouse Pad: 19 Mark

Mouse Wash: 24 Mark

Amiga-Drummer

Ein neues vielversprechen-
des Programm wurde von
»Bullfrog Productions« vorge-
stellt. »ADrum« verwandelt |h-
ren Amiga in einen semi-
professionellen Drumcompu-
ter. Fir MIDI-Anwender ist in-
teressant, daB das Programm
auf frei einstellbaren Kanélen
(1-16) senden und empfangen
kann. AuBerdem ist es méglich
ADrum Uber MIDI-Clock-Si-
gnale mit anderen Drumcom-
putern und Sequenzern zu
synchronisieren. Als besonde-
re Features bietet das Pro-
gramm Echo und Stereo-Pan-
ning Effekte (Lautstarkever-
anderungen zwischen linkem
und rechtem Kanal) an. Beim
ersten Horeindruck konnte
ADrum durch guten Sound
und ungewohnliche Effekte
Uberzeugen.

(Bernhard Carlifjk)
GTI, Zimmersmihlenweg 73, 6370 Oberursel,

Tel. 06171/73048
Preis: ca. 100 Mark

Viele Fahigkeiten auf einen Blick: »Pro Sound Designer«

Schnell abgespielt

Eine neue Sound-Sampling-
Software kommt von Eidersoft
aus England. Der »Pro Sound
Designer« ist ein Stereo-Ton-
digitalisierer, der mehrere
Sounds in Slots gleichzeitig
zur Verfligung stellt, so daB
diese nur noch Uber die Funk-
tionstasten abgerufen werden
brauchen. Komfortables Set-
zen des Loop-Punktes ist ge-
nauso integriert wie ein Rlck-
waértsspielen des Sounds. Spe-
zialitdten wie das Kopieren,
Verschieben und Einfligen von
vorher markierten Bldcken
direkt aus dem grafischen
Sounddisplay, erleichtern dem
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angehenden Tonmeister das
Handwerk ganz erheblich.
Uberraschende Fahigkeiten
entpuppt der Pro Sound Desig-
ner jedoch bei der Verwen-
dung der Fade-In- und Fade-
Out-Effekte. So lassen sich
die mit bisherigen Samplern
schwierig zu erstellenden Ef-
fekte des Ein- und Ausblen-
dens auf einfache Weise be-
herrschen. Alles in allem eine
durchaus interessante Alterna-
tive zu bestehender Sampling-
Software. (ik)

Eidersoft, Laindon North Trade Centre, Basil-
don, Essex, $515 6DJ, England
Preis: etwa 190 Mark

Zuverlassig kopiert

DaB immer mehr deutsche
Programmierer sich auf dem
Amiga gut auskennen, bewei-
sen die in letzter Zeit verstarkt
auftauchenden guten Spiele
und Hilfsprogramme. Im Ver-
trieb von International Soft-
ware Koln befindet sich das
neue Kopierpogramm flir den
Amiga namens »Fast'em
V.1.2« Laut Aussagen des Her-
stellers erlaubt das Programm
das Anlegen von Sicherheits-
kopien von etwa 60 Prozent der
im Handel befindlichen Origi-
nalsoftware. Es arbeitet intelli-
gent, das heiBt es stellt sich auf
die zu kopierende Software
ein. Im Fastcopy-Modus lassen
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sich auf bis zu drei zusétzli-
chen Laufwerken in nur 67 Se-
kunden die Backups erstellen.
AuBerdem verfligt Fast'em
noch (ber einen Nibbler- und
Index-Modus. Das AuBerge-
wohnliche ist jedoch, daB in al-
len drei Modi ein »Verify« zuge-
schaltet werden kann. Der Ver-
kaufspreis liegt bei 89 Mark.
Des weiteren ist noch ein
Floppy-Speeder auf Software-
Basis erschienen zum Preis
von knapp 20 Mark, der Be-
schleunigungen im Disketten-
zugriff von {ber 35 Prozent
bringen soll. (ik)

Computer Softwarevertrieb, Heidenreichstr.
10, 5000 Kéin 80, Tel. 0221/604493
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»Fast’em V.1.2« ist ein neues Kopierprogramm, das in allen

Modi einen Verify zulaBt
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Wie in der Spielhalle

Gespannt darf man sein auf
die Neuerscheinungen der
amerikanischen Softwarefirma
Discovery, die durch Marauder
und Arkanoid auch auf dem
Amiga bekannt sind. Im Be-
reich Anwendungen liegen be-
reits die Umsetzungen der bei-
den Taschenrechner HP 16C
und 11C vor, die unter Schiilern
und Studenten sehr verbreitet
sind. Weiterhin sind zur Verof-
fentlichung noch im Sommer
die Spiele »Zoom« und »Hy-
bris« vorgesehen. Zoom wurde
von dem deutschen Program-
mierer Frank Neuhaus entwor-
fen. Esist ein witzig gemachtes
Hupfspiel mit vielen Extras und
soll preiswert angeboten wer-
den (etwa 50 Mark). Ein Baller-
spiel mit toller Grafik wird das

= Y i
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Uberdimensionale Bobs in Discoverys neuem Spiel

an Sidewinder angelehnte
»Hybris«; atemberaubende Ex-
plosionen und sauberes Scrol-
ling kbnnen Actionfans in Ent-
zlicken versetzen (Preis etwa
60 Mark). Der Hammer wird
allerdings das flir Herbst an-
gekundigte und bisher nur un-
ter dem Arbeitstitel »Sodan«
vorliegende Action-Rollenspiel
sein (Bild). Die bisher nur auf
teuren Spielautomaten gese-
hene Grafik mit, man glaubt
es kaum, bewegten Figuren
(Bobs) von 3/4-Bildschirmho-
he, kommt der kédmpferischen
Handlung voll zu gute. Schnel-
le Reaktionen bei 16 verschie-
denen Schlagtechniken sind
gefragt. (jk)
Discovery Software, F. Speestr. 11, 8700 Wirz-
burg

-
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Programmierte Musik

Der»Soundtracker«von EAS
Software ist ein besonderes
Werkzeug zur Erstellung von
Soundeffekten oder Musik flr
professionelle Spiele. Wer viel
in Assembler oder C program-
miert wird aus dem Sound-
tracker einiges an Leistung
herausholen kénnen. Diese
Musiksoftware ist eher wie ein
Editor konzipiert und erfordert
kaum tiefgreifende Noten-
kenntnisse. Verwendet werden
im wesentlichen digitalisierte
Sounds. Das Programm ist

nicht flir Einsteiger, sondern
fir fortgeschrittene Program-
mierer entworfen worden, was
sich vor allem in der mangel-
haften Benutzeroberflache
zeigt. Man muB genau wissen,
was man will, um mit dem
Soundtracker klar zu kommen.
Die Ergebnisse sind jedoch be-
stechend und kénnen direkt in
den eigenen Programmcode

eingebunden werden. (k)
Software-Versand Mller, Dorfstr. 1, 8852 Un-
terpeiching

Preis: 99 Mark

Laufwerk vom Kaufhof

Der bekannte Kaufhauskon-
zern Kaufhof steigt nun auch in
das Amiga-Zubehdrgeschaft
ein. Sein erstes Produkt ist ein
von Zulieferer Elite gefertigtes
externes  3'%-Zoll-Disketten-
laufwerk, das an jedes Amiga-
Modell angeschlossen werden
kann. Bestlickt ist die aus ei-
nem amigafarbenen soliden
Blechgehduse gefertigte Dis-
kettenstation mit einem OPDA
55A-Laufwerk von Citizen, das
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problemlos auch 82 Spuren le-
sen und schreiben kann. Das
gerauscharme Gerét besitzt ei-
nen durchgeschleiften Bus.
Fir 299 Mark erhélt der Kaufer
ein Geréat mit einer sauber auf-
gebauten Platine und solidem
AnschluBkabel, das bestens
zur Verstdrkung der heimi-
schen Computeranlage geeig-
net ist. (dm)

Kaufhof, KE 614-Biirotechnik, Postfach
101008, 5000 KéIn 1

Die nitzliche Multifunktionskarte von SKy-Ware

Power fiur den PC-Teil

Der PC-Teil im Amiga 2000
und auch im Sidecar weist lei-
der einige Mangel auf. So sind
nur 512 KByte Hauptspeicher
vorhanden und auch eine se-
rielle Schnittstelle fehlt. Diese
Mankos behebt die neue Multi-
funktionskarte von SKy-Ware,
die wir in einer der nachsten
Ausgaben ausflihrlich testen
werden. Sie wird in einen der
freien PC-Slots eingesteckt
und erweitert den PC auf 640
KByte Hauptspeicher. AuBer-
dem enthélt sie einen zwei-
ten Parallelport (LPT2), ei-
nen seriellen Port (COM1), eine
batteriegepufferte Echtzeituhr

(CLK1) und einen Gameport,
an den ein PC-Joystick ange-
schlossen werden kann. Durch
die mitgelieferte Software kann
problemios wahrend des Boot-
vorgangs die Zeit aus der Zu-
satzkarte in die Systemuhr des
PC Gbernommen werden. Auf
der mitgelieferten Diskette ist
auBerdem noch ein Drucker-
spooler und Software zum In-
stallieren einer RAM-Disk ent-
halten. Die Karte kostet unbe-
stiickt (ohne RAMs) 168 Mark,
mit 128 KByte RAM 249 Mark.
(dm)
SKy-Ware, Peter Engels, Kreisstr. 29,
5308 Rheinbach 14, Tel. 02226/57 14

Von Brettern

Die bisher noch unbekannte
Firma Prolific aus Kalifornien
hat mit »ProBoard« und »Pro-
Net« Software zum Entwerfen
von Schaltplanen und Plati-
nenlayouts verdffentlicht. Bei-
de Programme kénnen einzeln
sowie auch in Zusammenar-
beit benutzt werden. Die Infor-
mationen wie zum Beispiel
Stiicklisten, Plazierungen und

Kontaktierungsergebnisse
werden ausgetauscht. Der
»Professional PC-Board Gene-
rator« ist im wesentlichen ein
Layout-Programm fiir doppel-
seitige Platinen mit automati-

und Netzen

schem Setzen von Komponen-
ten und Kontakten. Mit dem
»Professional Net List Genera-
tor« lassen sich Schaltplane
oder auch Programmablauf-
pldne erstellen. Beide Pro-
gramme arbeiten mit vom Be-
nutzer erweiterbaren Biblio-
theken, einblendbaren Gitter-
rastern und Materiallisten. An
einer PAL-Umsetzung der
Software wird laut Hersteller
gerade gearbeitet. (jk)

Compustore, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frank-
furt, Tel. 069/567399
Preis: je 900 Mark

Erstaunliche Fahigkeiten hat ProBoard von Prolific
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In der Ausgabe 7/88 packt
Happy-Computer ein heiBes
Eisen an. Sind Computer-
Freaks wirklich dumm und bru-
tal, wie es viele behaupten?
Oder sind es gerade die kreati-
ven Anwendungen, wie Pro-
grammieren, Video und Zeich-
nen, die Computer zu einemin-
teressanten Hobby machen?
Lesen Sie, was Gegner und
Beflirworter dazu sagen.

Mochten Sie gerne durch
Programmieren auf dem Ami-
ga Geld verdienen? In Happy-
Computer erzédhlen erfolgrei-
che Software-Entwickler, wie
sie es geschafft haben und
worauf man achten muB, wenn
man beriihmt und reich durchs
Programmieren werden will.

Sommerzeit ist Ferienzeit.
Wir stellen Ihnen die besten
Bicher vor, die man als
Computer-Freak am Strand
oder in der Hangematte lesen
kann. AuBerdem werfen wir ei-
nen Blick hinter die Kulissen
von Disneyland. Denn im fan-
tastischsten Vergntgungspark
der Welt wimmelt es von Com-
putern und ungewohnlichen
Robotern.

Jetzt kénnen Musiker den
Amiga endlich auch als voll-
wertigen Sequencer verwen-
den. Mit dem KCS (Keyboard
Controlled Sequencer) von
DrT aus USA werden Aufzeich-
nungen aller MIDI-Signale im
Home-Recording oder in Pofi-
Studios zum Kinderspiel. Das
von DrT als komplette Musik-
Workstation bezeichnete Pro-
gramm kann 48 einzelne
Tracks aufzeichnen. Daraus
lassen sich dann bis zu 126 Se-
quenzen und/oder 16 Songs
erstellen, worliber man auf
sechs Bildschirmen eine Kon-
trolle hat. Eigenschaften wie
Punch In/Out, Stepeditor oder
programmierbarer Automix ge-
horen schon fast selbstver-
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stdndlich zu einem solchen
Programm. AuBerdem ist der
KCS vollstédndig Multi-Tasking-
féhig und akzeptiert Synchro-
nisationen uber den MIDI-
Song-Position-Pointer. So las-
sen sich  beispielsweise
Sound-Editoren in den Hinter-
grund laden, um noch wah-
rend des Spiels Klangverande-
rungen vorzunehmen. Von DrT
ist fur September die Veréffent-
lichung des Zusatzprogramms
»The Copyist« geplant. Damit
wirden sich dann beliebige
Standard-MIDI-Files in Noten-
schrift umsetzen lassen und
waren mit jeglichen Druckern
auszugeben. Weiterhin gibt es
auch von DrT Klang-Editoren
fir Yamaha DX 7/TX 81Z, Enso-
niqg ESQ 1 und Roland D 50/MT
32. Als Zubehér bietet DrT
noch ein MIDI-Interface fiir den
Amiga an, das sich mit einem
Preis von 195 Mark zwar in der
oberen Preisklasse befindet,
aber dafiir auch einen durch-
geschleiften Seriellen-Port bie-
tet. Einen ausfihrlichen Test
des KCS finden Sie in der
nachsten Ausgabe. (jk)
mev MIDI+Soft, Postfach 600108, 8000 Miin-
chen 60, Tel. 089/835031

KCS: 495 Mark !

The Copyist: 495 Mark

Editoren: je 290 Mark
MIDI-Interface: 195 Mark

AKTUELL

Kampf dem schwarzen Nichts

»Ebonstar«, das neue Schiefispiel von Micro lllusions

Mit dem beziehungsreichen
Namen »Ebonstar« (Stern, so
schwarz wie Ebenholz) ist das
neue WeltraumschieBspiel von
Micro Illusions auf den Markt
gekommen. Wer es mit seinem
Raumschiff schafft, die Geg-
ner in ein riesiges kiinstliches
Black Hole zu schubsen, ohne
selbst angesaugt zu werden,
hat die Chance zum Champion
der Galaxis aufzusteigen. Bis
zu vier Spieler kénnen gleich-
zeitig ihr Glick versuchen. Da-
bei kdnnen zwei Spieler an
Joysticks herumwirbeln, wah-
rend die anderen beiden mit

der Tastatur vorlieb nehmen
mussen. Garstige Gegner aus
dem schwarzen Loch machen
nebenbei jedem das Leben
schwer. Beim Schieen, Ram-
men und Tauschen kommt viel
SpaB auf, was durch einige net-
te Soundeffekte noch unter-
stitzt wird. Ebonstar hebt sich
durch die witzig programmier-
te Steuerung und durch den
Mehr-Spieler-Modus aus dem
Einerlei der Ballerspiele positiv
heraus. (ik)
GTI, Zimmersmihlenweg 73, 6370 Oberursel,

Tel. 06171/73048
Preis: 75 Mark
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AKTUELL

Wirklich
muf es sein!

Legen Sie Wert auf spannende Simulatio-
nen? Dann haben Sie sicher schon ein-
mal »Ports of Call« gespielt. Mehr uber
dessen Entstehungsgeschichte und eini-
ge schlaue Tips zum Spiel verriet uns der
Programmierer Rolf-Dieter Klein.

n Ports of Call scheiden
sich die Geister. Die ei-
nen koénnen Stunden

auf der Jagd nach eintragli-
chen Frachtauftrdgen vor ih-
rem Amiga-Monitor verbrin-
gen; die anderen fassen das
Spiel erst gar nicht an. Dabei
ist Ports of Call (Test in AMIGA-
Ausgabe 5/88) sicher in zweiter
Linie ein Spiel; in erster Linie
jedoch eine waschechte Simu-
lation. Viele begeistert dabei
die tolle Grafik. Schon nach
einigen Spielminuten kann
man sich kaum vom Computer
I6sen. Der Werbespruch »Ge-
stern wollte ich noch ein biB-
chen spielen; doch dann war
es plétzlich hell und ich muBte
zur Arbeit« hat sich bereits bei
einigen Amiga-Fans bewahr-
heitet.

»Wer hat sich bloB all die klei-
nen aber abwechslungsrei-
chen Details fur Ports of Call
ausgedacht?«, wird man sich
vielleicht zwischen zwei Run-
den fragen. Da gibt es jede
Menge Uberraschungen, die
den Spieleralitag merklich auf-
lockern. Hinter all diesen Ideen
stecken zwei Deutsche, die
das Spiel an die bekannte
amerikanische Software-Fir-
ma Aegis verkaufen konnten.
Fir das Konzept, Design und
die unendlich vielen Hinter-
grundinformationen sorgte
Martin Ulrich, wahrend fast die
gesamte Programmierung von
Rolf-Dieter Klein erledigt wur-
de (Bild 1). Wir unterhielten uns
mit dem Programmierer in sei-
ner Minchener Wohnung und
fanden einige interessante De-
tails tber ihn und seine Schiff-
simulation heraus.

AMIGA: Wann haben Sie be-
gonnen, an Ports of Call zu pro-
grammieren und wie kam es
zur Zusammenarbeit mit Mar-
tin Ulrich?

Klein: Die Idee zum Spiel kam
im Mai vor zwei Jahren auf.
Vorerst waren umfangreiche
Recherchen notwendig, um
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Bild 2. Mit dem Editor kann man alle Anlegeplatze aus-

machen

Bild 1. Rolf-Dieter Klein, der vielbeschiéftigte Programmie-
rer der Schiffsimulation »Ports of Call«

den Grundstock fiir die Simula-
tion zu legen. Die Programmie-
rung zog sich dann hin, bis
wir das fertige Spiel auf der
AmiExpo am 15. Januar 88 vor-
stellen konnten. Natirlich ha-
be ich nicht die gesamte Zeit
durchprogrammiert. Manch-
mal wurde einen Monat am
Programm gearbeitet, dann
war wieder ein Monat Pause.
AuBerdem verbringt man bei
einer solchen detailreichen Si-
mulation sehr viel Zeit mit dem
Testen der fertigen Programm-
teile. Ungeféhr 80 Prozent der
reinen Arbeitszeit geht fur die-
ses Testen drauf. Sofindet man
dann auch einige logische
Fehler. Eines der Probleme
aus einer frihen Phase war
zum Beispiel ein vor Hamburg
auftauchender Eisberg. Ich
hatte den Breitengrad nicht
kontrolliert. Fir die vielen Ein-
zelheiten im Programm (und
die witzigen Spriiche zwi-
schendurch) zeichnet Martin
Ulrich verantwortlich. Er nahm

den GroBteil der Recherche
vor. Ich lernte ihn 1982 im Rah-
men meiner Arbeit firs Fernse-
hen kennen. Martin ist Regis-
seur und wohnt in Nord-
deutschland. Er kommt daher
ziemlich viel in der Welt herum
und hat wichtige Informationen
sammeln kénnen. Er hat sogar
von der Schiffahrtsbdrse in
London Zahlenmaterial be-
sorgt, damit mdglichst viel
Realitdt in das Programm ein-
flieBen konnte. AuBerdem
kennt er einen echten Kapitan,
der so nett war, unseren Fahr-
und Steuersimulator fiir die Si-
mulation zu testen.

Wenn Rolf-Dieter Klein gera-
de einmal nicht am Amiga pro-
grammiert, arbeitet er fur ver-
schiedene Fernsehproduktio-
nen. Im Moment gestaltet er
die Sendung »Computer Treff«
des Bayerischen Rundfunks
mit. Diese halbstiindige Sen-
dung wird jeweils an einem
Sonntag pro Monat im Nach-

1

mittagsprogramm von Bayern
3 ab 13.25 Uhr ausgestrahit.

AMIGA: Warum haben Sie
Ports of Call gerade bei Aegis
veroffentlicht?

Klein: Ich lernte die Leute von
Aegis irgendwann in den letz-
ten Jahren auf einer Compu-
ter-Messe kennen. Die Firma
gefiel mir von Anfang an. Au-
Berdem war gerade so eine Fir-
ma, die einen guten Ruf bei An-
wenderprogrammen  besitzt,
aber ansonsten noch sehr we-
nig Spiele verdffentlicht hat, fur
uns interessant.

Sokam esdann auch zur Zu-
sammenarbeit mit einem der
bekanntesten Grafikklinstler
auf dem Amiga: Jim Sachs.
Der Hausgrafiker von Aegis hat
viele der schénsten Bilder ge-
malt, die oft bei Demonstratio-
nen gezeigt werden. Auch die
Grafik flr das Spiel »Defender
of the Crown« stammt aus sei-
nem Studio.

AMIGA: Ist die Verwirklichung
eines Projektes nicht etwas
schwierig, wenn die Mitarbei-
ter Uber die ganze Welt verteilt
sitzen?

Klein: Durchaus nicht. Die
Kommunikation findet meist
Uber Telefon oder auch Uber
Mailboxen statt.

Zuerst hatten wir schon ver-
schiedene Grafiken fir einige
Szenen entwickelt. Nachdem
man sich jedoch bei Aegis fir
das Spiel interessiert hatte,
wurde Jim Sachs als Grafiker
zusatzlich engagiert. Wir ha-
ben dann einige Vorgaben ge-
macht, nach denen die Ent-
wurfe erstellt wurden. Einer
der Mitarbeiter aus den Sachs-
Studios (R.E. LaBarre) kannte
auBerdem auch einen Offizier
auf einem Schiff, der viele von
den Schiffsmodellen tberprift
hat. Die Arbeit an den Grafiken
wurde ungefahrim August letz-
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starr’ LC-10 Colour.

Sieben Farben im Farbdru_ckmodus darstellbar, normales schwarzes
Farbband wird vom Drucker akzeptiert.

Einzelblatter und Endlospapier gleichzeitig im Drucker (Papier- - ;\tr

PARK

Park-Funktion), Papierart selektierbar, halbautomatischer FUNKTIoN
Papiereinzug, Walzenvorschub und Schubtraktor im Drucker
integriert.
‘,’f,{f,i Vier verschiedene Schriftarten serienmaBig eingebaut.
alle auch kursiv darstellbar, ASCII-/IBM-Zeichensétze,
AB Version LC-10C Colour verfiigt iber Commodore Zeichen-
< D satz (C 64/C 128/DIN), frei definierbare Zeichen.

Der LC-10 Colour wird serienmaBig mit Parallel-Interface,
der LC-10C Colour mit Commodore-Seriell-Interface geliefert.

Leicht zugéngliche Dip-Schalter, per Tastenfeld konnen viele Druck-
Funktionen direkt angewahlt werden.

120 bzw. 144 Zeichen pro Sekunde in EDV-, 30 bzw. 36 Zeichen in
Schonschrift-Qualitat.

SEQIF

der ComputerDrucker

Ausflhrliche Informationen mit Handlernachweis, wenn Sie uns schreiben:

Name:

PLZ/Ort:

Star Micronics Deutschland GmbH

Mergenthalerallee 1-3 - D-6236 Eschborn/Ts. Tel.:

I
i
: StraBe:
[
|

Ami 7/LC Col.
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AKTUELL

ten Jahres begonnen und war
schon im Dezember '87 abge-
schlossen. Es kam selten vor,
daB ein Schiff neu gezeichnet
werden muBte. Aber Martin Ul-
rich hatte die Kontrolle dariiber,
und wenn einmal etwas nicht
ganz so aussah wie in der Rea-
litdt, dann haben wir es noch-
mal zeichnen lassen. Jim
Sachs verwendet zwar oft eine
spezielle Standardpalette an
Farben, aber manchmal waren
auch noch Korrekturen und
Farbanpassungen notwendig,
die allerdings mit dem Butcher
(Grafiktool) kein Problem sind.

AMIGA: Wie wurde Ports of
Call programmiert?

Klein: Das Programm ist
hauptsachlich in C mit einigen
Assembler-Unterroutinen ge-
schrieben. Der Teil mit der drei-
dimensionalen Weltkugel ist
zum Beispiel aus Geschwin-
digkeitsgriinden in Assembler
programmiert. Das einzige,
was am Programmcode von
Aegis selbst stammt, sind Rou-
tinen zur Kompression von
Grafiken. AuBerdem verwaltet
das Spiel seinen eigenen
Cache-Speicher fur Bild- und
Toninformationen. Das heiBt,
wenn man genug Speicher be-
sitzt, braucht nach einiger Zeit
gar nicht mehr von Diskette
nachgeladen zu werden; die
Programmteile werden im
RAM-Cache gehalten.

AMIGA: Kommen wir zum
Spiel selbst. Welche Tips kon-
nen Sie angehenden Handels-
kapitdnen in den launischen
Gewassern geben?

Klein: Man muB zunéchst ein-
mal schnell lernen, nach wel-
chen GesetzmaBigkeiten sich
die wichtigen Parameter im
Zeitablauf andern. Es gibt sehr
eintragliche Routen. Stirme
sollte man, auBer man fahrt
Terminfracht, immer umfah-
ren, da sie eigentlich jedesmal
irgendwelchen Schaden an-
richten. Wie in der richtigen
Welt sind auch hier manche
Routen mit besonderem
Sturmrisiko verbunden; zum
Beispiel Strecken nach Hong-
kong oder vor der amerikani-
schen Sudostkiste. Kanéle
sollte man auf jeden Fall mei-
den. Sie verursachen nur Ko-
sten. Das Wetter ist Ubrigens
nicht einfach per Zufall be-
stimmt, sondern richtet sich
nach tatsachlichen Wetterver-
héltnissen. Auch die Ldngen
der Routen werden genau
nach einer Mercatorprojektion
errechnet. Wenn sich zum Bei-
spiel zwei Schiffe ungefahr in
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der gleichen Gegend befin-
den, haben sie auch anné-
hernd das gleiche Wetter, und
zwar je ndher sie beieinander
sind. Nur die Hafen entspre-
chen in ihrem Aussehen nicht
unbedingt den tatsdchlichen
Hafenanlagen. Von der Cha-
rakteristik habe ich sie aber
entsprechend entworfen. So
ist Pirdus sehr eng gebaut, da
er in Wirklichkeit auch relativ
klein ist und einen hohen Ver-
kehr aufweist. Fir die Arbeiten
an den Héfen habe ich mir zur
Erleichterung einen Editor ge-
schrieben, mit dem die Plazie-
rung der verschiedenen Ele-
mente sehr einfach ist. (Bilder 2
und 3). An vielen Stellen wurde

lerdings durch einen Trick. Der
Schiffskauf und -verkauf kann
sehr eintraglich sein, man muB
nur die Kurse der Schiffsbor-
sen kennen. Es gibt jedoch ei-
nen Weg, diese in Erfahrung
zu bringen. Mehr sei hier nicht
verraten.

AMIGA: Programmieren Sie
am liebsten in C oder gibt es
noch andere Computer und
Sprachen, die Sie benutzen?

Klein: Cist eigentlich auf allen
Computern eine sehr interes-
sante Sprache. Ich program-
miere meistens mit dem Az-
tek-Compiler. Er macht den
kiirzesten Code. Modula-2 ist

Bild 3. Die Ein- und Ausfahrt im Gebiet der fraktalen Eisber-
ge, von denen keiner dem anderen gleicht

versucht, soviel Abwechslung
wie nur méglich in das Spiel zu
bringen. Die Eisberge, die ab
und zu auftauchen und umfah-
ren werden missen, entstehen
mit einem richtigen Fraktalge-
nerator. Form und Schattierun-
gen werden immer wieder von
neuem berechnet; kein Eis-
berg sieht aus wie der andere.

AMIGA: Hat schon einmal je-
mand das Spiel gewonnen?

Klein: Mir ist zumindest keiner
bekannt. Viele haben sich
schon ganze Flotten von High-
Tech-Schiffen zugelegt, aber
ich glaube nicht, daB das unbe-
dingt zum Sieg fiihrt. Wichtig
sind vor allem die Statuspunk-
te. Riffe, Eisberge und die Ha-
fen geben bei Erstkontakt je
einen Statuspunkt; die Ret-
tung des Schiffbriichigen ubri-
gens auch. Rettet man ihn je-
doch nicht, gibt es als Strafe
einen Punktabzug. Die hoch-
ste Wahrscheinlichkeit einen
Schiffbriichigen aufzufinden,
hat man auf einer der nérdli-
chen Pazifikrouten. Der abso-
lut schlaue Gewinnweg ist
noch nicht bekannt. Auch bei
Schmuggelgeschéften  sollte
man sehr vorsichtig sein. Zu
schnellem Geld kommt man al-

allerdings auch interessant,
weil es effizient arbeitet.
Manchmal kommt man aller-
dings um Assembler wegen
der Geschwindigkeit nicht her-
um. Einen Computer, den ich
auch oft benutze und wegen
seiner Schnelligkeit schatze,
ist ein PC/AT-kompatibler Com-
puter. Wenn alles glatt geht, er-
scheint daher auch Ende Juni
die PC-Version von Ports of
Call. Eventuell gibt es dann
auch noch eine Macintosh-
Umsetzung.

Was Umsetzungen betrifft
ist Rolf-Dieter Klein gut geru-
stet. Fast alle gebrduchlichen
Computer stehen in seiner
Wohnung zur Verfiigung. In je-
der Ecke trifft man auf ein an-
deres Modell, an dem selbst-
verstandlich auch mal kréftig
gebastelt wird. Da stehen Ami-
ga, Macintosh, Atari ST, PC,
der C 64 und seit neuestem
auch ein teurer Mac Il startbe-
reit nebeneinander. Ganz ab-
gesehen von den unzahligen
Erweiterungskarten, Steck-
adaptern, Kabeln und vielen
Peripheriegeraten, die sich mit
Hundertschaften von Blichern
auf den Regalen an allen Wéan-
den bis unter die Decke sta-
peln. Der Arbeitsschwerpunkt

liegt zwar in der Software-
Entwicklung, ab und zu ist aber
auch Hardware-Bastelei ange-
sagt. So ganz nebenbei testet
Rolf-Dieter Klein den Prototyp
eines bahnbrechenden neuen
Prozessors einer groBen japa-
nischen High-Tech-Firma, bei
dem die parallele und serielle
Schnittstelle direkt auf dem
Chip sitzen.

AMIGA: Haben Sie auch lhren
Weg liber den C 64 gemacht,
oder wie sind Sie zum Compu-
tern gekommen?

Klein: Ich war sozusagen
schon von Haus aus vorbela-
stet. Mein Vater besaB eine
kleine Firma, die mit Compu-
tern zu tun hatte. Ein Schwer-
punkt bei meinem Studium der
Elektrotechnik war die Infor-
matik. Erste Schritte habe ich
durch Selbstbau mit dem da-
maligen Intel-Development-
Kit gemacht. Bereits zu mei-
nem Abitur hatte ich mein er-
stes Buch »Mikrocomputersy-
steme« veroffentlicht. Ich habe
dann viel Zeit in der Entwick-
lung von Betriebssystemen
verbracht und frih die Be-
kanntschaft mit dem 68000-
Prozessor gemacht. Auf den
C64binich eigentlich erst rela-
tiv spat gestoBen. Viel pro-
grammierte ich darauf nicht.
Alle Programme habe ich erst
auf einem PC vorgeschrieben
und dann mittels eines Cross-
Compilers von Aztek in C 64-
Code gewandelt.

AMIGA: Wie sehen die Zu-
kunftspldne in bezug auf den
Amiga aus?

Klein: Zundchst einmal wird
die PC-Version von Ports of
Call fertiggestellt, was gegen
Ende Juni der Fall ist. Danach
kommt noch die Macintosh-
Umsetzung, die aber nicht viel
Schwierigkeiten machen wird.
Wahrenddessen laufen schon
die Vorbereitungen flr ein wei-
teres Spiel im Stil von Ports of
Call. Auch diesmal geht es um
Handel mit viel Realitét, aller-
dings wird ein anderes Ver-
kehrsmittel im Vordergrund
stehen. Zirka 30 Prozent die-
ses neuen Amiga-Spiels wer-
den schétzungsweise bis Ende
des Jahres fertig sein. Danach
geht es aber erstrichtig los; wir
haben Plédne fiir eine absolute
Top-Simulation in dieser Rich-
tung.

AMIGA: Bleibt uns nur noch |h-
nen viel Erfolg mit lhren Ent-
wicklungen zu winschen und
uns fur das informative Ge-
sprach zu bedanken. (jk)
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,Wsche Renner ebenso wie brand-
~_aktuelle Programme, z. Tl. erstmalig

Vergleichen Sie selbst! Wir liefern
gramme zu knallhart kalkulierten
ﬁe&o Anzeige fir Ihre Bestellung:

und ab zur Post! Oder rufen Sie

brauskasse (Bar, Scheck, Kreditkarte,

‘Nachnahme (zzgl. DM 6,00 Porto).

erkauf. Lieferung, solange Vorrat reicht.
 Zimmersmilhlenweg
efon (0 61 71) 7 30 48, Telefax (0 6171) 8302

73, 6370 Oberursel

Programm DM Programm DM Programm DM
SPIELE UND SIMULTATIONEN (] Mercenary 4 64,90 440,00 MUSIKPROGRAMME

O Arazok's Tomb 65,00 J Moebius 79,95 19,95 ] ADRUM 99,00
] Arkanold 69,00 (] Mouse Trap 44,95 125,00 [ Aegis Audi 1 99,00
CJ Backlash 54,90 C] Obliterator 74,95 O Director+ e Anleftung 155,00 1 Aegis Audiomaster+ dtsche. Anl. 134,00
] Barbarian [Psygnasis) 74,95 O Phalanx Il 29,00 O Express Paint v2.0 185,00 1 Aegls Sonix 135,00
(1 Bards Tale 89,00 ] Plutos 49,95 [ Forms in Flight 145,00 [J Casio CZ Editor/Librarian 225,00
] Battleships 54,95 I Ports of Call 84,95 [ Gender Changer 55,00 [ Deluxe Music C tion Set 159,00
[J Cogans Run 49,00 O Q-Ball 59,00 O Graphic Studlo 105,00 ] Deluxe Music Constr. Set (Deutsche PAL) 199,00
O Crack 59,95 (] Roadwars 54,90 O Interchange 85,00 O] Dynamic Drums 135,00
I Crazy Cars 64,90 O] Seconds Out 54,95 O IntroCAD 140,00 O] Dynamic Studio 375,00
O Crystal Hammer 39,00 CJ Shadowgate 89,00 O Page Flipper 85,00 (1 DX7 Master Editor/Librarian 275,00
CJ Dark Castle 75,00 O Sllent Service 75,00 O Photon Paint 195,00 ] D50 Master Editor/Librarian 275,00
(1 Detender of the Crown 85,00 O Sindbad 85,00 O Photon Paint + deutsche Anleitung 225,00 [J ECE MIDI 130,00
(1 Deja Vu 85,00 I Slaygon 54,95 [ PiXmate 120,00 O ric Editor/Librarian 225,00
[l Destroyer 74,95 {J Soccer Supremo 44,95 O Prism + 120,00 [ Hotlicks 89,00
] Ebonstar 74,95 (] Space Ranger 29,00 [ Professional Page 660,00 O Instant Music 85,00
01 Emetic Skimmer 49,00 [ Star Glider 69,00 O Sculpt 3D 190,00 U Keyboard Controlled Seq vsl.6 445,00
O Faery Tale Adventure 85,00 [ Strike Force Harrier 74,95 [ Silver 3D = 280,00 CJ MIDI Gold (tir Amiga-1000) 170,00
O Feud - 29,00 ] Super Huey ) 60,00 O TV Show 185,00 O Music Mouse 125,00
(1 Ferrari Foruma One 89,00 O] Terramex 59,00 O TV Text 179,00 I Pro MIDI Studio V 1.4 345,00
O Firepower 49,95 O Terrorpods 74,95 [ X-CAD Designer O LY 1145,00 (8] pl 225,00
[ Flight Simulator Il 99,00 {1 Test Drive 74,95 [ Zuma Fonts Volume | 60,00 DATENFERNUBERTRAGUNG

1 F.Sim Scenery Disk# 7 49,90 O Tetris 59,00 O Zuma Fonts Volume It 60,00 [ Aegis Diga 135,00
O F.Sim Scenery Disk# 11 49,90 O Thunderboy 59,00 O Zuma Fonts Volume Ili 60,00  BUSINESSPROGRAMME

[ Footman 49,95 1 Time Bandit 54,90 PROGRAMMIERSPRACHEN UND UTILITIES [ Acquisition 1.3F 545,00
O Formula One Grand Prix 59,95 O] Uninvited 85,00 [ AC Basic 360,00 O Aegls Impact 150,00
O Frost Byte 4495 O Vyper 4995 [ ACFortion 54500 O Haicale 105,00
] FuBball Manager 74,95 ] Western Games 58,00 OJ Aztec C 3.6 (DEV) 595,00 O Logistix (Deutsch) 340,00
O Galactic Invasion 44,95 L] Winter Games 75,00 O Aztec C 3.6 (PROF) 389,00 O Maxiplan 500 249,00
O Galileo 2.0 120,00 ] Winter Olympiad 88 54,95 [J Disk Master 118,00 3 Maxiplan Plus 345,00
O Galileo 2.0 + Bright Star Diskefte 155,00 ] World Games 75,00 [ FACC Il - Floppy A 59,95 BUCHER UND ZEITSCHRIFTEN

0 Garrison 69,00 O Xenon 54,90 O] GOMF 2.0 59,95 O Amazing Computing (Porto frei) 12,00
[J Girls of Riviera 44,95 O XR-35 * 29,00 [ 6o - 64 139,90 3 Flying Flight Simulator 19,95
[ Golden Path 59,00 SCHACHECKE ] Grabbit 54,00 O Music Through MIDI 39,95
O Goldrunner 75,00 L1 Art of Chess 64,90 O Inovatools# 1 140,00 O Robo City News 4,95
0 Gnome Ranger 44,95 O GroB 59,00 O Intswitch 27,50 DISKETTEN L
[J Gulid of Thieves 64,90 O Sargon Il 95,00 O Lattice C 4.0 385,00 O Rhone-Poulenc 3,5” DS/DD Preise 0. A.
O Great Glana Sisters 59,00 ANIMATIONS - UND GRAFIKSOFTWARE [ LV Backup 120,00 VERSCHIEDENES

O Indoor Sports 74,95 TEXTVERARBEITUNG UND DESKTOP PUBLISHING [1 M2 Amiga (Deutsch) 350,00 CJ Flicker Master 35,00
O Insanity Fight 75,00 [ Aegis Animator/images 235,00 1 Marauder Il (mit Brainfile 10) 69,00 ] Megacover (PVC-Haube fir AS00 + Maus) 29,95
O Into the Eagles Nest 75,00 [ Aegls Draw Plus 445,00 ] Metacomco Assembler 185,00 [J Mouse House 19,90
[ In 80 Days around the World 59,00 O Aegis Video Titler v1.1 249,00 01 Metacomco Pascal 185,00 O Mouse Mat 16,50
O Impact 49,95 O] Aegis Videoscape 2.0 PAL 345,00 [ Metacomco Shell 135,00

[ Jagd auf Roter Oktober 7495 [ Analytic A 110,00 [l Modula 2 (Regular) 18500  GTI. Spezialist fiir AMIGA-Software
0O Jet 89,95 O Animate 3D 275,00 1 Modula 2 (Developers) 275,00

[ Jet + deutsche Anleitung 99,95 C1 Animate 3D + deutsche Anl. 310,00 I Modula 2 (C: D 545,00

O Jinxter 79,00 ] Butcher (Deutsch PAL) 110,00 oe 135,00

O Jump Jet 44,95 O Cailigrafonts 99,00 [ The 64 Emulator 148,00

O Kikstart 2 28,00 [ Deluxe Paint Il (Deutsch PAL) 249,00 O True Basic 195,00

3 Knight Orc 59,00 3 Digi-Droid 199,00 O Turbo Print 89,00

O Land of Lounge Lizards 90,00 I Digipaint (Deutsch PAL) 138,00 OJ Virus Finder 49,00




icht alles, was auf dem
Markt als Grafiksoft-
ware angeboten wird,

ist auch wirklich zu empfehlen.
Manche Programme d&rgern
den Anwender eher, als daB sie
ihm die Arbeit erleichtern. Spe-
ziell bei Grafiksoftware ist dies
gelegentlich der Fall, wenn ei-
ne Zeichenfunktion, die gera-
de benétigt wird, einfach nicht
implementiert ist. Um in die-
sem Dschungel die Orientie-
rung zu erleichtern, stellen wir
., Ihnen einige weitverbreitete
Grafikprogramme mit Kurzbe-
schreibungen vor. So kénnen
Sie selbst bestimmen, welches
Programm fiir Sie geeignet
sein konnte. Diese Program-
me, die im Regelfall bei jedem
gutsortierten Fach- und Ver-
sandhandel erhaltlich sind,
dienen hauptsédchlich der Er-
stellung und Bearbeitung von
Computergrafiken. Um ein
breites Spektrum abzudecken,
beschreiben wir Programme

20

Derzeit gibt es fiir lhren Amic
eine Vielzahl an guten Prog
die etwas mit dem Thema Gr
zu tun haben. Wir stellen lhn
20 Programme vor, die in Sact
der Verbreitung wegen den Ton ar

aus den verschiedel
reichen. Natirlich
nicht alle Grafikprog
ricksichtigt werden,
uns auf diese Aus
schranken. Sollten S
das eine oder ander
gramm interessieren, S0
Sie auf bereits veroffe
Testberichte verwiesen, in
nen Sie detailliertere Infe
tionen zu den Leistungsdat
Starken und Schwachen
Programme erhalten. Informa
tionen, wo diese Testbericht
zu flnden sind, kénnen Sie de
Kurzbeschreibung des jeweil
gen Programms entnehmen.
Alles in allem hilft Innen dieser
Artikel bei der Wahl des geeig
neten Grafikprogramms, das
lhnen auch in Zukunft die Freu-
de am Amiga erhalten kann.
Und wer weiB, vielleicht ent-
decken Sie das eine oder an-
dere Programm, nach dem
Sie schon lange gesucht ha-
ben... (dm)
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GRAFIK

Auch auf dem Amiga ist pro-
fessionelles CAD (computer-
unterstiitztes ~ Konstruieren)
moglich. Bestes Beispiel dafir
ist das etwa 1400 Mark teure X-
CAD (Testin AMIGA 5/88, Seite
134). Es besticht durch eine
Vielzahl ausgewogener Funk-
tionen, die Konstruktionsarbei-
ten zu einem Kinderspiel ma-
chen. Allerdings ist dieses Pro-
gramm nicht fir Anfanger ge-
eignet, vielmehrwird bereits ei-
ne gewisse Erfahrung im Um-
gang mit CAD-Programmen
vorausgesetzt. Dies macht
sich auch in der Steuerung be-
merkbar: Der Benutzer arbei-
tet nicht wie beispielsweise bei
Deluxe-Paint mit einer Menu-
leiste, sondern findet im obe-
ren Bildschirmbereich ein Me-

Deluxe Paint
0@

Matte

Schlechthin der Klassiker
unter den Zeichenprogram-
men ist mit Sicherheit das
Uberaus leistungsstarke Delu-
xe-Paint Il. Dieses Programm,
das mit maximal 32 Farben aus

Aegis Draw Plus

Dieses Programm war eines
der ersten CAD-Programme,
die fir den Amiga erhaltlich
waren. Das bedeutet aber
nicht, daB es deshalb weniger
gut als andere Programme wé-
re. Das etwa 380 Mark teure
Draw Plus stellt fiir ein CAD-
Programm gewohnte Funktio-
nen zur Verfugung: Uber einfa-
che Befehle lassen sich Linien
ziehen, Kreise setzen oder
Rechtecke in das Arbeitsfen-
ster »montieren« sowie natlr-
lich auch wieder entfernen.
Dabei kann mit verschiedenen
Linienbreiten, diversen Fill-
mustern,  unterschiedlichen
Stricharten oder frei wahlbaren
Farben gearbeitet werden. Di-
verse Hilfsfunktionen wie etwa

22

ni, in dem viel Texte enthalten
sind. X-CAD ist kommandoge-
steuert. Das bedeutet, daB sich
der Bediener immer von Wort
und Parameter zum néchsten
»hangeln« muB. Auf den ersten
Blick erscheint dies umstand-
lich, entpuppt sich aber nach
langerer Benutzung als gut ge-
lost. Alle relevanten Funktio-
nen wie Linien, Kreise, Recht-
ecke oder verschiedene Strich-
starken stehen in vielfaltigen
Variationen bereit. Durch diese
Mdéglichkeiten sind auch kom-
plexe CAD-Zeichnungen er-
stellbar. Wer das Ergebnis
schwarz auf weiB in der Hand
halten mdchte, wird von X-CAD
gut unterstiitzt. Das Programm
arbeitet mit fast allen gdngigen
Plottern und Druckern zusam-

AL

-
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4096 moglichen arbeitet, stelit
dem Anwender eine solche
Vielzahl an reichhaltigen Funk-
tionen zur Verfligung, daB der
Benutzer selten an die Gren-
zen des Programms kommt.

spiegeln oder drehen unter-
stitzen den Benutzer auch bei
schwierigen Operationen. Da-
mit kdnnen bequem einmal ge-
zeichnete Gebilde vervielfaltigt
und an anderer Stelle wieder
eingesetzt werden, was Zeit
sparen hilft. Da das Programm
die Bilddaten als Vektoren
speichert, lassen sich frei defi-
nierbare Ausschnitte beliebig
vergroBern (zoomen), wobei
keine Details verlorengehen.
Durch die Speicherung als Vek-
toren verzogert sich jedoch der
Bildschirmaufbau, so daB Draw
Plus in der Arbeitsgeschwindig-
keit nicht gerade schnell er-
scheint. Besitzer von normalen
Nadeldruckern werden Proble-
me mit Draw Plus bekommen.

men, wobei durch viele Para-
meter die Art des Ausdrucks
beeinfluBt werden kann. Flr
professionelle Anspriiche ist
X-CAD sicher ein Programm,
mit dem der Benutzer hochst

zufrieden sein kann. Allerdings
gilt zu beachten, daB erst mit
der passenden Ausstattung
(viel Speicher und mdglichst
eine Harddisk) sinnvolles Ar-
beiten moglich ist.

Deluxe-Paint Il

Das etwa 250 Mark teure Pro-
gramm (einen Test finden Sie
in Ausgabe 6/7-87 auf Seite 37)
enthdlt samtliche Standard-
funktionen, die ein Zeichen-
programm aufweisen muB: Li-
nien ziehen, Kreise, Ellipsen
und Rechtecke zeichnen, Frei-
handzeichnen oder Flachen
fullen. Natlrlich kénnen auch
verschiedene  Pinselstarken
und -Formen gewéhlt werden.
Dies geht sogar so weit, daB
ein beliebiger Bildschirmaus-
schnitt als Pinsel (»Brush«)
Verwendung finden darf. Diese
Brushes lassen sich auBer als
Pinsel noch zu anderen Zwek-
ken »miBbrauchen«. Sie kon-
nen gebogen oder gestaucht,
verzerrt, im Raum gekippt oder

Zwar a8t sich eine Hardcopy
erzeugen, die aber nicht Gber-
zeugen kann. Das Programm
ist vielmehr auf den Umgang
mit Plottern ausgelegt, mit de-
nen sehr gute Ergebnisse er-
zieltwerden kénnen. Wem also
Programme wie X-CAD zu

um beliebige Winkel gedreht
werden. Zur Hilfe beim Zeich-
nen laBt sich ein unsichtbares,
in der GroBe frei verdanderba-
res Raster (iber das Bild legen.
Auch die stufenlose Zoom-
Funktion (VergréBerung) ist ein
duBerst sinnvolles Hilfsmittel.
Deluxe-Paint erlaubt auch mit
den Farben reichhaltige Mani-
pulationen. Beispielsweise
das »Cycling«, bei dem vorher
festgelegte Farben zyklisch
vertauscht werden. Damit al-
lein schon lassen sich spekta-
kulére Effekte wie etwa der Ein-
druck eines bewegten Bildes
oder einer Animation erzielen.
Deluxe-Paint Il ist auf alle Falle
das Standard-Zeichenpro-
gramm fur Grafik-Anwender.

teuer sind, trotzdem ein CAD-
Programm benétigt und auch
noch einen Plotter besitzt, soll-
te sich in dem in Ausgabe
6/7-87 auf Seite 93 verdffent-
lichten Testbericht Uber die
Funktionen dieses CAD-Pro-
gramms informieren.
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Dynamic-CAD ;

Wie Aegis Draw Plus oder X-
CAD ist auch dieses Pro-
gramm ein Handwerkszeug
zur Erstellung technischer

Konstruktionszeichnungen
(CAD). Zwar ist es auf den er-
sten Eindruck etwas schwerer
und umstandlicher zu bedie-
nen als die beiden erwéhnten
Programme, doch lassen sich
mit dem etwa 850 Mark teuren
Dynamic-CAD ebenfalls kom-
plexe Zeichnungen erstellen
und auch auf einem Drucker
oder Plotter ausgeben. Mit
letzterem Gerédt werden aber
im Regelfall bessere Ergebnis-
se erzielt. Standardfunktionen
wie Linien, Kreise, Rechtecke
und Kurven zeichnen sind
ebenso integriert wie beliebige

AusschnittvergréBerungen
(Zoom) oder das Einblenden
eines MaBstabs oder Rasters.

Auch Texte lassen sich in die
Zeichnung schreiben. Dabei
kann jederzeit jedes beliebige
Element wieder aus der Zeich-
nung entfernt werden, da alle
Daten als Vektoren gespei-
chert sind. Bedingt durch die-
se Verwaltung arbeitet das Pro-
gramm jedoch stellenweise et-
was langsam, besonders wenn
komplexe Zeichnungen bear-
beitet werden. Die Befehle wer-
den hauptsachlich lber Tasta-
turkirzel eingegeben, was zu-
erst eine Umgewdhnung dar-
stellt. Hat man die Tastatur-
funktionen erst einmal erlernt,
wozu das englische Handbuch
leider nicht optimal beitragt,
1aBt sich damit leicht arbeiten.
Dynamic-CAD stellt einen so-
wohl preislichen wie auch
funktionellen Mittelweg zwi-
schen dem CAD-Profi X-CAD

Modify) des Amiga erlaubt die
gleichzeitige Darstellung von
4096 Farben. Dain diesem Mo-

dus einige besondere Gesetz-
méBigkeiten wie etwa beson-
dere Farblbergénge zu beach-
ten sind, ist dieser Modus nicht

Wie bereits Deluxe-Paint im
Bereich der 32farbigen Zei-
chenprogramme ein Klassiker
ist, so konnte sich das etwa 180
Mark teure Photon-Paint (Test
in dieser Ausgabe) im Hold &
Modify-Bereich eine flhrende
Stellung erobern. Photon-Paint
ist ein Mal- und Zeichenpro-
gramm fiir den H.A.M.-Modus
des Amiga, in dem alle 4096
Farben gleichzeitig dargestelit
werden kdnnen. Photon-Paint
akzeptiert aber auch normale
IFF-Bilder, die mit einer gerin-
geren Farbzahl gezeichnet
wurden. So entstehen keine
Probleme bei der Ubernahme
von beispielsweise mit Deluxe-
Paint gezeichneten Grafiken.

AMIGA-MAGAZIN 7/1988

Dabei sind geldufige Funktio-
nen wie Linie, Kreis, Recht-
eck, Freihandzeichnen oder
Spraydose ebenso enthalten
wie AusschnittvergroBerungen
(Zoom), verschiedene Pinsel-
formen und -stérken oder Fiil-
len einer Flache mit einer be-
stimmten Farbe. Bildschirm-
ausschnitte kénnen wie von
Deluxe-Paint her gewohnt als
Brushes (Pinsel) definiert, ma-
nipuliert und gespeichert wer-
den. Sie lassen sich an beliebi-
ger Stelle einsetzen, drehen,
verzerren oder auf eine andere
Flache (etwa eine »Kugel«) pro-
jizieren. Uber ein Fast-Mend,
das beliebig verschoben wer-
den kann, sind die Farbpalet-
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und »kleineren« CAD-Pro- tives Arbeiten Erweiterungen

grammen wie Aegis Draw Plus
oder Intro-CAD dar, auch wenn
es etwas umstédndlich zu be-
dienen ist. Zu beachten ist al-
lerdings nur, daB fiir ein effek-

wie Festplatten und mehr Spei-
cher anzuraten sind, da erst
mit diesen Zusatzen die Lei-
stungen befriedigend ausge-
schopft werden kénnen.

Digi-Paint

einfach zu beherrschen. Digi-
Paint unterstiitzt den Benutzer
aber vorbildlich. So lassen sich
sowohl verschiedene Strich-
starken und -Formen anwéhlen
wie auch Bildbereiche aus-
schneiden, vergréBern und als
Pinsel verwenden. Selbstver-
standlich sind auch Standard-
funktionen wie Linien, Kreise
und Rechtecke ziehen oder
Flachen fillen integriert. Das
Besondere sind aber die viel-
faltigen Schattierungsfunktio-
nen oder die Moglichkeit, ei-
nen Bildausschnitt auf zwolf
verschiedene Arten auf den

Untergrund zu »kleben«, womit’

sich eine Menge verschiede-
ner Effekte realisieren lassen.
Auch mit den Farben kann viel
gemacht werden. Als weitere

ten auf einen Blick sichtbar
und die gebrduchlichsten
Funktionen schnell erreichbar.
Nutzlich ist, daB der Bediener

Funktionen dirfen Teilberei-
che des Bildes als Brush ge-
speichert werden. Sogar »nor-
male«Brushes wie etwa solche
von Deluxe-Paint kénnen gela-
den und verwendet werden.
Leider arbeitet das Programm
in manchen Funktionen etwas
langsam, was sich aber wohl
wegen des H.A.M.-Modus
nicht anders realisieren |4Bt.
Digi-Paint ist aber ein Zeichen-
programm, mit dem sich viele
Anwendungen wie etwa das
Nachbearbeiten digitalisierter
Grafiken komfortabel I6sen las-
sen. Interessenten fiir dieses
Programm kénnen den in Aus-
gabe 11/87 auf Seite 130 verof-
fentlichten Testbericht zu Rate
ziehen, wenn weitere Informa-
tionen gewiinscht werden.

-

zwei Grafikbildschirme zur
Verfligung hat, auf die unab-
héngig gezeichnet werden
kann.
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DATA BECKER

AMIGA

Licht und Schatten.

Dieses Buch &ffnet Ihnen den Weg
in eine faszinierende Welt. Anhand
ausgefeilter Grafikalgorithmen
erzeugen Sie phantastische Bilder:
naturgetreve Spiegelungen, Licht
und Schatten. Alles absolut reali-
stisch und automatisch berechnet.
In allen Aufldsungen mit bis zu
4096 Farben!

Amiga 3-D-Grafikprogram-
mierung

Hardcover, 283 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

Ein DATA BECKER Buch

AMIGA |

Das Buch zum Thema Nr. 1.
Grafik auf dem Amiga - mit dem
entsprechenden Know-how ist hier
fast alles maglich. Dieses Buch bie-
tet es lhnen: Nutzung der Libraries,
die Register der Grafik-Chips, Auf-
bau und Programmierung von
Screens, Windows, Halfbrite und
Interlace aus BASIC und C uvm.
Amiga Supergrafik
Hardcover, 686 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

Da steckt Musik drin.

Zaubern Sie zarte Klénge oder
heifBe Rhythmen aus Ihrem Amiga -
mit dem Musikbuch. Hier werden
Sie zu einem Komponisten aus-
gebildet, der nicht nur die notwen-
digen Grundbegriffe der Musik-
theorie beherrscht, sondern auch
modernste Technik einzusetzen
weifd: Musikprogramme wie Sonix,
Deluxe Construction Set oder
Audio Master, Sampler, MIDI-Inter-
face und, und, und.
Amiga-Musikbuch
Hardcover, ca. 300 Seiten,
DM 49,-

erscheint ca. 6/88

DATA BECKER

AMIGA |

Alles zur Amiga-Floppy.

Wie umfassend die Informationen
eines Floppy-Buches von DATA
BECKER sind, durfte ja wohl
bekannt sein. Im Amiga Floppybuch
finden Sie dariiber hinous noch
eine ganze Menge mehr, z.B. ein
Superkopierprogramm, einen Flop-
pyspeeder, einen Diskmonitor...
Amiga Floppybuch
Hardcover, 398 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Hondgcom

Ein DATA BECKER Buch

a |

AMIGA | )

J

Gleich loslegen.

Bei ,500 fir Einsteiger” heifit es
aufstellen, anschlieBen und sofort
loslegen. Schnell und fiir jedermann
verstandlich zeigt lhnen dieses
Buch, was Sie mit lhrem neuven
Rechner so alles anstellen kénnen.
Workbench, AmigaBASIC, CLI und
DQOS - schon bald wissen Sie,
worauf es ankommt,

Amiga 500 fir Einsteiger
343 Seiten, DM 39,-

lhr stéindiger Begleiter.
Haben Sie einmal mit dem groflen
Amiga-2000-Buch gearbeitet, wird
es sicherlich seinen festen Platz
neben lhrem Amiga behalten. Denr
dieses Buch bietet Ihnen mehr als
eine detaillierte Einfihrung. Yom
Laufwerkseinbau bis hin zum Kick-
start im RAM wird hier echtes Profi-
Wissen vermittelt,

Das groBe

Amiga-2000-Buch
Hardcover, 684 Seiten, DM 5¢
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Der DATA BECKER Fiihrer

Amiga DOS
Amiga BASIC

Alles auf einen Blick

Alles auf einen Blick.
Der DATA BECKER Fihrer
zu AmigaDOS und Amiga-
BASIC - das schnelle
Nachschlagewerk fir je-
den Amiga-Anwender.
Alle Befehle und Kom-
mandos finden Sie hier
auf einen Blick.
Der DATA BECKER
Filhrer zu Amiga-
DOS & -BASIC
269 Seiten, DM 24,80

AmigaBASIC komplett.

Dieses Buch zeigt auf iiber 770 Sei-
ten, worauf es beim Programmie-
ren in AmigaBASIC ankommt.
Natirlich mit jeder Menge interes-
santer Programmbeispiele, die
auch gleich auf Diskette mitgelie-
fert werden. Ebenfalls im Buch: eine
detaillierte Beschreibung des AC-
BASIC-Compilers.

AmigaBASIC

Hardcover, 775 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

Runter von der Workbench.
Rein ins AmigaDOS. Denn hier
eréffnen sich ganz neue Maglich-
keiten: Umlenken von Ein- und Aus-
gabe, mit RAM-Disk und CL| arbei-
ten, eigene CLI-Befehle program-
mieren, Batch-Dateien, Multitasking
mit dem CLI, STARTUP-Sequenz...
Das Know-how hierzu finden Sie im
groBen Buch zum AmigaDOS.

Das grofle Buch

zu AmigaDOS

Hardcover, 310 Seiten, DM 49,-

Know-how aus erster Hand.
Amiga Intern - der ganze Rechner
komplett in einem Buch: 68000-
Prozessor, ClA, Blitter, Customchips,
die Strukturen von EXEC, I/0-
Handhabung, Verwaltung der
Ressources, EXEC-Base, resetfeste
Programme, IFF-Format, Pro-
grammierung der EXEC- und DOS-
Routinen... Eben ein typisches
Intern von DATA BECKER.

Amiga Intern

Hardcover, 639 Seiten, DM 69,-

T e |

| |
, o ‘5‘““ |

DATA BECKER

AMIGA |

Profi-Programme in C.
Wenn Sie an C Spafi gefunden
haben, gibt lhnen das grofie C-
Buch den letzten Schliff. Denn hier
erfahren Sie nicht nur, wie ein C-
Compiler arbeitet und wie Sie
selbst die schwierigsten Probleme in
C lésen, sondern auch, wie Sie eine
optimale Benutzeroberflache ent-
wickeln.

Das groBie C-Buch zum Amiga
Hardcover, 682 Seiten
inkl. Diskette, DM 69,-
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GRAFIK

Urspriinglich war Butcher ei-
ne Sammlung von Grafikrouti-
nen, die sich einige Program-
mierer »gebastelt« hatten, um
besser mit dem Amiga zeich-
nen und mit Grafik arbeiten zu
kénnen. Die verschiedenen
Tools wurden dann zusam-
mengefaBt, bis ein sehr nitzli-
ches Programm dabei heraus-
kam. Das etwa 100 Mark teure
Programm (Test in AMIGA
10/87, Seite 30 und AMIGA
2/88, Seite 113) ist eine unent-
behrliche Hilfe fir alle Grafiker,
die mehr als nur Bilder zeich-
nen mochten. Mit Butcher ste-
hen viele Médglichkeiten zur

Speziell an den CAD-An-
wender mit »kleinem« Geld-
beutel richtet sich das etwa 150
Mark teure Intro-CAD (Test in
AMIGA 5/88, Seite 132). Es
kann natirlich nicht mit so lei-
stungsfahigen Programmen
wie X-CAD oder Dynamic-CAD
mithalten, stellt aber eine
preiswerte Mdglichkeit dar, um
CAD zu betreiben. Es sind vie-
le niitzliche Funktionen einge-
baut, die alle mit der Maus ge-
steuert werden. Dies geht von
Linien, Kreise und Rechtecke
zeichnen (iber Wahl der Far-
ben, Strichbreiten und -For-

Butcher 2.0

Nachbearbeitung von Grafiken
bereit. So lassen sich Farben
sortieren, die Anzahl der ver-
wendeten Farben bei Bildern
kann reduziert werden, oh-
ne daB gréBere Unterschiede
bemerkbar waren, und Grafi-
ken lassen sich ohne Verzer-
rungen auf ein anderes Bild-
schirmformat bringen. Butcher
akzeptiert jedes Bildschirmfor-
mat und jede Grafikauflésung.
Sei es Interlace, H.A.M. oder
Overscan. Auch die Umwand-
lung in Grau- oder Braunténe
beherrscht Butcher ebenso
wie die Trennung der Farbténe
eines Bildes.

men und hort auch beim Ein-
blenden eines MaBstabs nicht
auf. Die so erstellten Zeichnun-
gen konnen natirlich auch
ausgegeben werden. Dies ist
sowohl auf Drucker wie auch
auf Plotter méglich, wobei
durch die guten Druckertreiber
sehr brauchbare Ergebnisse
erzielt werden. Fur einfachere
Konstruktionszeichnungen,
wie sie eher im Hobbybereich
auftreten, ist Intro-CAD sicher-
lich geeignet, ebenso, wie es
als Einstieg in den Umgang mit
professionellen CAD-Program-
men dienen kann.

!‘ a:—'-.yev:t,ge
Binary
ClipBlit

A Cross

fd Sobel

K Rober ts
iPixelize

YEARS

NAVAL AVIATION

Als Konkurrenz zu Butcher
wurde vor kurzem Pixmate auf
den Markt gebracht. Es stellt
ebenso wie Butcher eine
Sammlung verschiedener Gra-
fikhilfsroutinen zur Verfligung.
Pixmate (Test in AMIGA 5/88,
Seite 128), das etwa das glei-
che kostet wie sein direkter Mit-
streiter, arbeitet im ganzen et-
was schneller als Butcher. In
etwa beherrscht es die glei-
chen Funktionen wie beispiels-
weise Kopieren oder Aus-

schneiden von Teilen eines Bil-
des. Allerdings wurde gegen-
Uber Butcher mehr Wert auf
die Manipulation von Farben
gelegt. Sogar der EHB-Modus
(64 Farben) wird unterstitzt.
Farben lassen sich sortieren,
extrahieren oder dndern. Ob-
wohl Pixmate eigentlich als Er-
satz zu Butcher gedacht ist, ist
doch der Besitz beider Pro-
gramme von Vorteil, da erst so
eine sinnvolle Funktionsvielfalt
entsteht.

IFF-Image-Filter

Dieses Public Domain-Pro-
gramm, das auf RPD 30 zu fin-
den ist, stellt eine ideale und
preisginstige Ergdnzung zu
anderen Grafik-Tools wie But-
cher und Pixmate dar. Es ist
ebenfalls eine Zusammenfas-
sung diverser Grafikroutinen,
die alle mit der Maus bedient
werden. Mit diesem Programm,
das leider nur das Standardfor-
mat 320 x 200 Pixel verwaltet,

lassen sich bestehende IFF-
Bilder vielseitig manipulieren.
Durch mehrere Auswahlmég-
lichkeiten gestattet der Image-
Filter Verfélschungen und Ver-
fremdungen bis hin zur Un-
kenntlichkeit. Integriert sind
auch »Weichmacherfunktio-
nen« oder Farbverfalscher. Flr
den Preis von 5 bis 10 Mark ei-
ne gute Erganzung jeder Soft-
waresammlung.

AMIGA-MAGAZIN 7/1988
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Markt&Technik Marki&Technik

Amiga-3-D-Grafik und Animation
Eine leichtverstandiiche Anleitung fir
die Erstellung von dreidimensionalen
Grafiken: Clipping, Perspektivische Pro-
B Jjektion, Raytracing, Versteckte Linien,
Schatten, Reflexion, 3-D-Editor.

1988, ca. 350 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90526, ISBN 3-89090-526-9
DM 69,~/sFr 6350/65 538,20

P Wollschlaeger, Amiga:
Programmierpraxis Intuition
Eine delaillierte Beschreibung
von Intuition. Mit zahireichen
Beispielen auf Diskette.

1988, 330 Seiten, inkl. Disk.
Bestell-Nr. 90593
ISBN 3-89090-593-5
DM 69,~/sFr 6350/6S 538,20 Marka&Technik

H.R.Henning, Programmieren
mit Amiga-Basic

Eine griindliche Einfiihrung in die
Programmierung mit Amiga-Basic:
Grafik - Sprites - Sprachausgabe -
Fenstertechnik - Tips&Tricks.

1987, 363 Seiten, inkl. Diskette

M. Breuer, Das Amiga-500-Buch
Eine ausfihrliche Einfihrung in die Bedienung des Amiga
500. Mit einer ausfiihrlichen Beschreibung des Amiga und
Bestell-Nr. 90434 seines Zubehors. Das Handbuch dient als Nachschlage-
ISBN 3-89090-434-3 werk beim alltdglichen Einsatz. Eine Pflichtlektiire fir
DM 59~/sFr 54,30/65 460,20 : i jeden, der sich fir diesen Supercomputer interessiert
s e % 1987, 489 Seiten, Bestell-Nr. 90522, ISBN 3-89090-522-6
DM 49,~/sFr 45,10/6S 382,20

M. Breuer, Amiga-2000-Buch
Eine Pflichtlektiire fir jeden, der diesen Supercomputer
erfolgreich einsetzen mdchle: Systemarchitektur (OSA),
Umgang mit der Workbench 1.2, CLI-Befehle, MS-DOS
auf dem Amiga, Umgang mit der PC-Karte, Amiga-
Grafik, Uberblick iber Amiga-Basic. Mit vielen Bild-
schirmfolos und Ubersichislabellen

1987, 570 Seiten, Bestell-Nr. 90574, ISBN 3-89090-574-9
DM 59,~/sFr 54,30/6S 460,20

Marki&Technik

P, Wollschiaeger, Amiga-Assembler-Buch
Dieses Buch beweist, daB Assembler-Programmierung
ganz einfach ist: Ein 68000er-Kurs mit vielen Beispielen
Mit ausfiihrlichem Verzeichnis aller Systemroutinen
Anleitung fiir das Einbinden von Assembler-Routinen in
Amiga-Basic und vielen Informationen Gber die Internas
des Amiga-Betriebssystems. Mit Beispieldiskette.

1987, 329 Seiten, inkl. Diskette

Bestell-Nr. 90525, ISBN 3-89090-525-0

DM 58~/sFr 54.30/6S 460,20

Commodore H.R.Henning

Programmierpraxis Amiga-Basic

Einsatz und Verwendung ausgewdhlter Systemroutinen in eigenen

Amiga-Basic-Programmen: Ein hilfreicher Begleiter fir jeden

erfahrenen Programmierer, der auch mit Amiga-Basic systemnahe

Programme entwickeln méchte. Die beigefiigte Diskette enthalt

Uber 80 Beispielprogramme.

1988, 368 Seilen, inkl. Diskelte

Bestell-Nr. 90549, ISBN 3-89090-549-8

DM 59,~/sFr 54,30/0S 460,20
L T
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Add Colon-]

Mot

Region

Add Fi11
Fill
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Das etwa 150 Mark teure
Prism ist ein Malprogramm,
das den H.A.M.-Modus des
Amiga unterstiitzt, in dem be-
kanntlich alle 4096 darstellba-
ren Farben gleichzeitig sicht-
bar sind. Allerdings ist das Ar-
beiten in diesem Modus etwas

Videoscape 3D

Animationen sind computer-
berechnete »Trickfilm-Sequen-
zens, die aus vielen Einzelbil-
dern bestehen, die der Reihe
nach durchgeschaltet werden.
Dadurch entsteht der Eindruck
eines bewegten Bildes. Video-
scape ist in der neuesten Ver-
sion 2.0, die sogar den H.A.M.-
Modus unterstitzt, ein flir Ami-
ga-Verhaltnisse leistungsstar-
kes Animationsprogramm,
welches eben diese Erzeu-
gung von Trickfilm-Sequenzen
gestattet und durch Verwen-
dung von Solid-Modelling-
Routinen (Kérper mit ausge-
fullten Flachen) einen »reali-
stischen« Eindruck vermittelt,
wenn auch die Darstellung von
Schatten nicht mdglich ist. Je
nachdem, welche Kérper flr

Only

gewohnungsbedirftig, da hier
nicht die gleichen Gesetzma-
Bigkeiten wie bei den anderen
Modi gelten. Im H.A.M.-Modus
ist es nicht méglich, nebenein-
anderliegende Punkte unab-
héngig voneinander zu setzen.
Die Pixel beziehungsweise die

die Animation benutzt werden
(denkbar sind beispielsweise
Flugzeuge, Autos, Gebrauchs-
gegenstande aus dem Alltags-
leben oder auch Roboter), las-
sen sich wirksame und zum
Staunen anregende Animatio-
nen berechnen. Zwar ist die
Eingabe der zu animierenden
Objekte mit dem mitgelieferten
Editor etwas umstandlich (ein
neuer Editor ist in Vorberei-
tung), doch offenbart Video-
scape dann bei der Berech-
nung, die (brigens relativ
schnell vonstatten geht, seine
Starken: Es |48t sich sowohl
die Position und die Bewegung
der Kamera, die auf das oder
die Objekte blickt, die Anzahl
und die Richtung der Beleuch-
tungsquellen (maximal vier)

Ebenfalls ein 3D-Anima-
tionsprogramm ist der Appren-
tice-Animator (Preis etwa 550
Mark), der bereits in Ausgabe
12/87, Seite 120, des AMIGA-
Magazins getestet wurde. Das
Hauptanwendungsgebiet die-
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ses Animators besteht darin,
daB »Zeichentrickfiguren«, die
aus vielen einzelnen Gliedern
zusammengesetzt sind, mog-
lichst echt animiert werden
kénnen. Um einen plastischen
Eindruck zu erhalten, arbeitet
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Farben beeinflussen sich ge-
genseitig. Dieser nicht leicht
zu handhabende Modus ist
wohl hauptséchlich nur dann
interessant, wenn es darum
geht, Bilder zu digitalisieren
oder so erstellte Grafiken nach-
zubearbeiten. Alle zum Zeich-
nen und Verdndern wichtigen
Standardfunktionen sind ent-
halten: Linien und Kreise zie-
hen, Freihand zeichnen, Recht-
ecke und Ellipsen erstellen,
Bereiche léschen sowie eine
Textfunktion, bei der alle im
Fonts-Directory  enthaltenen
Zeichensétze unterstiitzt wer-
den. Prism arbeitet sogar mit
bis zu 16farbigen Zeichensét-
zen, wie sie beispielsweise mit
dem Zeichensatzeditor Calli-

wie auch das Bewegungsver-
halten des Objekts selbst be-
stimmen. Um so mehr eigen-
sténdige Objekte sich mit je-
weils eigenen Bewegungsa-
blaufen auf dem Bildschirm
tummeln, um so »lebensechter«
und faszinierender kommtdem
Betrachter durch diese Komple-

grapher erstellt werden kén-
nen. Verschiedene Strichstéar-
ken und -Formen lassen sich
ebenso bestimmen wie die
Punktdichte der Spraydosen-
Funktion. Sogar eine einfache
Zoom-Funktion ist integriert.
Herauskopieren, Ubereinan-
derlagern und Mischen von
Bildausschnitten bereitet dem
Programm keine Schwierigkei-
ten. Zum Nachbearbeiten von
digitalisierten Grafiken ist die-
ses Programm sicher gut ge-
eignet. Als Malprogramm kann
es den anderen H.A.M.-Pro-
grammen aber das Wasser
nicht reichen. Einen Testbe-
richt von Prism finden Sie
in der Ausgabe 8/9-87 des
AMIGA-Magazins auf Seite 32.

xitét die Animation vor. Der Be-
nutzer ist einzig und allein in
der Anzahl der verwendeten
Objekte an den zur Verfiigung
stehenden Speicher gebunden.
Einen Kurztest einer leider
nicht mehr aktuellen Version
kénnen Sie der Ausgabe 11/87,
auf Seite 124, entnehmen.

Apprentice-Animator

das Programm viel mit gebo-
genen und gekrimmten Fla-
chen, die sogar mit IFF-Bildern
»ummantelt« werden kdnnen.
Die Konstruktion der Objekte
und Bewegungsablédufe erfor-
dert allerdings eine gewisse
Einarbeitungszeit und viel
Ubung, denn das Programm
ist nicht leicht zu handhaben.
Zuerst einmal missen die Ob-
jekte selbst konstruiert wer-
den. Dazu ist unbedingt ein
IFF-Zeichenprogramm wie et-
wa Deluxe-Paint erforderlich,
das leider nicht im Lieferum-
fang enthalten ist. Mit dem Zei-
chenprogramm werden zuerst
die einzelnen GliedmaBen der
Figur entwickelt, die dann an-
schlieBend mit einem Anima-
tor-Modul in dreidimensionale
Objekte umgewandelt werden.

In einem weiteren Editor-Mo-
dul gibt der Benutzer in einem
mehr oder weniger komplizier-
ten Verfahren die Bewegungs-
zusammenhdnge ein, also
welche Gliederbewegung eine
Bewegung anderer Glieder
nach sich zieht. Es ist dafiir
aber des haufigen Probierens
wegen ein groBer Zeitaufwand
nétig. Um nun die Animation
zu erhalten, muB noch der Be-
wegungsablauf der gesamten
Animation, die auch die Bewe-
gung der Kamera einschlieBt,
bestimmt werden. Alles in al-
lem ist ein relativ hoher Auf-
wand nétig, um Apprentice-
Animationen zu erstellen.
Doch das Ergebnis entlohnt
der Mihen, da sehr echt wir-
kende Sequenzen erzeugt
werden kénnen.
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Sculpt/Animate 3D

Eine Methode zur Erzeu-
gung »lebensechter« Bilder ist
das »Ray-Tracing«-Verfahren.
Darunter ist folgendes zu ver-
stehen: Gedachte Lichtstrah-
len, die auf einen Korper auf-
treffen, werden rechnerisch bis
zum »Auge des Betrachters«
(der Bildschirm) zurtckver-
folgt. Dabei wird je nach Ober-
flachenbeschaffenheit und
Lichtreflexionsverhalten des
Kérpers der Lichtstrahl ent-
sprechend beeinfluBt. Als Re-
sultat entstehen lebensecht
wirkende Grafiken. Ein Pro-
gramm, das dies auch auf dem
Amiga ermdglicht, ist das etwa
400 Mark teure Sculpt/Animate
3D (Test in AMIGA 6/88, Seite

142). Mittels eines 3D-Editors
wird zuerst der Korper oder ei-
ne Kombination aus Objekten
erstellt. Danach ist die Lage
und Leuchtstarke/Farbe der
Lichtquelle anzugeben. Weite-
re, vom Benutzer festzulegen-
de Daten sind die Lage des
»Betrachterauges«, die Entfer-
nung der Lichtquellen, die Far-
ben und Oberflichenbeschaf-
fenheiten der Kérper und der
Hintergrund (etwa eine Kombi-
nation aus Gras und blauem
Himmel). Danach wird die Be-
rechnung gestartet. Der An-
wender hat die Wahl zwischen
einer Drahtgitterdarstellung,
einer Darstellung, bei der nur
die Flachen ohne Tracing far-

[MTExpress Paint:
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DBW-Render 2.0

Wie auch Sculpt 3D oder Sil-
ver ist dieses Public Domain-
Programm, welches bereits in
Ausgabe 1/88 auf Seite 117 vor-
gestellt wurde, ein Grafikgene-
rator zur Erzeugung von reali-
stisch wirkenden Ray-Tracer-
Grafiken. Die Konstruktion der
Objekte erfolgt dabei nicht wie
Ublich Gber einen 3D-Editor,
sondern wird mittels ASCII-
Textdateien bestimmt. Dies

klingt zwar im ersten Moment
sehr umstandlich, kann aber
Betrachtung

bei genauerer

doch Vorteile verbuchen. Im
Programm sind bereits einige
Grundformen wie Kugeln, Krei-
se, Quader oder dhnliches in-
tegriert. Ebenso besteht fir je-
des Objekt die Mdglichkeit,
verschiedene  Oberflachen-
strukturen (etwa Metall, Glas
oder Spiegel) und den Grad
der Lichtreflexion zu bestim-
men. Teilweise sind Bilder von
beeindruckender  Realitéts-
treue zu erzielen, wenn man
nur etwas Sorgfalt bei der Defi-
nitionsdatei walten |&Bt.
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big gezeichnet werden und der
eigentlichen Ray-Tracing-Ab-
bildung, die allerdings je nach
Komplexitat der Szene schon

mal einige zehn Stunden dau-
ern kann. Dafiir erhalt man
aber faszinierende Grafiken
und sogar Animationen.

Express-Paint 2.0

Dieses Programm (Test in
dieser Ausgabe) ist etwas
schwer einzuordnen. Es ver-
fligt Uber alle bekannten
Funktionen eines Zeichenpro-
gramms wie beispielsweise Li-
nien ziehen, Rechtecke und
Kreise zeichnen, Auswahl ver-
schiedener Pinselformen und -
Starken und Léschen oder Ko-
pieren von Bildausschnitten.
Auch Text kann in die Zeich-
nung eingesetzt werden. Da-

bei unterstiitzt das etwa 150
Mark teure »ExP 2.0« alle
Fonts, die sich im aktuellen
Zeichensatz-Directory  befin-
den. Das Zeichenfeld kann
theoretisch 8192 x 8192 Punkte
lang und breit sein, was schon
etwas Besonderes ist. Express-
Paint ist zwar kein perfektes
Zeichenprogramm, kann aber
mit einigen Funktionen aufwar-
ten, die es bisher in diesem Be-
reich noch nicht gab.

CADos 3D

Mit CADos 3D (enthalten auf
der ersten AMIGA-Extra-Dis-
kette, Preis etwa 50 Mark) las-
sen sich dreidimensionale Kor-
per einfach und schnell erstel-
len. Dabei wird nur mit der
Maus gearbeitet. Die einzel-
nen Eckpunkte der Kérper wer-
den in die Konstruktionsflache
eingesetzt. Punkte lassen sich
einfach verbinden und Linien
kénnen verkettet werden, so
daB regelrechte Korper entste-
hen. Der Benutzer kann jeder-

zeit einzelne Punkte aus ihrer
jeweiligen Lage nehmen und
sie an andere Stellen im Raum
plazieren. Die so konstruierten
Objekte lassen sich jederzeitin
der GroéBe verdndern und um
alle Raumachsen frei drehen.
So kann der Benutzer das kon-
struierte Gebilde von allen Sei-
ten betrachten. Alles in allem
ist CADos ein gutes Konstruk-
tionsprogramm, das zudem
die rdumliche Vorstellungs-
kraft schult.
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Ihr Partner fir den professionellen Einsatz des Commodore Amiga in Forschung, Technik und Industrie

Gesellschaft fir
Innovative
Technologien

C

Amiga als CAD-Arbeitsplatz

)

X-CAD ist das erste professionelle 2D-CAD-Programm fiir

Zeichner, Designer und Ingenieure, das die Leistung des

Amiga ausnutzt. Der Anwender hat viele Maglichkeiten der

Eingabe und Ausgabe, um produktiv arbeiten zu kénnen

O Grafikelemente : Punkt, Linie, Polygon, Kreis, Ellipse,
Bogen, Schraffierung und Textzeichen

O Konstruktionshilfen fir Parallelen, Senkrechten, usw.

O Halbautomatische BemaBung

O Layertechnik mit bis zu 256 Ebenen

O Ausgabe auf Penplotter, Matrix-, Laser-, Thermotransfer
und Farbelektrostatikdrucker.

O Erstellung von Benutzermenis (Fir spezielle Teilebiblio-
theken).

O Verarbeitung von AUTOCAD-Zeichnungen.

O Version mit Unterstiitzung des Matheprozessors 68881

Brauchen Sie CAD-Power, fragen Sie nach

X-CAD Designer

)

.

C Amiga als 32Bit Workstation

(

CSA-TURBO TRANSPUTER IM AMIGA

Wir erweitern lhren Amiga mit verschiedenen Turbo-Karten
von CSA zu einer Low-Cost 32Bit-Workstation.

Der Amiga mit 68020/68881 arbeitet mit bestehender
Software. Wir erreichen Geschwindigkeitssteigerungen von
200-700%, mit Matheprozessor sogar 1000-3000%.
32Bit-Speicher von 512KB bis 128MB sind méglich.

Holen Sie sich die Leistung, die Sie fiir lhre Anwendung
brauchen.

L 9

Wenn Sie Probleme mit Rechenleistung auf Ihrem Arbeits-
platz haben, erweitern Sie den Amiga 2000 mit der
MEGALINK 01, dem Transputer-Board fiir Amiga.

Der Einsatz mehrerer Megalink 01 im Amiga 2000 ist
mdglich. Programmierung in Occam Il oder C mit dem Be-
triebssystem Helios sind im Programm.

Ausristbar von 1xT414 mit 1MB bis 4xT800 mit 4MB pro
Prozessor.

J

C

Amiga mit hoher Auflésung

)

/Microway Noninterlaced

Diese Grafikkarte wird im Videoport des Amiga 2000
(Type B) betrieben und erméglicht alle Grafikmodi (Lo-Res,
Hi-Res, Interlaced). Der Amiga kann nun in der héchsten
Auflésung ermiidungsfrei betrieben werden. (AnschiuB an
Multi-Sync-Monitore)

Komplettpakete mit Multi-Sync-Monitoren werden von
uns angeboten.

- )
Megavision 02
Fir alle Amiga-Anwender, die sich héhere Auflésung und
mehr Farben wiinschen, haben wir nun das Grafik-Sub-
system Megavision 02. Aufldsung von 512x512 mit 32k
Farben gleichzeitig bis 800x600 mit 256 Farben aus 256k
noninterlaced (optional 16Mio. Farben). Das System ist frei
programmierbar.
Wir liefern eine Bibliothek mit fertigen Routinen mit.

o

GIT = Wiese

Maassenstr. 10 % 4235 Schermbeck % Tel. 0 28 53 / 40 99 u. 41 29 Y,

~
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Als Konkurrenz zu Videosca-
pe 3D wurde in Ausgabe 12/87,
Seite 126, des AMIGA-Maga-
zins Forms in Flight (kurz: FIF)
vorgestellt. Leider konnte sich
dieses gut gemachte Pro-
gramm aber nicht gegen sei-
nen Gegner durchsetzen, da
es nicht professionell genug ist
und wohl eher fiir Einsteiger
sinnvoll anzuwenden ist. FIF
ist ein 3D-Animationspro-
gramm, das aber einige neuar-
tige Effekte verwendet. So féllt
am meisten die Maoglichkeit
auf, Pseudo-3D-Filme zu er-
stellen, bei denen zwei identi-
sche Bilder dargestelit werden,
wobei das eine rot und das an-
dere, leicht verschoben, blau
auf dem Bildschirm erscheint.

Diese kdnnen dann mit einer
Rot/Blau-Brille betrachtet wer-
den, so daB ein Pseudo-3D-
Eindruck entsteht. Die Anima-
tionen lassen sich naturlich
auch mit ausgefiliten, farbi-
gen Bildern erstellen, wobei
die Ergebnisse hierbei aber
nicht immer befriedigend sind.
Dabei muB, wie auch bei Vi-
deoscape, zuerst das zu bewe-
gende Objekt definiert werden.
Der Editor ist leichter zu bedie-
nen als beispielsweise der von
Videoscape, stellt aber ahnli-
che Mdglichkeiten zur Verfl-
gung. Auch die Definitionen
zur eigentlichen Bewegung
der Korper ist gut geldst. Der
Anwender tut sich nicht unno-
tig schwer dabei, wenn auch

File
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Das Graphics Studio von Ac-
colade (Testin Amiga 6/88, Sei-
te 152) ist vom Grundkonzept
her ein flr Einsteiger geeigne-
tes Zeichenprogramm fir die
Lo-Res- und Med-Res-Aufl6-
sungen des Amiga (nur NTSC-

Modus), ist also vom Prinzip
her mit Zeichenprogrammen
wie Deluxe-Paint zu verglei-
chen. Doch leider kann es die
Funktionsvielfalt von Deluxe-
Paint nicht erreichen, obwohl
es in manchen Funktionen lei-

Als Gegenstiick zu Animate
3D préasentiert sich dieses Ray-
Tracing-Animationsprogramm,
das bereits in Ausgabe 2/88
auf Seite 114 getestet wurde.
Das etwa 250 Mark teure Pro-
gramm dient dazu, mdglichst
realistisch wirkende Bilder zu
berechnen und zu einem
»Film« zu verkniipfen, so daB
eine Bewegung entsteht. Silver
arbeitet im H.A.M.-Modus und
unterstitzt auch den Over-
scan. Zwar ist der Editor, mit
dem der Anwender die zu be-
wegenden Objekte erstellt,
nicht ganz so komfortabel wie
der von Animate 3D, doch ge-
nigt er véllig den Ansprichen.
Nachdem die Objekte konstru-
iert sind, was eine nicht uner-
hebliche Zeit bendtigt, missen
in einem die Oberflachen- und
Bewegungsdaten eingegeben
werden. Fir jedes Objekt kann

32

eine eigene Oberflachenbe-
schaffenheit und Lichtreflexion
bestimmt werden. Die dafir
nétigen Eingaben lassen sich
einfach durch wenige Kom-
mandos erledigen. Die Bewe-
gungen kénnen sowohl fur je-
des Objekt wie auch fir das
»Auge«des Betrachters festge-
legt werden. Allein schon da-
mit sind eine Vielzahl von inter-
essanten Effekten erzielbar,
denn eine Animation wirkt
dann noch interessanter, wenn
sich nicht nur die Koérper, son-
dern auch die »Kamera« be-
wegt. Um den Realitatsein-
druck noch zu verstarken, |aBt
sich eine Lichtquelle im Raum
positionieren, die die verschie-
denen Objekte anstrahit und
so fir Licht und Schatten sorgt.
Zwar bedarf es einiger Ubung,
bis man sich in solch ein Ani-
mationsprogramm eingearbei-

die Abarbeitung manchmal et-
was schleppend vonstatten
geht. Das Programm gehort je-
doch in bezug auf die Berech-
nungen nicht gerade zu den

stungsfahiger ist. Zwar ist es
komfortabel Uber Bildsymbole
zu bedienen, die sich am obe-
rern und unteren Bildschirm-
rand befinden und verfligt
auch Ober die gédngigen Stan-
dardfunktionen wie Linien,
Kreise und Rechtecke zeich-
nen, doch fehlen viele Funktio-
nen, die gerade Deluxe-Paint
zu seiner Stellung verholfen
haben. Bekannte Deluxe-
Paint-Funktionen  wie die
Spraydose oder Brushmanipu-
lationen sind nur in einge-
schranktem Umfang moglich.
Ebenso ist es arbeitsaufwendi-
ger, wenn es darum geht, Bild-
schirmbereiche zu kopieren
oder zu verandern. Besser als
bei Deluxe-Paint dagegen sind

tet hat, jedoch fiihren die so
entstandenen Filme nicht sel-
ten zu einigem Erstaunen, zu
welchen grafischen Leistun-
gen der Amiga mit der richti-
gen Software fahig ist. Vor kur-
zem ist eine neue Version mit
der Bezeichnung »Turbo-Sil-
ver« erschienen, die im groBen
und ganzen die gleichen Még-
lichkeiten bietet, aber von eini-

schnellsten seiner Art. FIF, das
etwa 150 Mark kostet, ist wohl
eher als weiteres Programm in
einer Grafiksammlung denn
als die Bestlésung zu sehen.

Graphics Studio

viele Farbfunktionen wie bei-
spielsweise Color-Cycling ge-
Iost. Sie sind vielseitiger und
einfacher zu bedienen. Erfreu-
lich ist auch, daB Flachen nicht
nur einfarbig gefillt, sondern
sogar mit vordefinierten Mu-
stern »ausgelegt« werden kén-
nen. Zum Preis fur etwa 130
Mark bietet das Programm fir
Einsteiger gute Maoglichkeiten
und leichte Bedienung, Profis
jedoch sollten lieber zu dem
leistungsstérkeren Deluxe-
Paint greifen, denn mit Sicher-
heit wird friher oder spéter
jedem Benutzer dieses Pro-
gramms die eine oder andere
Funktion fehlen, die nur sein
»Gegner« Deluxe-Paint bieten
kann.

gen Fehlern befreit wurde. Au-
Berdem werden die einzelnen
Bilder dank optimierter Routi-
nen nun noch schneller be-
rechnet. Zum DruckschluB die-
ser Ausgabe lag uns leider
noch kein Testbericht von Tur-
bo-Silver vor, so daB noch un-
klar ist, ob sich das Programm
nun endlich gegen seine Kon-
kurrenten behaupten kann.
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Der KAUFhOF

Jedes Spiel sicher im Griff
[&] »Space Ship«

® fur »universales« Spielvergniigen

® abschaltbares Dauerfeuer - f\

® mit 6 Microschaltern ~ ‘_\ /5

® drei auswechselbare 9
Handgriffe

I Bestellschein

bitte einsenden an:
Kaufhof AG, KE 614-Blirotechnik, Postfach 101008, 5000 Kéin 1

| rch bestelie:
Das neue Spiel-Gefiihl mit dem »elite«-Space Ship-Joystick. So wird jeder o ; i
Flug durch den Weltraum noch realistischer. Die 6 Microschalter am I ... Stlick »elite«-Space Ship, je DM 2995
Steuerkniippel und an den Feuerkndpfen erméglichen dabei eine beson- Versand erfolgt per Nachnahme
ders feinfihlige Steuerung. Und die praktischen SaugfliBe verleihen dem
Joystick hohe Standfestigkeit.
AnschluBfertig flir die meisten Heimcomputer, z.B. Commodore* 64/128 I ;
(fur die Commodore*-Computer C 16/116 und plus/4 gibt's in unseren Filia- I StraBe/Hausnummer:

Name/Vorname:

len auch passende Adapter), alle Atari*-Computer und Video-Spiele, aber
auch Atari* ST und Commodore* Amiga.

* = eingetragenes Warenzeichen

PLZ/Ort:

Postkarte mit 60 Pf., Brief mit 80 Pf. frankieren.
| Leider kein Versand ins Ausland méglich. A788
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der Computergrafiken

N erstellt, setzt sich an

den Computer und zeichnet
auf Anhieb die besten Bilder.
Vielmehr sehen sich viele die-
ser Amiga-Besitzer zuerst ein-
mal Bilder an, die von anderen
Kinstlern erstellt wurden, um
Ideen zu erhalten oder Techni-
ken zu lernen. Durch das Be-
trachten solcher Grafiken er-
kennt man beispielsweise,
durch welche Methodik dieser
und jener Effekt eines Bildes
erzielt wurde. Je mehr Bilder
einem zur Verfugung stehen,
desto mehr Ideen und Kennt-
nisse erhélt man. Doch die Bil-
der sind auch nur aus reiner
Freude am Betrachten interes-
sant. Viele Anwender lassen
nur die Faszination und den
Eindruck auf sich wirken.
Wenn auch Sie zu den Amiga-
Besitzern gehdren, die ein Fai-
ble fir Computergrafik haben
und sich eine Grafikbibliothek
erstellen méchten, gibt dieser
Artikel Hilfestellung. Wir stel-
len einige Public Domain-Dis-
ketten vor, die sich gut zur Auf-
nahme in eine solche Samm-

Die »CC51« bietet digitalisierte Weltraummotive

lung eignen. Mit Bedacht ha-
ben wirdie einzelnen Disketten
so ausgewadhlt, daB sich nach
Méglichkeit unterschiedliche
Grafiken darauf befinden und
nicht auf verschiedenen Dis-
ketten immer das gleiche ent-
halten ist. Wenn Sie Adressen
suchen, bei denen Sie diese
Disketten bestellen kénnen, so
seien Sie auf die in dieser Aus-
gabe enthaltene Public Do-
main-Seiten verwiesen, auf
der Adressen von den meisten
PD-Anbietern zu finden sind.

Beginnen wir mit der be-
kanntesten PD-Serie, den
Fish-Disketten. Die folgenden
Texte sagen Ihnen, auf welcher
Fish-Disk in etwa was flr
brauchbare Grafiken zu finden
sind:

Fish 30: Mehrere unter-
schiedliche Farb- und Formva-
riationen eines Porsche 911,
ein Motorrad, ein Ritter auf ei-
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nem Pferd und das Selbstbild-
nis eines bekannten Compu-
tergrafikers. Besonders die
verschiedenen Porsche-Varia-
tionen sind sehr gut geglickt.

Fish 44: Mit einem Ray-Tra-
cing-Programm  berechnete,
sehr echt wirkende Grafiken.
Die Bilder fallen besonders
durch ihre Faszination auf, da
sie wieder einmal eindrucks-
voll beweisen, welch schdne
Grafiken der Amiga doch dar-
stellen kann.

Fish 45: Viele gezeichnete

Grafiken in verschiedenen
Bildschirmauflésungen. Be-
sonders die Fantasy- und
Science-fiction-Bilder sind

sehr schén gelungen.

Fish 72: Zwei sehr schon di-
gitalisierte Frauenkopfe, drei
schwarzweiB digitalisierte Mo-
tive (Marylin Monroe, eine Ha-
fenansicht und eine SchloBan-
sicht), ein Fantasy-Bild und di-
verse, teils von Comics abge-
zeichnete Grafiken.

Fish 106: Fein gezeichnete
Ansichten eines Vogels, einer
Stadtsilhouette und eines Ta-
schenrechners. AuBerdem ei-
ne Draufsicht eines ebenfalls

Lam-

gezeichneten gelben
borghini Countach.

Mehr gute Grafikdisketten
gibt die Fish-Serie leider nicht
her. Viel besser dagegen ist die
RPD-Serie zur Aufnahme in ei-
ne Bibliothek geeignet, da sie
sehr viele bisher noch nicht be-
kannte Bilder bietet:

RPD 5: Den meisten Amiga-
Besitzern ist sicher das Ritter-
spiel »Defender of the Crown«
bekannt. Bei seinem Erschei-
nen entlockte es vielen, die es
sahen, Ausrufe der Bewunde-
rung flr die guten Grafiken.
Die gezeichneten Bilder finden
sich alle auf der eben erwéhn-
ten Diskette. Sie sind auf jeden
Fall ein MuB fur jede Grafik-
sammlung.

RPD 12: Digitalisierte Bilder
beriihmter Geméalde wie etwa
von Renoir oder Monet, die
den einen oder anderen Kunst-
freund sicher erfreuen.

RPD 20: Einige digitalisierte
Tiergrafiken und R&umlichkei-
ten, Science-fiction-Zeichnun-
gen, ein Football-Spieler und
ein Berg. Zwar sind nicht alle
Bilder toll, doch eignen sich
viele flir eine Bibliothek.

RPD 27: Haufenweise schwarz-
weiB digitalisierte Landschafts-
motive und Menschen gibt es
hier zu sehen. Die Grafiken
sind sauber digitalisiert und
sollten schon mal auf die

Wunschliste gesetzt werden.
RPD 31: Schén anzusehen

sind die digitalisierten Tiergra-

fiken und der digitalisierte

Bilder gu

beim Aufprallen auf eine Was-
seroberfldche und ein schdones
Titelbild eines bekannten
Amiga-Spiels. Wer digitalisier-
te Bilder mag, ist mit dieser
Diskette gut beraten.

RPD 39: Zwar nicht mit dem
Amiga gezeichnet, sondern
nur von Vorlagen digitalisiert
sind diese Grafiken. Doch wer
die  Science-fiction-Grafiken
des Zeichners Voss kennt, wird
diese Bilder mdgen. Hobbit-
Fans finden einige Bilder aus
Tolkiens Fantasy-Geschichte
»Der Herr der Ringe«, die
ebenfalls digitalisiert wurden.

Jeder Amiga-Besitzer, der sich mit Graf
Bibliothek mit verschiedenen Bildern
oder aus anderen Griinden. Besonde
ketten an, die viele Grafiken enthalte

Ein imperialer Kreuzer patroulliert auf »Fish 45«

Eine schone Ray-Tracing-Grafik von »Fish 44«

Madchenkopf. Die Bilder wir-
ken durchweg sehr transpa-
rent, weisen also nicht die tbli-
chen Verwaschungen und Ver-
zerrungen auf.

RPD 34: Nur gut digitalisier-
te Grafiken von Tieren, digitali-
sierte Gesichter, ein Tropfen

RPD 50: Nicht eindeutig ein-
zuordnen sind die hier gespei-
cherten Bilder. Diese Diskette
enthdlt ebenso Science-fic-
tion-Motive wie auch Fantasy-
Grafiken oder gezeichnete
Menschen und Tiere. Mit Si-
cherheit ist aber flr jeden et-
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was dabei, womit die eigene
Grafiksammlung verstarkt wer-
den kann.

RPD 52: Viele sehenswerte
Grafiken finden sich hier: ein
digitalisierter Eisbar, drei Star
Wars-Motive, mehrere Design-
Studien, die Ansichten von In-
nenrdumen und StraBen dar-
stellen und besonders durch
das auf exakte Winkel beru-
hende Prinzip, in dem sie ge-
zeichnet sind, auffallen. Weiter
enthalten: ein digitalisierter
Frauenkopf, Micky Maus als
Zauberlehrling und ein sché-
nes Fantasy-Bild.

fikbibliothek eine schéne Be-
reicherung erhalten.

RPD 68: Zwei digitalisierte
Entenbabys, ein Star Wars-
Bild, eine Elektrogitarre, ein
fliegender Hot Dog, zwei
schwarzweiB digitalisierte
Landschaftsansichten sowie
weitere, meist gezeichnete Bil-
der aus diversen Bereichen.

RPD 78: Fantasy-Freunden
geféllt bestimmt diese Disket-
te, die einige sehr gut digitali-
sierte Fantasy-Motive wie etwa
gefligelte Drachen, Ritter und
Prinzessinnen, Magier oder
versunkene Stadte enthélt.

alles gut

efaBBt, wird sich friiher oder spater eine
tellen. Sei es aus Freude an den Bildern
ieten sich hier die Public Domain-Dis-
ir helfen lhnen bei der Auswahl.

»RPD 5« bietet viele Bilder wie

RPD 61: Unter anderem mit
einem Adler im Anflug, einem
Fantasy-Bild, einer Roboter-
hand, einem digitalisierten
Frauenkopf, einem Ray-Tracer-
Bild und dem gezeichneten In-
nenleben einer Uhr kann si-
cher die eine oder andere Gra-
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RPD 96: Bilder aus den ver-
schiedensten Bereichen: Bei-
spielsweise eine sehr echt ge-
zeichnete Grafik eines alten
Autos, ein Ray-Tracer-dhnli-
ches Bild einer Spriihpistole
uber einem Amiga-Unter-
grund, mehrere sehr schone

Fantasy-Grafiken, die wirklich
zum Besten gehéren, sowie
weitere Science-fiction- und
Landschaftsmotive.

RPD 99: Von Tieren geht
wohl doch eine Faszination
aus, denn schon wieder finden
sich hervorragend digitalisier-
te Tiergrafiken auf einer PD-
Diskette. Wenn Sie diese Dia-
show vorfiihren, werden Sie ei-
nige staunende Gesichter bei
Mitbetrachtern sehen, da eini-
ge Bilder durchaus fast schon
Fotoqualitéat haben.

RPD 105: Besonders scho-
ne Kunstwerke gibt es hier: ein
Ray-Tracing-Teekessel, surrea-
listische Motive, die sehr schdn
anzusehen sind, fein gezeich-
nete Alltagsgrafiken wie eine
Hand, die eine Gluhbirne halt,
oder diverse Fantasy-Szenen.
Diese Diskette gehért sicher zu
denen, die Sie sich als erste
besorgen sollten.

RPD 111: Auch mit Mathema-
tik lassen sich schéne Bilder
erstellen. Die hier zu findenden
Grafiken, die teilweise fast wie
mit Ray-Tracing gemacht aus-
sehen und durch die mathema-
tisch genauen Formen faszi-

nieren, werden sicher vielen
Grafik-Freaks gefallen.

RPD 114: Patrick Nagel war
ein Grafik-Designer, der viele
Arbeiten fur populdre Zeit-
schriften machte. Leider starb
der durch seine Frauenbilder
bekanntgewordene Designer
1984. Einige seiner Werke wur-
den jedoch auf den Amiga
Ubertragen, sodaB jederinden
GenuB dieser schonen De-
signs kommen kann.

RPD 119: Schén anzusehen
ist Arnold Schwarzenegger in
seiner Rolle als Conan, eben-
so wie die unterschiedlichen
Science-fiction- und Fantasy-
Bilder erstaunlich gut ausse-
hen. Aber auch die Ray-Trac-
ing-Grafiken, ein Beatles-Bild
und ein digitalisiertes Bild ei-
nes Kindes, das im Rauman-
zug auf einem fremden Plane-
ten im Sand spielt, regen zum
langeren Betrachten an.

A

GRAFIK

Die Serie »Chiron Concep-
tions«hat auch interessante Pi-
xelarbeiten zu bieten. Zwar fin-
det sich vieles auch auf ande-
ren Serien, doch sind einige
Disketten voll mit noch nicht
auf anderen Serien veroffent-
lichten Bildern:

CC 14: Clip-Arts sind kleine
Grafiken, die sich zusammen-
fligen lassen, so daB ein neues
Bild entsteht. Beispielsweise
GruBkartenmotive, die auf ei-
nen passenden Hintergrund
aufgesetzt werden. So kénnen
individuelle Bilder zu bestimm-
ten Themengruppen einfach
durch Zusammenfligen erstellt
werden.

CC 51: Diese Diskette, auf
der sich nur digitalisierte
NASA-Grafiken wie etwa Spa-
ce-Shuttles, Astronauten oder
Raumstationen befinden, fin-
detsich nochin keiner anderen
Serie. Manche dieser Bilder
sind so gut digitalisiert, daB sie
fast schon wie Fotos wirken.
Lassen Sie sich Gberraschen.

CC 55: Diese Diskette ent-
halt schwarzweiBe Pagesetter-
Clips. Dies sind verschiedene
kleine Grafiken, die in ein

Geht die Flasche auf? »Rainer Wolf 8«

Pagesetter-Dokument einge-
bunden werden kdnnen. Da
die Grafiken aber im IFF-
Format bereitstehen, lassen
sie sich natirlich auch von
gangigen  Zeichenprogram-
men verwenden.

Natdrlich lassen sich auf die-
sen zwei Seiten nicht alle Grafi-
ken und Serien, die auf den in-
zwischen Ulber 900 PD-Disket-
ten enthalten sind, vorstel-
len. Beispielsweise wére noch
die von Suxxess vertriebene
A.C.S.-Serie erwdhnenswert,
die etwa 40 weitere Bilderdis-
ketten beinhaltet, die wir leider
aus Platzgriinden nicht alle
vorstellen kénnen. Jedoch ha-
ben Sie jetzt mit Sicherheit ei-
ne groBe Auswahl an lohnens-
werten Disketten, mit denen
Sie |hre geplante Grafikbiblio-
thek aufbauen beziehungswei-
se verstarken kdnnen.

(dm)
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Deluxe:
Software fiir den
Amiga

Deluxe Paint Il (deutsch)
Dieses Grafikprogramm ist
eines der auBergewohnlichsten
auf dem Softwaremarkt.
Bestell-Nr. 52584

DM 249,-*

(sFr 225-*/6S 2490-%)

Deluxe Video 1.2 (englisch)
Mit Deluxe Video kénnen Sie
animierte Grafiksequenzen ein-
fach entwerfen und zusammen-
stellen. Sie kénnen regelrechte
Computer-Videoclips zusam-
menstellen.

Bestell-Nr. 52567

DM 199,-*

(sFr 179-"/6S 1990-*)

Deluxe Music (deutsch)

Das professionelle Musikpro-
gramm, das den Ton angibt!
Bestell-Nr. 52579

DM 199,-*

(sFr 179-"/6S 1990-%)

Die ideale Erganzung zu Deluxe
Paint Il. Eine Sammiung von
Bildern, die in eigene Bildreak-
tionen eingegliedert werden
konnen:

Seasons & Holidays
Bestell-Nr. 52580

DM 29,-*

(sFr 24-*/6S 290-)

Deluxe Art Parts Il
Bestell-Nr. 52581

DM 29,-*

(sFr 26-*/16S 290-")

Fordern Sie ausfiihrliches
Informationsmaterial bei
lhrem Héandler an.

In Vorbereitung:

Deluxe Print Il deutsch
Bestell-Nr. 52582, DM 249-*
(sFr225-"16S 2449-%)

Deluxe Video 1.2/PAL-Version
deutsch

Bestell-Nr. 52583, DM 249-*
(sFr 225-*/6S 2490-%)

Update auf Deluxe Video 1.2
deutsch

Bestell-Nr. 52583U, DM 49-*
(sFr 49-"/6S 490-%)

* Unverbindiiche Preisempfehlung

Fragen Sie Ihren Handler
nach weiteren Informationen.

Markt &Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstitzung.
Senden Sie uns bitte lhre
Registrierungskarte.

Digitale Kunstwerke. . .

Der Amiga wird von den
Kinstlern entdeckt. Unser Ti-
telbild stellt Werke von Michael
Weber aus Bonn dar. In Erinne-
rung an den groBen Dadaisten
Max Ernst, der in Bonn Psy-
chologie studierte, sponserte
das Bonner Kulturamt die Um-
setzung und Verfremdung der
Werke von Max Ernst auf den
Computer durch Michael We-
ber. Der Kiinstler Weber setzte
die Methoden der Bilderstel-
lung von Max Ernst auf den
Amiga um. Er benutzte dazu
den Digitizer VD.Amiga von
Merkens, und die Zeichenpro-
gramme Digipaint, Butcher,
Sculpt 3D, und Deluxe Paint II.
Sein Amiga 1000 ist auf 25
MByte aufgeriistet. Michael

Weber wartet auf ein Malpro-
gramm’ mit einer Auflosung
von mindestens 1800 x 1800
Punkten und 64 Farben auf
dem Amiga.

Jeweils drei Werke von Mi-
chael Weber, der die Sichtwei-
sen des »optischen Provoka-
teurs« Max Ernst auf den Ami-
ga umsetzte, sehen Sie auf un-
serem Titelbild und als kleine
Bilder oben.

Das groBe Bild oben stammt
Ubrigens wieder von Bernhard
Lugert aus Niirnberg. Er ist |h-
nen sicherlich bereits aus der
letzten Ausgabe bekannt. Sein
Bild, »verseuchtes Wasserc,
soll zeigen, wie wir Menschen
uns auf Dauer global selbst
vernichten.

y 4

KUNSTLER

von Michael Weber, Bonn

Der Amiga erweist sich
durch seine Farbvielfalt und
den Malprogrammen wieder
einmal als der ideale Compu-
ter flr die Kinstler. Dabei hatte
Michael Weber mit erhebli-
chen Startschwierigkeiten zu
kampfen. So erwies sich seine
Videokamera flir HiRes-Bilder
als von der Qualitat her nicht
ausreichend. Weber »verfrem-
dete« daher digitalisierte Wer-
ke von Max Ernst. Bei dieser
Arbeit entstanden angelehnte
oder komplett eigene Werke.
Es handelt sich bei den Kunst-
werken teilweise um digitali-
sierte Bilder, die mit Freihand-
zeichnung mittels Maus einen
speziellen »Computertouch«
bekommen haben.
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KUNSTLER

Die Kiinstler kommen auf den Computer. Der Amiga wird zum Grafikwerkzeug
in der kreativen Malerei. Dies ist langst schon keine Utopie mehr.

er Amiga ist die Zu-
kunft der Kunst.«
Wunsch oder Wirklich-

keit? Zitiert wird eine Kinst-
lerin, die schon lange mit dem
Amiga kreativ arbeitet. Sie
heiBt Meredythe Dee, ist 27
Jahre alt und lebt in San Diego
im sonnigen Kalifornien (siehe
kleines Bild). Was bringt diese
kleine, aktive Person zu einer
solch gewichtigen Aussage?
Kann der Amiga mit seinen oh-
ne Zweifel tollen Grafikfahig-
keiten wirklich ein geeignetes
Werkzeug fir einen echten
Kinstler sein? Schaut man in
die Augen von Miss Dee, so
wird man darin die Antwort
»Ja« lesen. Betrachtet man die
Bilder, die unter ihrer Regie auf
und mit dem Amiga entstan-
den sind, erkennt man die Aus-
druckskraft, die darin steckt.

Und sie sind zweifelsfrei mit
dem Amiga erstellt! Denn Miss
Dee verwendet ein ganz be-
sonderes Programm fir ihre
Strukturen. Entworfen wurde
es von College-Professor Ho-
ward Ganz, der schon seit zirka
zehn Jahren an der Umset-
zung von Mathematik und Or-
ganik in der Kunst auf Compu-
tern beschaftigt ist. Herausge-
kommen ist dabei bisher ein
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Kunst aus der Kombination von Grafik und Organik

Projekt auf dem Amiga, von
dem es vielleicht bald eine ent-
sprechende Software zu kau-
fen gibt. Sofern sich natirlich
eine Vertriebsfirma flr diese
extravagante Software findet.
Sie basiert auf der Umsetzung
verschiedener mathemati-
scher Algorithmen und einer
guten Portion Zufall (Random)
in Grafik.

Kunst aus Zufall

Wir fragten Meredythe Dee
Uiber die Reaktionen der Leute,
die zum ersten Mal damit kon-
frontiert werden:

»Keiner hat jemals so etwas
vorher gesehen. Die Leute
sind begeistert. Doch sie kén-
nen kaum glauben, daB alles in
Zusammenarbeit mit dem

Computer entstanden ist.«

Der Kinstler hat zwar einen
wesentlichen EinfluB auf das
was geschieht, doch der Pro-
zeB des Erschaffens ist eher
als interaktiv zu bezeichnen.
Aus einem Grundmodell las-
sen sich viele Generationen
von Abstammungsbildern ent-
werfen. Diese werden dann in
verschiedenen GréBen auf
hochwertigen  Farbdruckern
reproduziert. Bis zu mehreren

Metern groBe Panele kénnen
dabei entstehen. Im linken Bild
auf dieser Seite ist im Hinter-
grund ein Teil eines aus mehre-
ren einzelnen Druckseiten be-
stehenden, ungefahr 90 x 300
Zentimeter groBen Panels, zu
sehen. Wie in den Wolken am
Himmel kann in den verwende-
ten Farben und Formen jeder
Betrachter andere Muster und
Kombinationen erkennen.
Dies und die erfrischende
Farbwahl machen die Einzig-
artigkeit der Kompositionen
aus. »Art World« heifit das eine
Programm, das dazu spezielle
Druckertreiber verwendet. »Or-
ganism« ist eine andere Soft-
ware mit der Howard Ganz sel-
ber neuartige Strukturen ent-
wirft (siehe groBes Bild).
»Vielleicht wird einmal jeder
mit dem revolutiondren Kon-

zept dieser Software in Berlih-
rung kommen. Bisher hat man
den Leuten gezeigt, wie sie

mechanisch mit Pinsel und
Farben auf Papier Bilder malen
konnten. Jetzt zeigen wir den
Leuten, wie sie mit ihren Ge-
danken malen. Hilfsmittel dazu
ist der Computer«, erklart Miss
Dee. Sie weiB, wovon sie
spricht, da sie schon seit Jah-
ren mit Lehrprojekten auf dem

Gebiet Kunst und Computer
beschaftigt ist. Insbesondere
mit Schulkindern, denen sie
auch den Umgang mit Deluxe
Paint beibringt.

»Es ist erstaunlich, wie
schnell die Kinder sich an die
Programme gewohnen. In
nicht allzu ferner Zukunft wer-
den sie sich mit den wichtig-
sten Programmen im Schlaf
auskennen. Dann werden

Kreativitat, Kunst und persénli-
che Ausdruckskraft auf dem
Computer gefragt sein.«
Meredythe Dee als Vorreite-
rin einer neuen Art, Maschine
und Mensch zu verbinden?

-~
Die Kiinstlerin Meredythe
Dee vor einem ihrer groB-
flachig angelegten Panele

»Es ist die Kombination der
harten Wissenschaften wie
Mathematik und Physik mit der
Kunst, die den Reiz aus-
macht.«

Vielleicht wird es bald Soft-
ware geben, mit der man nicht
nur eigene Bilder und Muster
malt, sondern mit diesen auch
sofort visuelle Konzepte ver-
wirklicht. Ihr Traum ist dabei
ein revolutiondres Programm,
das mdoglicherweise einmal
»Art CAD« heiBen wird. Damit
kann sich jedermann eigene
Wohnungen konstruieren oder
schon bestehende Bauten in
den Computer eingeben, um
diese dann mit den verschie-
densten Mustern und Farben
zum Leben zu erwecken.
Schon vorab lieBen sich so die
unterschiedlichen Wirkungen
von Farbe und Formen auf die
Wohnumwelt ersehen. Die
Maoglichkeiten, die noch in der
Maschine stecken, scheinen
unbegrenzt. Vielleicht braucht
es Klnstler, um uns dies zu zei-

gen. (k)
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Der 24-Nadeldrucker
SEIKOSHA SL-80 IP

(Noch nie gab es so viele Nadeln fiir so wenig Geld fiir so eine schéne Schrift)

Hier noch einige Punkte, die Sie auch wissen sollten:
B 54 CPS (in Schénschreib-Qualitét)

B NEC-PINWRITER® P6 kompatibel

B Grafikaufldsung 360 x 360 dpi

B Einzelblattschacht als Option lieferbar

M incl. Tractor

NEC ist ein eingetragenes Warenzeichen der Nippon Electric Corporation

Mehr sagt lhnen
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SPIELE-TEST

ret

Wie kommt Rasanz in die

Grafik eines Spiels? Durch

Vektoren. Wir haben fiir Sie
drei Spiele getestet, die mit diesen schnel-
len Linien tolle Konzepte umsetzen.

erade auf dem Amiga
finden die Program-
mierer von Vektorgra-

fikspielen ideale Vorausset-
zungen vor. Die Grafikfahigkei-
ten und die hohe Rechenge-
schwindigkeit des 68000-Pro-
zessors machen schnelle und
fast ruckfreie Vektorspiele
maoglich.

»lodessterns«. Dazu muissen
drei Spielphasen durchlaufen
werden: Im Weltraum (ber
dem Todesstern kampft man
sich zuerst einmal durch die
anfliegenden, scharf schie-
Benden Raumschiffe des Im-
periums (dem der Todesstern
gehort) hindurch. Der Feuer-
knopf des Joysticks ist dabei

SHIELD

USE THE FDORCE

SHDOOT FIREBALLS

Bild 1. BeschuB im Kanal des Todesstern: »Star Wars«

chnelle

Hindernisse mussen lber-
oder unterflogen werden, was
auBerste Konzentration ver-
langt. Grafisch ist das Spiel
sehr gut gelungen, durch die
digitalisierte Sprache ist der
Sound auch nicht schlecht —
nur die Spielmotivation |46t
nach einiger Zeit stark nach,
da das standige SchieBen bald
ziemlich langweilig wird.

Wer zwar gerne einmal
schieBt, aber auch gerne ein-
mal Uber schwierigen Aufga-
ben gribelt, fir den kommt
»Mercenary« gerade richtig.
Das Ziel dieses Spieles ist es,
nach dem Absturz auf einem

kommt das gelungene Spiel-
prinzip: Durch das Annehmen
von Jobs bei den beiden ver-
feindeten Machten auf dem
Planeten muB man mdéglichst
viel Geld verdienen. Dabei ist
es natiirlich das Beste, wenn
man die beiden Parteien ge-
schickt gegeneinander aus-
spielt. Wer will, kann aber auch
einfach auf dem Planeten um-
herfliegen und die teilweise
recht merkwiirdigen Vektor-
Bauwerke betrachten. Um im
Spiel erfolgreich zu sein, muB
man allerdings gelegentlich
auch die weitldufigen Gange
unter der Planetenoberflache

1 MECD W e .

LOCATION

ALTITUDE SPEED

ELEVATION

EENSON GS-CA

Bild 2. Schaffen Sie die Flucht von Targ in »Mercenary«?

TITEL Star Wars

01 23 456 7 8 9 10111213 1415

Spielidee

Grafik

Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten
Hersteller Domark
Preis 57 Mark

Bezugsquelle

sehr schnelle Vektorgrafik

Soyka, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5

TITEL Mercenary

01 2 3 456 7 8 9 10111213 14 15
|

Spielidee
Grafik

Sound
Schwierigkeit
Motivation

Besonderheiten

Hersteller Novagen
Preis 64,90 Mark
Bezugsquelle

umfangreiches Action-Adventure

G.T.l., Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel

Das Spiel »Star Wars«, des-
sen Grundprinzip in den Spiel-
hallen bereits seit Jahren zu
sehen ist, nutzt die Geschwin-
digkeit des Amiga, um eine

Pure Ballerei im
Weltraum

sehr schnelle und aktionsrei-
che Vektorgrafik auf den Bild-
schirm zu zaubern. Der Grund-
gedanke des Spiels — vielen
sicherlich aus dem Film »Krieg
der Sterne« bekannt — ist da-
bei der Anflug auf und die an-
schlieBende Zerstérung des

40

wie in allen drei Spielphasen
das meistgenutzte Hilfsmittel.

In der zweiten Spielphase,
die in den leichteren Spielstu-
fen nicht vorhanden ist, mis-
sen dann wild um sich schie-
Bende »Laser-Tlrme« ange-
griffen werden. In einer dritten
Spielphase gilt es dann, durch
einen engen Gang auf der Pla-
netenoberfliche zu fliegen
und die Luke flr das Absetzen
der tddlichen Bombe zu su-
chen. Stark erschwert wird die-
ser Flug durch den stédndigen
BeschuB aus den beiden Sei-
ten des Ganges und die Quer-
balken im Gang (Bild 1). Die

Planeten wieder so viel Geld zu
verdienen, daB die Flucht von
diesem Planeten finanziert
werden kann. Die meiste Zeit
hélt man sich dabei auf seiner
Oberflache auf. Sie wurde be-
reits auf dem C 64 mit einer fiir
diesen Rechner sehr schnel-
len Vektorgrafik dargestellt. In
der jetzt erschienenen Amiga-
Version von »Mercenary« ist
die Grafik noch um einiges
schneller und flieBender ge-
worden. Nur wenn sehr viele
Linien auf dem Bildschirm
sind, bemerkt man bei der
Grafik ein leichtes Rucken. Zu
der hervorragenden Grafik

betreten. Ohne die der Spiel-
verpackung beigelegte Plane-
tenkarte verliert man schnell
die Orientierung. Wem schlieB-
lich die Flucht gelungen ist,
mubB das Spiel noch nicht in die
Ecke legen: Als Zugabe befin-
det sich noch eine weitere
Stadt auf der Diskette, in der
man vollig ohne Informationen
und Karte dasteht. Insgesamt
ist »Mercenary« also ein inter-
essantes Spiel, das die Grafik
des Amiga gut ausnitzt und
den Spieler sicher nicht so
schnell langweilt.

Vollkommen anders als Mer-
cenary und Star Wars ist
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SPIELE-TEST

imensionen

»ECO«, ein weiteres Vektor-
spiel, aufgebaut. Die Spielidee
unterscheidet sich ganz erheb-
lich von allem bisher auf dem
Amiga Gesehenen. Es geht um
die Evolution von Lebewesen.

Evolution
mit ECO

Das Spiel beginnt damit, daB
der Spieler einen Kéfer oder ei-
nen Schmetterling Uber ein
Land der Vorzeit bewegen
muB, um erst einmal flr ihn
Nahrung zu finden. Das ist gar
nicht so einfach, da die Nah-
rung auch von vielen anderen
Lebewesen bendtigt wird und
man gleichzeitig selbst vielen
Tieren als Nahrung dient.
Manchmal wird der kleine Ka-
fer auch einfach von irgend ei-
ner unachtsamen Kreatur zer-
treten. AuBerdem kann man
ohne Nahrung nur flr kurze
Zeit Uberleben. Moglichkeiten,
zu Tode zu kommen, gibt es al-
so (wie im richtigen Leben) ge-
nug.

Um sich zu orientieren, ste-
hen ein Radarbildschirm sowie
der dreidimensionale Ausblick
in die Landschaft (Bild 3) zur
Verfligung, in dem die anderen
Lebewesen als Vektorgrafiken
dargestellt werden. Die Grafik
ist nicht ganz so schnell und
ruckfrei wie bei den beiden an-
deren Spielen, kann sich aber
durchaus sehen lassen. Be-
sonders interessant ist, daB die
»Kamera«, die das Geschehen
um den Kéfer beobachtet, be-
liebig schwenkbar ist, was
auch eine Betrachtung des Ka-
fers aus der Vogelperspektive
erlaubt.

Hat man schlieBlich etwas zu
essen gefunden, muB sich der
Kafer mit einem Artgenossen
(der meist in der Ndhe des Es-
sens zu finden ist) paaren.
Jetzt beginnt die »Evolutions-
phase« innerhalb des Spie-
les: Auf dem »Gen-Designer-
Schirm« (Bild 4) kann eines der
acht Gene »aufgeschlisselt«
und verandert werden. Jedes
Gen hat dabei eine eigene
Funktion: Manche regeln nur
bestimmte Feinheiten im Kor-
perbau, andere entscheiden
Uber die Evolution vom Kéfer
zum héher entwickelten Lebe-
wesen.

Ist die neue Kreatur fertig,
muB der Spieler wieder mit die-
ser Nahrung suchen gehen
und so weiter. Am Ende einer
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Wer sich flir schnelle Vektor-
grafik interessiert, findet also
sicher etwas fiir seinen Ge-
schmack. Da alle drei Spiele
eine deutsche Anleitung ha-
ben, gibt es auch keine
Sprachprobleme.

Auf den Spieleklassiker »Eli-
te«, der auch mit Vektoren ar-
beitet, wird man auf dem Ami-
ga allerdings noch ein Weil-
chen warten missen. Bisher
gibt es nur Gerlichte lber eine
Umsetzung. Man darf weiter-
hin gespannt sein, welche tol-
len Spiele noch mit der Grafik
der schnellen Linien ausge-
stattet werden.

(Andreas Lietz/jk)

jeden Runde |&Bt sich dann ein
weiteres Gen manipulieren.
Besonders interessant ist es,
nach mehreren Runden die
verschiedenen Gene unter-
schiedlich zu kombinieren (bei
acht Genen sind das immer-
hin 16777216 Moglichkeiten).
Durch das abwechslungsrei-
che Spielprinzip bleibt »ECO«
sicherlich auch auf langere
Zeit interessant. Das Uberle-
ben ist nicht ganz einfach —es
erfordert einige Ubung und ei-
ne standige Beobachtung des
Radarschirms. Die Musik und
die Soundeffekte sind zwar
etwas gewodhnungsbedirftig,
aber recht gut gelungen.

Bild 3. Lassen Sie sich nicht zertreten: sECO«

TITEL ECO
0 12 3 45 6 7 8 9 10111213 14 15
Spielidee
Grafik
Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten auBergewdhnliches Spielprinzip
Hersteller Ocean
Preis 67 Mark
Bezugsquelle Soyka, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5

INFORNATION
Felecr Tene

e Wnleck

Bild 4. ECO bietet auch komplexe Genmanipulationen
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PROGRAMM DES MONATS

Gehen Sie
auf Nummer Sicher?

Von wichtigen Daten sollte man von Zeit zu Zeit eine Sicherheitskopie machen.
Es sind zwar schon Kopierprogramme veroffentlicht worden, aber sie waren in C
oder Assembler geschrieben. DaB so etwas auch in Basic méglich ist, zeigt Ihnen
»Supercopy«. Geschwindigkeit ist auch hier keine Hexerei.

kopieren? Normalerweise

denkt man, daB das nicht
funktioniert. Aber durch die
Benutzung des Amiga-Be-
triebssystems ist Supercopy
dazuin der Lage. Das Kopieren
einer Diskette mit zwei Lauf-
werken dauert unter 90 Sekun-
den ohne Test der geschriebe-
nen Daten. Bei nur einem Lauf-
werk ohne Schreibtest bendtigt
das Programm mit Disketten-
wechsel zirka 2 Minuten. Dabei
sind zwei bis drei Wechsel né-
tig.

Falls zwei Laufwerke ange-
schlossen sind, stellt sich Su-
percopy automatisch darauf
ein. Dies kann jedoch noch ge-
andert werden, falls Sie nur ein
Laufwerk benutzen wollen.

Doch nun zur wahrlich einfa-
chen Bedienung des Pro-
gramms (siehe Listing 1). Be-
vor Sie Supercopy starten, ver-
gewissern Sie sich, daB im sel-
ben Directory wie das Pro-
gramm auch die Dateien

I n Basic schnell Disketten

exec.bmap
intuition.bmap
graphics.bmap

Diesmal bekommt Klaus van Eerd die
2000 Mark fur sein Programm Supercopy.
Vor fiinf Jahren weckte ein Schachcompu-
ter sein Interesse an Computern. Ein Jahr
spater schaffte er sich einen TI-99 an, auf
dem er Grundkenntnisse und Basic erlern-
te. Auf einem selbstgebauten Computer er-
warb er Wissen in der Assemblerprogram-
mierung des 6502. Vor einem Jahr legte
sich der Autor einen Amiga 500 wegen der
Grafik-, Sound- und Multitaskingfahigkeiten
zu. Nach der erfolgreichen Programmie-
rung in Basic geht er zur Zeit auf Assembler
Uber. Sicher erfolgreich, wie man an seinem
Programm Supercopy sehen kann.

42

Das Fenster von Supercopy, in dem Sie die Parameter
fiir das Kopieren @ndern

stehen. Zur Benutzung der Be-
triebssystemfunktionen  sind
diese unerlaBlich. Sie finden
diese Dateien auf Ihrer Extras-
Diskette.

Nach dem Laden von Super-
copy dauert es eine kleine Wei-
le, bis das erste Fenster ge6ff-
net wird. Hier stehen lhnen nun
drei Wege offen. Durch Driik-
ken von <RETURN> (hier
»ENTER« genannt) starten Sie
den Kopiervorgang mit den
voreingestellten Werten. Dies
sind je nach Vorhandensein

ein oder zwei Laufwerke, kein
Verify und die Spuren 0 bis 79.

Wollen Sie jedoch noch An-
derungen vornehmen, so driik-
ken Sie <F1>. Es wird ein
neues Fenster gedffnet (siehe
Bild). Oben steht das Laufwerk
von dem die Daten gelesen
werden. Hier steht immer eine
»Q0« fur DFO:. Darunter stehen
nun die vier editierbaren Wer-
te. Vor dem augenblicklich zu
andernden Wert erscheint ein
GroBerzeichen, das sich mit
< Cursor runter > weiterbewe-

gen |&Bt. Bei dem Ziellaufwerk
kénnen Sie, wenn ein zweites
Laufwerk vorhanden ist, mit
<0> und <1> zwischen
DFO: und DF1: auswéhlen.

Mit »START TRACK« stellen
Sie ein, ab welcher Spur Su-
percopy mit dem Kopieren be-
ginnt. »\END TRACK« ist die
letzte Spur, die Ubertragen
werden soll. Sie kdnnen da-
durch zum Beispiel nur Teile
vervielfdltigen. Dies sollten Sie
allerdings nur tun, wenn Sie
genau wissen, was Sie be-
absichtigen. Normalerweise
werden vom Amiga nur die
Spuren 0 bis 79 verwendet.
Manche Programme stehen
aber auch noch in den Spuren
80 und 81. Um auch davon Si-
cherheitskopien anfertigen zu
kénnen, stellt Supercopy auch
diese Maoglichkeit zur Verfu-
gung.

»VERIFY«steht zunédchst auf
»0OFF«. Wenn Sie allerdings
ganz sicher gehen wollen, ge-
ben Sie eine <1> ein. Nach
dem Schreibvorgang auf der
Zieldiskette Uberprift Super-
copy dann die Daten nochmal.
Dadurch dauert das Ganze
dann natrlich etwas lédnger.
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Die Computer-Anwender haben
Grund zum Jubeln!

Genial - endlich ein Drucker, der fir
Einsteiger, Aufsteiger und Semiprofis
geeignet und vor allem erschwinglich ist.

Denn NEC erschlieht lhnen jetzt die

Vielseitige, durchdachte Papierzufihrungen.

modernste  24-Nadel-Druck-
technologie zu einem er-
staunlich  ginstigen
Preis.

NEC Pinwriter P 2200
mit automatischer
Einzelblattfihrung

Erleben Sie eine neuve Dimension:
gestochen scharfen  Korrespondenz-
druck mit ungewshnlich reicher Schriftar-
tenauswahl, brillante Grafik-Darstellung,
bequeme Druckersteverung und inte-
grierte Papierzufihrungen.

Warum also tief in die Taschen greifen,
wenn es schon firwenig Geld 24-Nadel-
Technologie mit allen Raffinessen gibt?

NEC ist mit seinen 24-Nadel-Druckern
in Deutschland marktfUhrend.
Was den P 2200 als echten Profi

CsC

Computers and Communications

Endlich braucht niemand mehr auf die
bewdhrte NEC Produkt- und Druckquali-

tat zu verzichten.

auszeichnet, sind seine hohe
Aufldsung von 360 x360 dpi, ein
halbes Dutzend serienméaBiger
Schriftarten und eine Reihe prakti-

kann als Fernwirkung vorgestellt werden, die irgendwie den Abstand zwischen
den Karpern Uberbriickt. Fruchtbarer ist aber die Feldvorstellung: Die Ladung
der

-1
DAS ELEKTRISCHE FELD

Die slektrostatische Kraft zwischen zwel Kirpern mit den Ladungen Q, und Q_

feren Ladung lst es. das suf ske
Bildes lst es zweckmiBig. die

scher Papierzufihrungen. Zum Beispiel
kénnen Sie zwischendurch einen Brief
drucken, ohne dafi das Endlospapier
extra herausgenommen werden muf.

Durch seine volle Kompatibilitéit mit
den NEC Pinwritern der 24-Nadel-Serie
harmoniert der P 2200 mit allen wichtigen
Software-Paketen.

> Pinwriter

1
| L3

4 beinflufite

| a3

|

n bn, mit der man das Feld == *
| Be. indem man die ¥

i
‘_‘.i b aich ein el
11

H

}43

Hervorragende Druckqualitét durch
bewdhrte 24-Nadel Technologie.

Eine breitgefacherte Gruppe - vom
Schiler Gber den Heimanwender bis hin
zum Freiberufler — findet im P 2200 die
ideale Drucklésung. Anwendern, die
schon seit langem auf der Suche nach
einem preisginstigen Drucker fir ihren

12 Schriftarten-
kassetten zu-
satzlich erhalt-
lich.

Computer sind, eréffnet er die Méglich-
keit, Druckergebnisse in bewdhrter NEC-
Qualitét zu erzielen.

Damit ist der P 2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative fiir
alle, die sich bei gleichem finanziellen
Aufwand bisher nur mit antiquierten
9-Nadel-Druckern begnigen mufdten.

Fur Beratung und Service stehen lhnen
lhr NEC Drucker-Fachhéndler und sein
Team zur Verfiigung.

NEC

Weitere Informationen erhalten Sie von:

NEC Deutschland GmbH
Klausenburger Strafie 4, 8000 Minchen 80
Tel.: 089/9 30 06-0, Telefax: 0 89/937776/8
Telex: 5 218 073 und 5 218 074 nec m
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Wenn alles zu lhrer Zufrie-
denheit eingestellt ist, driicken
Sie <Esc>. Sie befinden sich
nun wieder im ersten Fenster.
Hier ist noch der dritte Punkt
(QUIT) zu sehen, mit dem Sie
das Programm verlassen. Ent-
fernen Sie vor dem Beenden
des Programms aber zu aller-
erst die Zieldiskette aus dem
entsprechenden Laufwerk.

Wenn Sie das Kopieren nun
Starten, fordert Supercopy Sie
auf, die Diskette(n) einzulegen.
Dies geschieht je nachdem, ob

das trotz Basic geht! Wahrend
das Programm lauft, kbnnen
Sie jederzeit mit <F10> ab-
brechen. Dies nur fir den Fall,
daB Sie zum Beispiel etwas
vergessen haben. So brau-
chen Sie nicht zu warten, bis
Supercopy fertig ist. Es kann
sein, daB ein kleiner Augen-
blick vergeht, bis das Pro-
gramm reagiert. Dies liegt dar-
an, daB Supercopy erst die an-
gefangenen Spuren bis zum
Ende liest und schreibt.

Falls ein Fehler auftreten

Sie sich nicht tduschen. Lesen
Sie den Text zuerst durch. Es
wird auf irgendeinen aufgetre-
tenen Fehler hingewiesen, den
Sie beseitigen sollen.

Noch eine Warnung. Die Ko-
pie ist genau gleich dem Origi-
nal. Dadurch kann Amiga-DOS
sie nicht mehr unterscheiden.
Wenn Sie also beide Disketten
einlegen, kdnnen seltsame Ef-

fekte bis hin zum Absturz die
Folge sein. Benennen Sie also
die Kopie am besten um, damit
verhindern Sie solche Verwir-
rungen. Nun steht Ihnen auch
ein schnelles Kopierprogramm
zur Verfiigung, auch wenn Sie
Programmiersprachen wie C
oder Assembler nicht besitzen.

(Klaus van Eerd/rb)

Sie ein oder zwei Laufwerke sollte (zum Beispiel Schreib- Programmname: _ Supercopy
besitzen. Nach einem weiteren  schutz), meldet Supercopy Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Druck auf <RETURN> geht dies mit einem Alert (Alarm). Sprache:  Amiga-Basic 1.2
es nun richtig los. Lassen Sie Dieser sieht fast aus wie die - = . -
sich Uberraschen, wie schnell Guru Meditation, aber lassen Bemerkung: _ bendtigte Dateien siehe Text
R A 355 L WAL T T
Programm : Supercopy 49 ka 2l2$=al2$%+CHR$(10)+"

1 JZO REM * Supercopy V 1.1

2 xA REM ¥ von Klaus van Eerd
3 Wv CLEAR:CLEAR ,20200

4 1V
5 nk
6 x7
7 1N

DEFINT e,i,a
a$=" B-COPY v 1.1

8 ML
9 h8
10 2Q
11 Ie
12 AW
13 c8
14 1M
15 45
16 R
17 i0
18 yp
19D
20 Kx
21 Wj
22 1p
23 ™™
24 wQ
25 b2
26 Xt
27 Pt

ue$=chr$(252)
WINDOW 2,a%,,0,-1

LIBRARY “exec.library”
RomFont 80

rp&=WINDOW(8)

REM Schreibschutz-Alert
nt”

al§=ald+"- -

DIM io&(1),DatenBufferk(41)
offset=0:very=0:destin=0:x&=0

1988 by Klaus van Eerd”

DECLARE FUNCTION AllocMem& LIBRARY
DECLARE FUNCTION CpenFont& LIBRARY
DECLARE FUNCTION OpenDevice& LIBRARY
DECLARE FUNCTION CloseDevice& LIBRARY
DECLARE FUNCTION AllocSignalk LIBRARY
DECLARE FUNCTION FindTask& LIBRARY
DECLARE FUNCTION DoIO& LIBRARY
DECLARE FUNCTION DisplayAlert®& LIBRARY
DECLARE FUNCTION WaitIO& LIBRARY
LIBRARY “graphies.library”

LIBRARY “"intuition.library”

SCREEN CLOSE 1:WINDOW CLOSE 1

PALETTE 0,0,0,.3:CALL SetRast(rp&,0)
al1$=CHR$(0)+CHR$(180)+CHRS(18)+ "Bitte Schreibschutz entferne

al$=al$+CHRS (0)+CHRE(1)+CHRS (40)+CHR$ (170)+CHRS(10)

al$=al$+CHR$(10)+"

gl

wed+"r”

50)
all$=all$+CHR$(10)+"

REM Defekte Disk-Alert

%+ "berpr "+ues+"fen”
45 mX
46 Ja
47 TD
48 P1
50)

al$=al$+CHAS(0)+CHRS (1)+CHRS('70)+CHR$(10)+CHRS(10)
al$=al$+"Left Mouse = OK™+CHR$(0)+CHRS(1)+CHR$(70)4CHRS(250)

al$=al®+"Right Mouse = NEW™+CHR$(0)
REM Keine Dos-Disk-Alert
all$=CHR$(0)+CHR$(180)+CHRS(18)+” Achtung - Achtung - Achtun

al1$=al1$+CHRS(0)+CHRS(1)+CHR$(40)+CHRS(32)+CHR$(10)
all$=allf+ "Bitte das Coplerprogramm

A-Copy oder Mirror f"+

all$=all§+" diese Disk benutzen !”
all$=al 1$+CHRS (0)+CHR$( 1)+CHR$(70)+CHRS (10)+CHRS(10)
all$=alld+"Left Mouse = NEW™CHR$(0)+CHR$(1)+CHRS(70)+CHRS(2

all$=all$+"Right Mouse = NEW"+CHR$(0)
a12%=CHR$(0)+CHR$(180)+CHR$(18)+"Bitte Destination-Disk “+ue
al2$=a12$+CHR$(0)+CHRS (1)+CHRS (50)+CHR$(180)+CHR$(10)
al2§-a12%+ "Fehler beim Schreiben auf Diskette !”

a12$=al23+CHRS (0)+CHRS( 1)+CHRS (70)+CHAS( 10)+CHRS(10)
al23=a12§+“Left Mouse = NEW“+CHR$(0)+CHR$(1)+CHRE(70)+CHRS (2

50 2X
51 Rg

al2$=al2$+"Right Mouse =
REM Abfrage

53 h3
54 qG
55 Ct
56
57
58
59
60
61
62
63

§1=0:810=0:en1=9:enl10=7

CreatePort
CreateStdI0 portk
iok(0)=1iok
CreateStdI0 portk
10&(1)=io0k

IF s&=0 THEN destin=1

ZReEEBEREA

65 8V
66 hv
67 sP

POKEL x08&+48,1

69 8r
70 1E
71 9m
72 EW
73 Yd2
74 t8

POKE x08&+52,3
IF destin=1 THEN
POKEL x1&+48,1

76 IY  POKE x1&:52,5

77 B4D END IF

78 C5 abfr:

79 Gj CLS:CALL SetAPen(rp&,1)
CALL Move(rpk,10,20)

82 vE
83 I8
84 x0

CALL Move(rpk,450,20)
CALL Move(rp&,210,60)

86 2Q
87 uy
88 o
89 Jq
90 g2
91 ez
92 o3
93 ta

taste:
SereenFront

w=ASC{a$)

IF w=13 THEN startcopy
IF w=129 THEN parameter
IF w=138 THEN endel

94 gN a3="":GOTO taste

95 75  parameter:

96 6C CLS

97 4e
98 ct
99 N91
100 DwQ ELSE
101 SF1
102 &T0 END IF
103 47
104 Ha
105 tG
106 RS

IF destin=0 THEN

a3=STR$(en10%10+eni)

"

NEW "+CHR$(0)
5110=0:5t1=0:end10=7:end1=9

AlertNré=0:speicheri=11264%

OpenDevice “trackdisk.device”,iok(0),0%&
OpenDevice "trackdisk.device”,iok(1),1%

REM Internes Laufwerke schneller machen
x0&=PEEKL(10&(0)+24) : POKEL x0&+44,2000

REM Steppgeschwindigkeit

REM Kopieren bis Track 81

POKEW x0&+38,81:POKEW x0&+54,164:POKEL x0&+56,923648%
REM Ein Track max. 3 * Lesen dann Error

REM Das gleiche fuer DF1:

x18=PEEKL(io&k(1)+24) :POKEL x1&+44,2000

POKEW x1&+38,81:POKEW x18+54,164:POKEL x18+56,9236488

PrintText”> F1 < = PARAMETER EINSTELLEN”"
PrintText”> F10 < = QU I T"
PRINT Text "> ENTER < = START COPY”

CALL Move(rp&,210,60):PrintText” “

a$=INKEY$: IF a$="" THEN taste

CALL Move(rpg,15,30):PrintText”0 SOURCE DRIVE"
CALL Move(rpk,15,60):PrintText”0 DESTINATION DRIVE”
CALL Move(rp&,15,60):PrintText”l DESTINATION DRIVE”
CALL Move(rp&,15,90):PrintText 00

CALL Move(rp&,8,120):PrintText a$
CALL Move(rp&,55,120):PrintText “END TRACK max.

START TRACK”

- 81
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107 Py CALL Move(rpk,15,150)

108 Lr IF very=0 THEN

109 MG1 PrintText"VERIFY OFF (1=0N -
110 N60 ELSE

111 wil PrintText”VERIFY ON (1=0N -
112 kd0 END IF

113 x0 CALL Move(rpk,200,170):CALL SetAPen(rpk,3)
114 66 PrintText”PRESS > ESC < TO EXIT”
115 uQ CALL Move(rpk,192,178)

116 ON PrintText” o)

117 F7 auswahld:

118 Ky CALL SetAPen(rp%,3)

119 zg CALL Move(rp,4,60):PRINT CHR$(62)

120 Cw a$=INKEY$:IF a$="" THEN auswahld

121 3L s=ASC(a$)

122 W8 IF s=48 OR s=49 THEN

123 6B1 CALL SetAPen(rpk,1): destin=VAL(a$)
124 pm  CALL Move(rp&,15,60):PrintText a$

125 xq0 END IF

126 5X IF s=13 OR s=29 THEN

127 ye2  CALL Move(rpk,4,60):PRINT CHR$(32)
128 QE GOTO StartTri0

129 1u0 END IF

130 n2 IF s=27 THEN abfr

131 ge - a$="":GOTO auswahld

132 KT StartTrl0:

133 Wb CALL SetAPen(rp&,3):CALL Move(rp&,4,90)
134 Q§ PRINT CHR$(62)

135 Db a$=INKEY$:IF a$="" THEN StartTrl0

136 Ia s=ASC(a$)

137 2C ' IF s>47 AND s<57 THEN

138 1rl CALL SetAPen(rpf,1):s810=VAL(a$)

139 Ud IF s1>1 AND s=56 THEN s10=8:s1=1:a$="81"
140 HH  CALL Move(rpk,15,90):PrintText a$

141 D60 END IF

142 ie IF a$="81" THEN StartTrl

143 Mo IF s=13 OR s=29 THEN

144 052 CALL Move(rpk,4,90):PRINT CHRE(32)
145 pq  GOTO EndTr10

146 IBD END IF

147 43 IF s=27 THEN abfr

148 u0 a$=""

149 ts StartTril:

150 ns CALL SetAPen(rp&,3):CALL Move(rpk,4,90)
151 h0 PRINT CHR3$(62)

152 Sa a$=INKEY$:IF a$="" THEN StartTrl

153 Zr s=A5C(a3)

154 js IF s10=8 AND s>49 THEN a$="1"

155 MX' IF s>47 AND s<58 THEN

156 RZ1 CALL SetAPen{rp&,1):sl1=VAL(a$)

157 aU  CALL Move(rpk,23,90):PrintText a$

158 UNO END IF

159 ¢4 IF s=13 CR s=29 THEN

160 el2 CALL Move(rp&,4,90):PRINT CHR$(32)
161 56 GOTO EndTr10Q

162 YRO END IF

163 KZ 1IF s=27 THEN abfr

164 Ax a$="":GOTO StartTrl0

165 9b EndTrl0:

166 Ek CALL SetAPen(rpk,3):CALL Move(rpk,4,120)
167 xG PRINT CHR$(62)

168 sG a$=INKEY$:IF a3="" THEN EndTri0

169 p7 s=ASC(a%)

170 Zj IF s>47 AND s<57 THEN

171 Rf1 CALL SetAPen(rp&,1):enlO=VAL(a$)

172 dL  IF enl>1 AND s=56 THEN enl0=8:enl=1:a$="81"
173 VB CALL Move(rpg,15,120):PrintText a$
174 kd0 END IF

175 6V IF a$="81" THEN EndTrli

176 tL IF s=13 OR s=29 THEN

177 gx2 CALL Move(rpk,4,120):PRINT CHR$(32)
178 U0 GOTQ verify

179 pi0 END IF

180 bg IF s=27 THEN abfr

181 DP  EndTri:

182 Sw a$=""

183 V1 CALL SetAPen(rpk,3):CALL Move(rpk,4,120)
184 EX PRINT CHR$(62)

185 d1 a$=INKEY$:IF a$="" THEN EndTrl

186 60 s=ASC(a$)

187 Do IF enl0=8 AND s>49 THEN a$="1"

188 t4 IF s>47 AND s<58 THEN

189 911 CALL SetAPen(rp&,1):enl=VAL(a$)

o

= 0FF )"

= OFF )"
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190 o0
191 1u0
192 9o
193 wD2
194 ke
195 5y0
196 r6
197 2a
198 0]
199 dH
200 Ro
201 Nv
202 Me
203 pR
204 aCl
205 NS
206 MK
207 ey
208 xK
209 JCo
210 Rt
211 Qk2
212 ¥n
‘213 NGO
214 90
215 L7
216 03
217 Nj
218 28
219 dJ
220 %e
221 fC1
222 OW2
223 1
224 DY
225 Tn
226 CW
227 kpl
228 3
229 Ab
230 eX0
231 Eb
232 12
233 W
234 Jt
235 VP
2360
237 8]
238 3
239 wx
240 fo
241 VH
242 24
243 Ny
244 Wq
245 BI
246 3K
247 8K
248 aE
249 57
250 Bv
251 eo
252 D8
253 Gs2
254 ah
255 h7
256 UD
257 hQ
258 nG
259 Ex
260 vd
261 nf4
262 A32
263 1K
264 Wi
265 BY
266 ak4
267 F82
268 110

Listing. Mit »Supercopy« erstellen Sie schnell Sicher-
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CALL Move(rp&,23,120):PrintText a$
END IF
IF s=13 OR s=29 THEN
CALL Move(rp&,4,120):PRINT CHR$(32)
GOTO verify
END IF
IF s=27 THEN abfr
a$="":G0T0 EndTriQ
verify:
CALL SetAPen(rp&,3)
CALL Move(rp&,4,150):PRINT CHR$(62)
a$=INKEY$:IF a$="" THEN verify
5=ASC(a$)
IF s=48 OR s=49 THEN
CALL SetAPen(rp&,1)
IF s=48 THEN a$="0OFF":very=0
IF s=49 THEN a$="ON":very=1
CALL Move(rp%,77,150):PrintText” -
CALL Move(rpk,77,150):PrintText a$
END IF
IF s=13 OR s=29 THEN
CALL Move(rpk,4,150):PRINT CHR$(32)
GOTO auswahld
END IF
IF s=27 THEN abfr
a$="":G0T0 verify
startcopy:
s=5t10%10+st1:end10=end10*10+endl
IF s10< >0 OR s1< >0 THEN s=s510%10+s1
IF enl0< >7 OR enl< >9 THEN end10=en10%*10+enl
IF s>endl10 THEN
FOR i=0 TO 10
LOCATE 20,20

PrintText "Starttrack groeBer als Endtrack 1”

FOR e=0 TO 2000:NEXT
LOCATE 20,20:CALL ClearEOL(rpk)
FOR e=0 TO 1000:NEXT
NEXT
51=0:810=0:5t10=0:5t1=0
end10=7:end1=9:en10=7:en1=9:GOTO0 abfr
END IF
CALL Move(rp&;350,20)
PrintText”> F10 < = KOPIERVORGANG ABBRECHEN”
IF destin=1 THEN dfl
REM Kopieren mit einem Laufwerk
dafo:
e=0
FOR i=0 TO 41
CreateBuffer speicherk
DatenBuffer&(1)=mybuff&
IF mybuff&=0 THEN endbuf
eze+l
NEXT
endbuf':
el=e-1:e=e-1+s5:f=5:s5tart=s:ende=end10
lese:
a$=" Bitte Source-Disk einlegen
cd="Lese Track >
GOSUB diskwechseln
GOSUB DiskinDrive:IF x!< >0 THEN lese
GOSUB loeschen
anz=0
FOR i=start TO ende
a$=STR$(1):CALL Move(rpk,260,150):PrintText a$
POKEW i0&(0)+28,2
POKEL i0&(0)+36,11264
POKEL io&(0)+40,DatenBufferk(anz)
of fset=1%11264
POKEL io&(0)+44,0ffset
x&=DoI0&(10&(0))
IF x&< >0 THEN
IF x&>19 AND 1<80 THEN NotDosDisk
END IF
IF i=e THEN GOSUB schreib
anz=anz+l
t$=INKEY$:IF t$< > "" THEN
t=ASC(t$):IF t=138 THEN neu
END IF
NEXT i

heitskopien lhrer wichtigsten Disketten

Bitte mit dem Checksummer (Seite 58) eingeben.
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269 VR
270 gM
271 NC
272 P8

273 pA
274 Ve
275 RG
276 3p
277 E8
278 41
279 &y
280 fP
281 16
282 Lm
283 eL
284 16
285 Qs
286 cR2
287 PV
288 &T0
289 EQ
290 1§
291 6n
292 Fe
293 Jj
294 6p
295 Tn
296 Ps
297 qZ
298 1a
299 JQ2
300 Qq
301 JU
302 Vy
303 wf

304 EK
305 8C3
306 GH
307 tm2
308 un0
309 tG
310 122
311 xq0
312 YA
313 132
314 0t0
315 o0
316 6v2
317 da
318 DU
319 TU
320 X20
321 1P2
322 ne
323 M6
324 A30
325 vD
326 Az
327 Iq
328 4z
329 ag
330 EH
331 bvu2
332 1B
333 88
334 ex
335 V3
336 MFO
337 Ge
338 w2
339 Ig
340 34
341 1§
342 ig
343 W
344 KL
345 Jk
346 eb
347 It
348 GS
349 Mo
350 hQ

46

i=i-1
GOSUB schreib
MotorOff io&k(0)
GOTC neu
REM Auf Diskette schreiben
schreib:
MotorOff 1o&(0)
a$="Bitte Destination-Disk einlegen
¢3="Schreibe Track > *
GOSUB diskwechseln
GOSUB DiskinDrive:IF x! < >0 THEN schreib
GOSUB loeschen
prostatus:
POKEW 1o&(0)+28,15
x4=DoI0&(1c&(0))
x!=PEEKL(10&(0)+32)
IF x! < >0 THEN
MotorCff io&(0)
GOSUB schreibschutz:GOTO prostatus
END IF
anz=0
schreiben:

a$=STR$(f) :CALL Move(rp&,295,150):PrintText a3

POKEW io&(0)+28,11

POKEL io&k(0)+36,11264

POKEL io&(0)+40,DatenBufferk(anz)
of fset=*11264

POKEL io&(0)+44,0ffset
x&=DoT0&(10&(0))

IF very THEN

POKEW io&(0)+28,2
POKEL 10&(0)+36,11264
POKEL 10&(0)+40,DatenBuffert(0)
POKEL iok(0)+44,0ffset
x8&=DoI0k(1i0&(0))
IF x&>19 THEN
x1=x1+1:IF x1>4 THEN defektedisk
f=f-1:anz=anz-1
END IF

END IF

+$=INKEY$: IF t$< > " THEN

t=ASC(t$):IF t=138 THEN neu
END IF
IF f<i THEN
f=f+1:anz=anz+1:G0T0 schreiben
END IF
IF f=1 AND f<endl0 THEN
MotorQff 1o&(0)
anz=-1:f=f+l:e=e+el
a$=" Bitte Source-Disk einlegen
c$="Lese Track > "
nochmal:
GOSUB diskwechseln
GOSUB DiskinDrive:IF x! < >0 THEN nochmal
GOSUB loeschen
END IF
RETURN
REM Kopieren mit einem Laufwerk Ende
REM Kopieren mit zwei Laufwerken
dafi:
e=end10
IF s&< >0 THEN
CLS:LOCATE 10,25
PRINT "Wo ist das 2. Laufwerk ?”
FOR i=0 TO 10000:NEXT
destin=0:st10=0:st1=0
GOTO abfr
END IF
CreateBuffer speicher&
DatenBufferk(0)=mybuffé
CreateBuffer speicher&
DatenBuffer&(1)=mybuf
a$=" Bitte Source-Disk in DFQ”

"

b$=" und ——?
e¢3=" Destination-Disk in DF1”
das=" einlegen ===

e$="  danach ENTER dr"+ue$+"cken !”
lesenl:

GOSUB diskwl

DiskinDrivel:

POKEW iok(0)+28,14

x&=DoI0&(10&(0))

351 NB  x!=PEEKL(10&(0)+32)

352 Rs. POKEW io&(1)+28,14

353 pZ x&=DolO&(io&(1))

354 XN y!=PEEKL(1o&(1)+32)

355 ex IF x!<>0 OR y!<>0 THEN lesenl
356 2H prostatusl:

357 82 POKEW io&(1)+428,15

358 ue x&=DolOk(iok(1))

359 aP  x!=PEEKL(io&(1)+32)

360 d5 IF x!<>0 THEN

361 uk2 MotorOff iok&(1)

362 GG GOSUB schreibschutz:GOTO prostatusl
363 ng0 END IF

364 61 CALL Move(rp&,190,150):PrintText “Lese Track > *

365 Bk CALL Move(rpk,158,170):PrintText “Schreibe Track > *

366 6D lesel:
367 kw FOR i=s TO e
368 pP2 POKE 12574721k,254:0ffset=1%¥11264

369 RY POKEW 1o&(0)+28,2

370 Yy POKEL 10&(0)+36,11264

371 Re POKEL io&(0)+40,DatenBuffer&(0)

372 dé POKEL io&(0)+44,0ffset

373 4n *&=DoI0&(10&(0))

374 U IF x&>19 AND 1<B0 THEN NotDosDisk
375 JI POKE 12574721%,252

376 X1 IF very=0 THEN x&WaitIO&(io&(1))

377 Zx CALL CopyMemQuick&(DatenBuffer&(0),DatenBuffer&(1),11264)

378 hZ0 Schreibenl:

379 g42 POKEW io&(1)+28,11

380 kB POKEL 10&(1)+36,11264

381 jr POKEL iok(1)+40,DatenBuffer&(1)
382 pJ POKEL io&(1)+44,0ffset

383 ml IF very=0 THEN

384 uC4 CALL SendIO&(io&(1))

385 oX2 ELSE

386 M63 %%=DoI0k(iok(1))

387 B42 END IF

388 Js a$=STR$(1):CALL Move(rpk,302,150):PrintText a$
389 PA CALL Move(rpk,302,170):PrintText a$
390 Cz t$=INKEY$:IF t$< >"" THEN

391 bl4 t=ASC(t$):IF t=138 THEN neu

392 G92 END IF

393 Y70 IF very THEN

394 Pg2 POKEW 104+28,2

395 ne POKEL io&+36,11264

396 nQ POKEL io&+40,DatenBufferk(l)

397 So POKEL io&+d4,offset

398 YI xb=DoI0&(10&(1))

399 jo IF x&>19 AND 1i<80 THEN

400 fj4 x1=x1+1:IF x1>4 THEN defektedisk
401 d2 i=i-1

402 Q2 END IF

403 RKO END IF

404 xD NEXT i

405 0U IF very=0 THEN x&-WaitIO&(io&(1))

406 Dx GOSUB track0

407 aJ GOTO neu

408 ge REM Kopieren mit zwei Laufwerken Ende
409 xr diskwl:

410 87 CALL Move(rp&,200,100):PrintText a$

411 8M CALL Move(rp&,200,112):PrintText b$

412 Ob CALL Move(rp%,200,124):PrintText c$

413 eq CALL Move(rp&,200,136):PrintText d$

414 A8 CALL Move(rpk,370,160):PrintText e$

415 8Q enter:

416 P5 ScreenFront

417 bY 1i$=INKEY$:IF i$="" THEN enter

418 MJ  a=ASC(1$):IF a=138 THEN neu

419 16 IF a<>13 THEN enter

420 dQ CALL Move(rp%,200,100):CALL ClearEOL(rp&)
421 oZ CALL Move(rp&,200,112):CALL ClearEOL(rpk)
422 21 CALL Move(rpk,200,124):CALL ClearEOL(rp&)
423 Ar CALL Move(rp&,200,136):CALL ClearEOL(rpk)
424 b3  CALL Move(rpk,370,160):CALL ClearEQL(rpk)
425 YE ' ScreenFront

426 Bq RETURN

427 pB  diskwechseln:

428 1Y CALL Move(rp&,200,100):CALL ClearEOL(rp&)
429 Eu CALL Move(rp&,350,120):CALL ClearEOL(rp&)
430 Lx CALL Move(rp&,150,150):CALL ClearEOL(rp&)
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b$="danach ENTER dr"+ue$+"cken !”

CALL Move(rpk,200,100):PrintText a$

CALL Move(rp&,350,120):PrintText b$
enterQ:

i$=INKEY$:IF i$="" THEN enter0
8=ASC(1i$):IF a=138 THEN neu

437 8u IF a<>13 THEN enter0

438 28 CALL Move(rpk,150,150):PrintText c$

439 mS SereenFront

440 S4 RETURN

441 o0 loeschen:

442 zm  CALL Move(rp&,200,100):CALL ClearEOL(rp&)
443 8B  CALL Move(rpk,350,120):CALL ClearEOL(rp&)
444 WB  RETURN

445 oW  endel:

I 446 U1  x0&=PEEKL(io&(0)+24)

447 3Y POKEL x0&+44,3000:POKEL x08&+48,6000
448 Kt POKEW x0&+38,80:POKEW x0&+54,160

449 B POKEL x0D8&+56,901120&:POKE x08&+52,10
450 Ke IF destin=1 THEN

451 it2  x16=PEEKL(io&(1)+24)

452 E1 POKEL x18+44,3000:POKEL x1&+48,6000
453 Y9 POKEW x18+38,80:POKEW x1&+54,160
454 wN POKEL x18+56,901120%: POKE x1&+52,10
455 GP ShutDevice io%(1)

456 IBO END IF

457 GO ShutDevice io&(0)

458 qY DeleteStdI0 iok(0)

| 459 ud DeleteStdI0 io&(1)

460 TH RemovePort porté&,sigBit%

461 5J LIBRARY CLOSE

462 eK WINDOW CLOSE 2

463 08 SYSTEM

464 KO schreibschuta:

465 eA BEEP

466 PL a&=DisplayAlert&(AlertNr&,SADD(al$),50)
467 Eu  ScreenFront

| | 468 r0 IF ak< >0 THEN RETURN ELSE neu

469 1d NotDosDisk:

470 JF BEEP

471 HA ak-DisplayAlertk(AlertNr&,SADD(all$),50)
472 Jz ScreenFront

473 eN GOTO neu

474 YB defektedisk:

475 oK BEEP

476 RL a&=DisplayAlert&(AlertNr&,SADD(al2$),50)
477 04 SecreenFront

478 JS GOTO neu

479 83 DiskinDrive:

480 Tt POKEW io&(0)+28,14

481 oX x&=DoIO0%(io&(0))

482 UI  x!=PEEKL(10&(0)+32)

483 91 RETURN

484 71 track0:

485 Ie POKEW 10&(0)+28,10

486 w1 POKEL io&(0)+44,0

487 ud  x&=Dol0&(iok(0))

488 Nk POKEW 1o&(1)+28,10

489 17 POKEL io&(1)+4,0

490 2m  x&=DoIl0&(io0%(1))

RETURN
neu:
BEEP:FOR i=0 TO 2000:NEXT:BEEP
5110=0:st1=0:end10=7:end1=9: x1=0
§1=0:810=0
IF destin=0 THEN
MotorOff iok(0)
FOR 1=0 TO el
CALL FreeMem(DatenBufferk(i),speicherk)
NEXT
END IF
IF destin=1 THEN
MotorOff io&(0):MotorOff io&(1)
CALL FreeMem(DatenBufferk(0),speicherg)
CALL FreeMem(DatenBufferk(1),speicher&)
POKE 12574721%,252
END IF
GOTO abfr
maus:
WHILE MOUSE(Q) < >0:WEND
RETURN

PROGRAMM DES MONATS

512 IP REM SUB-Programme

513 92 SUB PrintText (a$) STATIC

514 3Y2 CALL Text(WINDOW(8),SADD(a$),LEN(a$))
515 LNO END SUB

516 bF SUB ScreenFront STATIC

517 c43 S¢&=PEEKL(WINDOW(7)+46)

518 TY CALL SereenloFront(sck)

519 PRO END SUB

520 Xp SUB MotorOff(io&) STATIC

521 1P2  POKEW io&+28,9

322 B7 POKEL iok+36,0

523 61  x&=DoIlOk(iok)

524 UWO END SUB

525 bz SUB RomFont (mode®) STATIC

526 gs3 hoehe%=8

527 QE font$="topaz.font +CHR$(0)

528 YR ta&(0)=SADD( font$)

529 EL ta&(1)=hoehe%*2" 16

530 7E fpté=OpenFont& (VARPTR(ta&(0)))
531 el IF fpt&< >0 THEN CALL SetFont(WINDOW(8),fpt&)
532 ce0 END SUB

533 Kd SUB CreateBuffer (groesse&) STATIC
534 1u2  SHARED mybuffk

535 Jf opt&=2"1+2" 16

536 Jh mybuf f&=AllocMem&(groessek,opt&)
537 hj0 END SUB

538 oV SUB OpenDevice (dev$,iok,unitd) STATIC
539 182  SHARED s&

540 SR dev§=dev3+CHRS(0)

541 TR s&=OpenDevice&(SADD(dev$),unit&, io&,0)
542 moQ END SUB

543 CE SUB CreatePort STATIC

544 Ac2  SHARED portk,sigBit%

545 Tp opté=2"142"16

546 kX porté&=AllocMem&(38,0pt&)

547 b0 IF port&=0 THEN

548 0Z4 LOCATE 1,1

549 M8 PRINT "Kein Speicherplatz !”
550 1F3 EXIT SUB

551 pi2 END IF

552 Vk sigBit#=AllocSignal&(-1):IF sigBit#=-1 THEN ERROR 255
553 5% sigTask&=FindTask&(0)

554 TE POKE porté+s,4

555 Dv POKE ports+9,0

556 PY POKEL port&+10,porté+34

557 JK POKE porté+l5,sigBit%

558 Ho POKEL port&+16,sigTaské

559 Te POKEL port&+20,port8+24

560 s5 POKEL porté+28,port&+20

561 JK POKE porté+34,ASC(*C”)

562 eq POKE port&+35,ASC("P")

563 12 POKE port&+36,ASC("r")

564 FN CALL AddPortk(port&)

565 9B0 END SUB

566 Cm SUB CreateStdI0 (portk) STATIC
567 IM2  SHARED io&

568 qC opt&=2"1+2" 16

569 qf iok=AllocMemk(62,0pt&)

570 bP IF io&=0 THEN

571 1wh LOCATE 1,1

572 jv PRINT "Kein Speicherplatz !”
573 Oc EXIT SUB

574 €52 END IF

575 22 POKE io&+8,5

576 ul POKE io&+9,0

577 o0 POKEL iod+14,portd

578 05 POKEW io&+18,12

579 NPO END SUB

580 PA SUB RemovePort (port&,sigBit%) STATIC
581 412 CALL RemPort(portk)

582 X0 CALL FreeSignal(sigBit%)

583 1U CALL FreeMem(portk,38)

584 SUQ END SUB

585 17 SUB DeleteStdI0 (io&) STATIC

586 el2 CALL FreeMem(iok,62) I

587 VX0 END SUB

588 E6 SUB ShutDevice (iok) STATIC
589 sj2 CALL CloseDevice(iok)
590 YaQ END SUB

(C) 1988 Mar

Listing. Mit »Supercopy« erstellen Sie schnell Sicher-
heitskopien lhrer wichtigsten Disketten. (SchluB)
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rege. Es erreichen uns unwahrscheinlich viele selbstge-

schriebene Programme. Die Unterstitzung Ihrerseits soll sich

| aber nichtim Schreiben von Routinen erschépfen. lhre Ideen sind

\m fragt. Ob Sie nun Profi oder Einsteiger sind, schicken Sie uns
h

I hre Beteiligung an der Gestaltung unseres Magazins ist sehr

re Einfdlle zu Bibliotheken. Denn wir wollen mit Ihnen zusam-
nen die bggehrtesten Routinen erstellen und allen Amiga-
Programmierern zur Verfigung stellen.

Logisch, daB es dann auch einen Preis fiir das beste Programm
geben wird. Am Jahresende wird der Autor der »Routine des Jah-
res« in unserem Magazin vorgestellt. AuBerdem erhalt er einen
tollen Preis flr seine Arbeit.

Aber nicht nur er wird von den Bibliotheken einen Nutzen ha-
ben. Auch alle anderen Leser ziehen Vorteile aus diesem Wettbe-
werb. Deshalb ist dieses Projekt auch flir die interessant, die kei-
=k ne Routinen schreiben.

Ein Preis
fur die »Routine des Jahres«

e,

Unser Ziel sind leistungsstarke, einfach anzuwendende Biblio-
theken fir jedermann. Damit wird es fiir Sie leichter, gute Pro-
gramme zu schreiben. Dies gilt auch insbesondere fiir die Basic-
Programmierer. Sie erhalten schnelle Routinen in C oder Assem-
bler, die sonst nicht zu verwirklichen wéaren. Aber auch die ande-
ren sparen sich in Zukunft viel Arbeit. Warum sollte man das Rad
zum zweiten Mal erfinden? Das Benutzen vorhandener Pro-
grammteile ist doch einfacher, als das Schreiben einer solchen.

Was sind eigentlich die Vorteile einer Bibliothek? Zunéchst
sticht der Platzbedarf auf Diskette und im Speicher ins Auge. Die
gleiche Prozedur ist fir alle Programme nur einmal auf Diskette
vorhanden. lhre Programme werden also kiirzer. Genauso verhélt
es sich mit dem Speicherplatz. Die Routinen der Library stehen
nur einmal im Speicher und werden von verschiedenen Program-
men verwendet. lhre Listings werden auch kiirzer und damit na-
turlich auch leichter versténdlich. Ein einzelner Aufruf ist sicher
besser lesbar als eine ganze Prozedur. AuBerdem treten weniger
Fehler auf, da wir die Routinen selbstverstandlich sehr gut testen
werden. Die Zeit und der Aufwand fiir das Debugging (Fehlersu-
che) reduziert sich somit erheblich: Der Wunschtraum aller Pro-
grammierer.

Auch die Listingabtipper werden von den Bibliotheken profitie-
ren. Wenn in Programmen Routinen aus unseren Libraries ver-
wendet werden, kdnnen Sie sich dann einige Tipparbeit ersparen.
In den Listings stehen dann Kommentare, die Ihnen zeigen, was
Sie nicht mehr bendtigen. Dieser Vorteil gilt wieder fir alle Pro-
grammiersprachen, da alle dieselbe Bibliothek und somit diesel-
ben Prozeduren ansprechen.

Verfolgen Sie also auch die Entwickiung, wenn Sie keine Routi-
nen schreiben!

lllustration: Jan Valach
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Einer der nicht so offensichtlichen, aber doch wichtigen Vortei-
le ist die standige Optimierung der Routinen. Es ist ohne Proble-

me mdglich, die Programme in einer Biliothek zu verbessern oder -

durch neue zu ersetzen. Doch keine Angst, Ihr eigenes Programm
l&uft dann nach wie vor. Nur schneller oder besser. Zusétzlich |48t
sich eine Library um Routinen erweitern, ohne daB Auswirkungen
nach auBen zu sehen sind.

Hilfe fir alle Amiga-Programmierer

Doch nun von den allgemeinen Vorteilen hin zum Speziellen.
Was soll nun in diesen neuen Bibliotheken Gberhaupt enthalten
sein? Eine gute Frage, auf die es eine einfache Antwort gibt: Alle
Routinen, die sich unsere Leser wiinschen. Sie haben es in der
Hand mitzubestimmen. Lassen Sie |hrer Kreativitét freien Lauf!
Auch wenn eine Idee am Anfang als nicht sinnvoll erscheint, kann
Sie jemand anderen auf einen tollen Einfall bringen. Aus diesem
Grund werden wir auch einige lhrer Gedanken in unserer »ldeen-
borse« verdffentlichen. Nehmen Sie EinfluB, gestalten Sie die Bi-
bliotheken nach lhren Vorstellungen. Hier nun einige Vorschlage
von uns, um Sie anzuregen.

W Grafik

— Skalierung fur 3D-Grafiken

— Darstellung von 3D-Drahtgittermodellen
— |IFF-Bilder laden, darstellen und speichern
— Grafikformate umwandeln

B Mathematik

— Matrizenrechnung (auch fiir 3D-Grafiken)
— Fourier-Analysen

B Programmierung allgemein

— Sortierroutinen

— Backtracking-Algorithmen

B Programmierung systemnah

— Standard-Dialogboxen

— File-Requester

— Gadgets

B Spiele

— allgemein, zum Beispiel Double-Playfield
— Strategie-Routinen

Natirlich sind dies nur Vorschlage und Anreize. Es gibt noch
Tausende von interessanten Themen fiir unser Vorhaben. Aber
natiirlich haben wir dieses Projekt nicht mit leeren Hidnden gestar-
tet. In dieser Ausgabe finden Sie bereits den Artikel »Der erste
Streich«. Diese Bibliothek gestattet Ihnen den direkten Zugriff auf
Disketten. Es werden die Grundlagen fiir Libraries und die darin
enthaltenen Routinen dargelegt. Mit diesem Grundwissen ge-
wappnet, kénnen Sie dann gleich an lhre eigenen Pléne herange-
hen. Wie schon erwéhnt, kdnnen diese Routinen auch von Basic
aus benutzt werden. Um dies zu belegen, erscheint in der nach-
sten Ausgabe das Programm »CheckDisk« in der Basic-Version.
Sie werden sehen, daB es leicht ist, unsere ersten Routinen anzu-
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PROGRAMMIEREN

BEp N

Jetzt geht der Zauber richtig los!
Was ist das Lebenselixier fiir Programmierer?

Bibliotheken — Bibliotheken mit wichtigen,
immer wieder verwendeten Routinen.

Warum dann nicht eigene Bibliotheken
schreiben? Wir fangen jetzt damit an.

Mit Ihrer Unterstiitzung natiirlich.

wenden. Die Bibliotheken und alle nétigen zusétzlichen Dateien,
finden Sie jeweils auf der entsprechenden Programmservice-
Diskette.

Aber die Aussichten sind fantastisch. Stellen Sie sich zum Bei-
spiel vor, Sie kdnnen mit Basic dreidimensionale Drahtgitter- oder
Vollkérpermodelle schnell und flieBend iiber den Bildschirm be-
wegen. Und dies mit leicht verstdndlichen Aufrufen von Biblio-
theksfunktionen. Keine groBartige Rechnerei, sondern nur noch
einfach zu erarbeitende Parameter. Hier wére das Zugreifen auf
Bibliotheksroutinen einer Mathematik-Library durchaus denkbar.
Notig sind hierzu ndmlich Matrizenberechnungen, die dort sowie-
so vorhanden sein sollten.

Sie sehen, es ergeben sich viele Anwendungsgebiete fiir Bi-
bliotheken, die allgemeine Funktionen enthalten. Sie vereinfa-
chen das Programmieren, oder machen teilweise manche Pro-
gramme Uberhaupt erst maglich.

Das grenzt schon fast an Zauberei, kénnte man sagen. Aber mit
Ihrer tatkraftigen Unterstiitzung sind wir dazu in der Lage. Also,
lernen Sie zaubern mit den neuen Bibliotheken! (rb)

lhre Ideen und Programme schicken Sie bitte an:
Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
z. Hd. René Beaupoil
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Ihre Ideen kénnen Sie auf einer Postkarte oder in
einem Brief an uns schicken. Bei Routinen fiir die Bi-
bliotheken vermerken Sie bitte im Begleitschreiben,
daB diese Funktionen flr eine Library gedacht sind.
AuBerdem bendtigen wir den Quellcode auf Diskette
und wenn méglich ausgedruckt. Das Programm muB
in einer eigenen ASCII-Datei ausflihrlich dokumentiert
sein. Das heiBt, genaue Beschreibung der Wirkung,
verlangte und zurlickgegebene Parameter und ver-
wendete Register. Achten Sie bitte darauf, daB die
Schnittstellen exakt erlautert werden. Sonst sind die
Fehler schon vorprogrammiert. FluBplane oder Struk-
togramme sind uns sehr willkommen, aber nicht unbe-
dingt notwendig.
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Der erste Streich
Wesentlichen Anteil an der flexiblen Struktur des Amiga
haben dessen Bibliotheken, auf Neudeutsch auch Libraries

genannt. Wir erstellen heute unsere erste eigene Bibliothek
mit Routinen fiir Diskettenhandling: »lIOSupport.library-.

systems, getrenntes Debugging (Fehlersuche) und Ausla-

gerung selten bendétigter Module auf Diskette. Auch kon-
nen vom Anwender derartige Funktionssammlungen neu defi-
niert werden, sei es, um das System zu ergdnzen oder um beste-
hende Versionen gar zu ersetzen.

Doch was ist eine Library eigentlich genau? Es handelt sich um
eine Sammlung von Funktionen und Prozeduren meist eines ge-
meinsamen Anwendungsgebiets. Dazu kommt ein globaler Da-
tenbereich, der weitere Informationen (ber andere Bibliotheken,
Devices oder was auch immer man will, enthalt. Bibliotheken kén-
nen erweitert werden, ohne Programme, die auf friiheren Versio-
nen derselben beruhen, betriebsunfahig werden zu lassen. Die
vom Betriebssystem zur Verfligung gestellten Libraries sehen Sie
in Bild 1. Wie Sie sehen befinden sich einige Bibliotheken im ROM
und manche auf der Diskette. Diese Zusammensetzung ist relativ
stabil, so daB sich Programmierer auf eine einheitliche Arbeits-
umgebung verlassen kdénnen. Bisher ist einzig und allein die
»clist.library«, die trotz gegenteiliger Beteuerungen wirklich
nichts mit dem Copper, sondern mit Zeichen- und Stringmanipu-
lationen zu tun hat, dem immer knapper werdenden Platz in der
Kickstart vollig geopfert worden. DaB dies bis heute nur die wenig-
sten bemerkt haben, 148t nicht gerade auf die Beliebtheit dieser
Routinensammlung schlieBen.

Weiterhin trug man sich beim Ubergang von KickStart 1.1 auf
1.2 zeitweilig sogar mit dem Gedanken, mangels Platz das »au-
dio.device« auf Diskette zu bannen. Mein (nicht ganz ernst ge-
meinter) Vorschlag, doch die »dos.library« oder das »trackdisk.de-
vice« auf Diskette zu verlagern, wurde von Dale Luck, damals
noch fester Mitarbeiter von Commodore-Amiga, lediglich mit ei-
nem breiten Grinsen kommentiert.

B ibliotheken erlauben eine Modularisierung des Betriebs-

Aufbau einer Bibliothek

Moment! Was haben denn Devices mit Libraries zu tun? Eine
ganze Menge, denn Libraries kénnen als Sonderfall von Devices
betrachtet werden. Dieses Thema ist sicherlich in der Zukunft ei-
nen Artikel in unserem Magazin wert.

Die oben erwahnte ramlib.library hat nichts mit der RAM-Disk
zu tun, sondern ist vielmehr fir die Speicherverwaltung zustan-
dig. Man kann sie mit der »Garbage Collection« anderer Program-
me (speziell Interpreter) vergleichen, doch dazu spéter noch mehr

Eine Bibliothek |aBt sich, wie bereits kurz erwahnt, in zwei Be-
reiche aufteilen: Ein Code- und ein Datensegment. Betrachten wir
zuerst den Codebereich, das Segment also, das sich entweder im
KickStart-ROM oder auf Diskette befindet und bei Bedarf in den
Arbeitsspeicher geladen wird: Der erste relevante Abschnitt stellt
eine sogenannte »Resident-Struktur« dar. Sie ist in »exec/resi-
dent.(h)« beziehungsweise resident. i definiert.

struct Resident
{

{
UWORD rt_MatchWord;/ ¥ 68000-Opcode von "ILLEGAL” */

struct Resident *rt_MatchTag; /* Zeiger auf Be-
ginn der Struktur ¥/

APTR rt_EndSkip; /¥ Zeiger filr Suchfortsetzung */
UBYTE rt_Flags; /¥ Flags ¥/
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UBYTE rt_Version; /* Versionsnummer ¥/

UBYTE rt_Type; /¥ Modultyp (wie Node Type) */

BYTE rt_Pri; /* Initialisierungsprioritdt */

char ¥rt_Name; /¥ Zeiger auf Namen der Struktur ¥/
char *rt_IdString; /¥ Zeiger auf Identifizierungs-
string */

APTR rt_Init; /* abhéngig von "rt_Flags” ¥/
1

)os

»rt_MatchWord« enthélt den Wert des 68000-Opcodes »ILLE-
GAL«, der auch in zukinftigen Prozessorversionen unbenutzt
bleiben wird. Verwenden Sie das konstante Symbol
»RTC_MATCHWORD«, das den Wert $4AFC besitzt.

In »rt__MatchTag« folgt dann ein Zeiger auf den Anfang dieser
Struktur. Diese beiden Werte werden beim RESET des Amiga zur
Erkennung von Resident-Strukturen in den Speicherbereichen
$F00000 bis $F7FFFF und $FC0000 bis $FFFFFF verwendet, die
vor der Initialisierung alle in einer Tabelle gesammelt werden.
»rt__EndSkip« sollte auf das Ende des Codebereichs zeigen, so-
fern der Code einen zusammenhangenden Speicherbereich be-
legt. Erst ab dieser Adresse wird nach weiteren Resident-
Modulen gesucht. Auch dies bezieht sich auf den RESET-
Vorgang.

Die weiteren Elemente sprechen fiir sich oder werden im Zu-
sammenhang besprochen. Dem Code-Segment folgen einige Ta-
bellen und dann die eigentlichen Routinen der Library. Wenden
wir unsere Aufmerksamkeit nun voriibergehend dem Datenbe-
reich zu. Dieser wird bei der ersten Aktivierung einer Bibliothek
durch »InitResident()« angefordert und initialisiert. Ein Teil daraus
dient auch als Eintrag, der eine Bibliothek als unter Exec verfiig-
bar kennzeichnet.

Durch »OpenLibrary()« wird eine doppelt verkettete Liste dieser
Eintrdge durchsucht. Bei Erfolg, das heiBt identischem Namen
und gleicher oder héherer Versionsnummer, wird ein Zeiger auf
diese Datenstruktur, die in Bild 2 dargestelit ist, zurlickgegeben.

Diesen Zeiger (24 Bit) kennen Sie als C-Programmierer nattir-
lich schon langst.

Im ROM

exec.library — Kernel
expansion.library  — Autokonfiguration
ramlib.library — siehe Text
graphics.library — Grafik

layers.library — Grundlage fir Windows

intuition.library
mathffp.library
dos.library

Auf Diskette
diskfont.library

— Ments, Windows, Screens u. a.
— schnelle FlieBkommaberechnung
— Dateizugriff, CLI u. a.

— Zeichensatze auf Diskette

icon.library — Workbench-Pictogramme
info.library — Workbench-Befehl ”Info”
janus.library — Kommunikation mit PC-Karte
mathieeedoubbas.

library — doppeltgenaue Arithmetik

— schnelle Arithmetik
— Wandlung Englisch in Phoneme
— Workbench-Version

mathtrans.library
translator.library
version.library

Bild 1. Die Bibliotheken des Amiga auf einen Blick
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Bei dem der »struct Library« vorangehenden »negativen« Be-
reich handelt es sich um eine Sprungtabelle, die fir jede Funktion
einen Eintrag bereithalt. Ein solcher besteht im allgemeinen (das
heiBt: mit Ausnahme der DOS-Library) aus einem absoluten
Sprungbefehl, zwei Bytes fiir den Opcode und vier Bytes fiir die
Adresse also.

Im »positiven« Bereich liegt der Knoten, der in die Liste aller Bi-
bliotheken aufgenommen wurde. Der Typ (NT_LIBRARY) weist
auf eine Library hin, »In_Name« gibt den Namen an,
»lib__NegSize« und »lib__PosSize«, wie weit dieser Datenbereich
ins Negative beziehungsweise Positive hineinreicht. Als Null-
punkt wird die Adresse des Knotens angesehen, sie wird auch als
»LibraryBase« bezeichnet und ist der Wert, den Sie als Ergebnis
von OpenLibrary() erhalten.

Zurlck zum Codebereich: In genau diesen zeigen nun die Ein-
trage der Sprungtabelle. Ein Aufruf einer Library-Funktion erfolgt
ublicherweise wie folgt:

— Laden der Parameterregister
— Laden von A6 mit der LibraryBase
— JSR offset(A6)

—36 frei definierbare Funktion
—30 freidefinierbare Funktion
—24 Funktion LibExtFunc
Offsets —18 Funktion LibExpunge
—12 Funktion LibClose
—6 Funktion LibOpen
0 Library-Struktur
34 frei definierbare Daten

Bild 2. So sieht der prinzipielle Aufbau einer Bibliothek aus

Wobei »offset« dem negativen Wert des gewiinschten Funk-
tionseintrags entspricht. Nun befindet sich der Prozessor in der
Sprungtabelle, im RAM also, und wird gleich ins Code-Segment
weitergeleitet. Dort wird dann die eigentliche Funktion ausgefiihrt
und etwaige Ergebnisse nach Rickkehr (blicherweise in Regi-
ster DO bereitgehalten. Das auch im Falle von Zeigern!

Wollen Sie nun selbst eine solche Bibliothek konstruieren, so
mussen Sie sich zuerst (berlegen, welche Funktionen diese um-
fassen soll. Programmieren Sie diese Routinen danach entweder
in Assembler oder in C und bedenken Sie, daB der Code flr diese
Funktionen in einem Multitasking-Kontext genutzt wird. Sie dir-
fen also weder schreibend auf statische Daten zugreifen, noch
selbstmodifizierenden Code verwenden. SchlieBlich kénnte ein
anderer Task genau das gleiche tun: Das Resultat ist dann wahr-
scheinlich der allseits beliebte Guru.

Die lbliche Bezeichnung fir solchen Code heiBt »re-entrantx,
das heiBt wiedereintrittsfahig. Haufig nennt man ihn auch »pure
code«. Wenn Sie lhren Code also ohne Startup und nur mit »ami-
ga.lib« binden und dabei keinerlei Fehlermeldungen bekommen,
so ist das schon ein gutes Zeichen. Eine Ausnahme darf bei den
sogenannten »Library Base Symbols« (GfxBase, IntuitionBase
etc.) gemacht werden. Diese globalen Symbole werden bei der
Programmierung in C lblicherweise vom Linker benétigt, um die
korrekte Verbindung zwischen Interface-Code (wir werden diesen
Begriff noch kldren) und Library zu schaffen.

Aus diesen Bedingungen resultiert natiirlich auch, daB nicht
mehr die bequemen Routinen der Compiler-Bibliotheken, etwa
fur Filehandling und Speicherverwaltung, verwendet werden diir-
fen. Sie beinhalten namliche statische Informationen, die meist
im Startup-Code definiert sind. Andere Funktionen, etwa zur
Stringbearbeitung, sind meist autark und unterliegen nicht die-
sen Einschrankungen.

Vergleichen wir nun die gewonnenen Informationen mit unse-
rer Beispiel-Bibliothek: Diese soll Funktionen zur einfacheren
Handhabung von Ein- und Ausgabe bereitstellen, in dieser ersten
Version hauptséchlich zur Kommunikation mit den Diskettenlauf-
werken, siehe hierzu auch den Artikel »Direkter Diskettenzugriff
leichtgemacht« in unserem Magazin Ausgabe 6/88.
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TDSimpleIO()
TDMotor0ff()
TDFinish()
TDClose()
TDError()
TDOpen()
TDIO()
TDInhibit()

Da diese Funktionen ohnehin...

CreatePort()
DeletePort()
CreateExtIO()
DeleteExtIO()

...bendtigen, wurden letztere gleich mit hineingepackt. Diese
miissen nicht extra definiert werden, sie sind bereits in Amiga.Lib
enthalten. Der eigentliche Quellcode der Bibliothek befindet sich
in »TrackDisk.c«. Da vom C-Compiler lblicherweise Codehunks
vor Datenhunks angelegt werden, missen wir die Resident-
Struktur in Assembler definieren.

Exportiert werden die Symbole »SysBase« und »DOSBase« (da
wir ja C-Code in unserer Bibliothek verwenden wollen). Importiert
werden diejenigen, die nichtim gleichen Quellcode definiert sind,
also unsere C-Routinen und die aus amiga.lib, die Gibrigens auch
in C geschrieben wurden. Der Quellcode hierzu 148t sich dem An-
hang B des ersten ROM-Kernal-Manuals »Exec« entnehmen. DaB
sich vor dem eigentlichen Symbolnamen noch ein Underscore
»__«befindet, ist die Ubliche Amiga-Konvention und hat den Sinn,
reservierte Assembler-Schlisselworte zu vermeiden.

Noch vor der eigentlichen Resident-Struktur, die auch als
»ROM-Tag« oder »Resident-Tag-Structure« bezeichnet wird, fin-
den Sie ein kurzes Maschinenprogramm. Da eine Library, ein De-
vice oder gar ein Font (!!!!) den gleichen Aufbau haben, wie ein
normales Executable, kann hiermit verhindert werden, daB ein
solches File bei direkter Ausfithrung abstiirzt. Statt dessen wird
ein Fehlercode zuriickgegeben und die Ausfiihrung beendet.

Widmen wir uns zuerst der Flag »RTF_AUTOINIT«. Diese be-
sagt, daB das Feld »rt__Init« auf eine Tabelle mit vier Langworten
zeigt, die folgendes definieren.

— die GroBe des Datenbereichs (lib__PosSize),

— einen Zeiger auf eine Funktionstabelle,

— einen Zeiger auf eine Tabelle zur Dateninitialisierung,
— einen Zeiger auf eine Initialisierungroutine.

Die Funktionstabelle, »funclable« im Beispiel, besteht aus ab-
soluten Zeigern auf die Routinen der Bibliothek und ist mit »-1« ab-
geschlossen, wobei die ersten vier Eintrdge flir besondere
Zwecke reserviert sind.

Bereiten Sie alles vor

Die Tabelle zur Initialisierung des durch den ersten Eintrag in
der GréBe spezifizierten Datenbereichs gehorcht den Regeln zu
»InitStruct()«, das Ende ist durch »0« gekennzeichnet.

Die Initialisierungsroutine ist ein beliebiges Programm, das bei
der erstmaligen Aktivierung der Bibliothek, in unserem Falle also
nach dem Laden, einmalig aufgerufen wird. Hier kénnen Sie Bi-
bliotheken &éffnen und andere Vorbereitungen treffen. In unserem
Falle wird der Zugriff auf Exec und DOS vorbereitet und auch die
beiden globalen Symbole fiir das C-Interface initialisiert. Ist der
Wert dieses vierten Eintrags tbrigens gleich NULL, so wird kein
Sprung ausgeflihrt.

Ohne Angabe der Flag »RTF_AUTOINIT« zeigt »rt__Init« nicht
aufeine Tabelle, sondern direkt auf eine Routine: Sie miissen also
séamtliche Vorbereitungen selbst treffen. ’

VERSION und REVISION geben an, um welche Uberarbeitung
der Bibliothek es sich handelt. Dabei sollte »\REVISION« bei inter-
nen Anderungen erhéht werden (bei Fehlerkorrekturen etwa) und
»VERSION« bei extern sichtbaren Ergdnzung, neue Funktionen
stellen zum Beispiel solche dar. In letzterem Falle setzt man REVI-
SION wieder auf »1« zurlick.

Die Initialisierungsroutine ».InitLib« muB Gbrigens im Erfolgsfal-
le — entgegen der Information im zweiten ROM-Kernal-Manual —
den beim Aufruf in DO befindlichen LibraryBasePointer in DO zu-
rickgeben und nicht einfach einen Wert ungleich null!
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Auch sollte sich die Library in ihrem privaten Datenbereich den
Zeiger auf die »SegL.ist«, das ist der Bezeichner fiir den Speicher-
bereich, in den das Programm geladen wurde, merken, da eine
Bibliothek auch wieder entfernt werden kann.

Nun zu den vier reservierten Eintrdgen in der Funktionstabelle:
Der erste wird immer dann gerufen, wenn ein Task den Zugriff auf
Ihre Library durch OpenLibrary() einleitet: Hier kdnnen Sie also
nochmals Vorbereitungen treffen, etwa wenn fiir jeden Aufruf
neue Daten angefordert werden missen, oder wenn lhre Bi-
bliothek nicht von mehreren Tasks zugleich verwendet werden
darf (exclusive access). Bei jedem Aufruf sollte der Zahler
»LIB__OPENCNT«im Library-Knoten erhéht werden, um so jeder-
zeit feststellen zu kénnen, ob die Library gerade in Benutzung ist.

»CloseLibrary()« impliziert den Aufruf des zweiten Tabellenein-
trags. Hier machen Sie dann etwaige Vorbereitungen wieder
rlickgangig.

Der dritte Eintrag dient dazu, eine geladene Bibliothek wieder
entfernen zu kénnen. Priifen Sie hierzu, ob sie auch wirklich ge-
fahrlos entfernt werden kann (LIB__OPENCNT) und liefern Sie
gegebenenfalls als Ergebnis den Zeiger auf die »SegList« zuriick.
Dieser Aufruf erfolgt durch »RemLibrary()«.

Kommen wir nun zurlick zur ramlib.library, die ich als Garbage
Collection bezeichnet habe. Sie erfiillt unter anderem folgende
Aufgaben:

Wird beim Offnen einer Bibliothek festgestellt, daB sich diese
nicht im Speicher befindet, so wird sie im Verzeichnis »LIBS:« ge-
sucht und, sofern vorhanden, geladen und initialisiert.

Beim SchlieBen einer Bibliothek wird nun NICHTS WEITER ge-
macht, sofern nicht zuvor ein RemLibrary() ausgeflihrt wurde und
ein sogenanntes »Delayed Expunge« aktiv ist. Dies hat den Vor-
teil, daB eine Bibliothek mdglichst lange im Speicher gehalten
wird und schnell wieder zur Verfligung steht, auch wenn Sie zwi-
schenzeitlich einmal geschlossen war.

Tritt nun bei einer Speicheranforderung, etwa durch »Alloc-
Mem()«, oder bei einer anderen Funktion, die AllocMem() impli-
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ziert, ein »Out of Memory« auf, so wird zuerst einmal der Speicher
weitestgehend aufgerdumt. Hierzu wird auf alle Bibliotheken ein
RemLibrary() ausgefiihrt und dadurch alle ungenutzten Segmen-
te freigegeben, auch Fonts, Devices und anderes.

Dieses Prinzip wird von der »asdg-low-mem.library« genutzt,
um dem Disketten-Cache-Programm »Faccll« mitzuteilen, wann
der Speicher knapp wird, da dann lberflissige Puffer freigege-
ben werden kénnen.

ramlib erflllt seine Funktion (ibrigens dadurch, daB bereits
wéhrend des Boot-Vorgangs mittels »SetFunction()« im negativen
Library-Datenbereich die Sprungadressen von Exec entspre-
chend korrigiert werden.

Loschen mit Verzogerung

Im »Expunge« (wortlich etwa tilgen) muBl dann der Datenbe-
reich der Bibliothek entfernt werden, nachdem der darin enthalte-
ne Knoten aus der Library-Liste entfernt wurde. Der vierte Tabel-
leneintrag ist zur Zeit nicht verwendet.

Dies war bisher ja alles ziemlich geradeheraus, kommen wir al-
so zum ersten Problem: Eine C-Funktion erwartet inre Parameter
aufdem Stack, gemaB der tiblichen Amiga-Konvention riickwérts.
»Shared Libraries«, wie unsere Art von Bibliotheken manchmal
auch genannt werden, da sie von mehreren Tasks gleichzeitig ge-
nutzt werden kdnnen, stiinde diese Mdglichkeit auch offen. Sie
verhalten sich Ublicherweise jedoch wie Assembler-Routinen und
verwenden Prozessor-Register zur Datentbergabe. Wir missen
also kleine Anpassungsroutinen schreiben, die diese Ubertra-
gung vornehmen.

Nahezu am Ende des Quelltextes finden wir noch das Symbol
»EndCode«, das den frihestméglichen Beginn eines weiteren
ROM-Tags anzeigt. Dieses darf sich nicht in einer anderen SEC-
TION befinden, da es dann im Speicher VOR die zugehdrige
Resident-Struktur geladen werden kdnnte.
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Nun noch ein paar Besonderheiten im Zusammenhang mit
Compilation und Linkvorgang, die Sie an den Aufrufen ablesen
kénnen. Es darf NICHT der »Base Relative Mode« (== Small Da-
ta) verwendet werden, da hier vorausgesetzt wird, daB A4 mit ei-
nem bestimmten Wert geladenist; dies ist NICHT der Fall! Ebenso
darf, &hnlich Interrupt-Code, kein »Stack-Checking« (Test auf Sta-
pellberlauf) durchgefiihrt werden, da die Routinen einer Library
von verschiedenen Tasks aufgerufen werden dirfen. Der aufru-
fende Task hat selbst fiir ausreichenden Platz auf dem Stapel zu
sorgen.

Es wird ohne Startup-Code gelinkt (Aztec +B), da es sich hier
nichtum ein normales Executable handelt. Vielleicht wundern Sie
sich, warum sich trotzdem eine Version von »lc.lib« findet: Seien
Sie versichert, daB hieraus nur eine Multiplikationsroutine extra-
hiert wird.

Das Resultat des Linkers muB nun ins Verzeichnis LIBS: kopiert
werden und steht ab sofort allen Tasks zur Verfligung. Sollten Sie
den »lOSupport« librigens auf diese Weise nutzen, so empfiehit
sich die Anpassung der in »Support/TrackDisk.h« definierten Pro-
totypes auf die bei ROM-Routinen {iblichen 32-Bit-Parameter. Im
Beispiel wurde mit »long ints« gearbeitet, so daB sich keinerlei Re-
striktionen ergeben.

So weit, so gut: Sie kénnen nun unsere Bibliothek auf die (ibli-
che Weise von Assembler ansprechen: Erst eréffnen, dann Aufruf
mitder LibraryBase in Register A6 . Als gutgesitteter Programmie-
rer schlieBen wir zum SchluB die Bibliothek auch wieder. Ihnen
wird jetzt vielleicht auch klar sein, worin der tiefere Sinn im Schlie-
Ben einer Bibliothek liegt: Nur wenn gleichviele CloseLibrary()-
wie OpenLibrary()-Aufrufe ausgefiihrt wurden, kann bei Speicher-
mangel die Aufrdumaktion von ramlib.library Erfolg haben.

R T e A S
Programmname: IOSupport.asm
L ! % AG:
Computer: A500, A1000, A2000 mit 2§ 1;:23 n;::eq # RETURN_FATL,d0 532. :I;é i A6: SysBase
Kickstart 1.2 64 MWO * 123 AS * Out:
Sprache: Assembler 65 23 * ROMTag structure 124 kU g "
. i oy x 125 td * DO: library base pointer success
Bemerkung: Aufrufe siehe Text o pe— e ML ob et
68/ Tt3  de.w RTC_MATCHWORD  ;UWORD RT_MA 126 MW *
TCHWORD 127 q7. .InitLib:
69 0g de.1l  ROMTag sAPTR  RT_MATCHT 128 NT3 move.l  a5,=(sp)
AG 129 wS movea.l d0,ad
1 dC0 ¥ iosupport.lib.asm 70 X1 de.l  EndCode ;APTR  RT_ENDSK 130 HO move.l  a0,iosb_SegList(a5)
2 17 * (c) by Ralph Babel, Falkenweg 3, IP 131 WQ lea dosName(pe),al
D-6204 Taunusstein 71 e7 de.b  RTF_AUTOINIT  ;UBYTE RT_FLA 132 HL moveq  #LIBRARY_VERSICN,d0
3 NX GS 133 g1 callsys OpenLibrary
4 RY  VERSION equ 1 72 3H de.b  VERSION ;UBYTE RT_VERSI 134 pG tst.l  do
5 Ik REVISION equ 1 ON 135 nA beq.s 13
6 yu3 nelist 73 mn de.b  NT_LIBRARY ;UBYTE RT_TYPE 136 QG move.l  ab,iosb_SysBase(a5)
7 Eh inelude  “"exec/types.i” 74 ni de.b 0 ;BYTE RT_PRI 137 hJ move.l a6, _SysBase
8 Ts include  "exec/initializers.i” 75 S4 de.1 1ibraryName ;APTR RT_NAME 138 6én move.l  d0,iosb_DOSBase(a5)
923 include  “exec/io.i” 76 Q5 de.l  1dString ;APTR RT_IDSTRIN 139 Wn move.l  d0,_DOSBase
10 8J0 * include "exec/libraries.i” G 140 ik move.l  a5,d0
11 83 * include "exee/lists.1” 77 84 de.l Init ;APTR RT_INIT 141 yMO 13 movea.l (sp)+,85
12 TJ3 include  “exee/resident.i” 78 dP0 libraryName: IOSUPPORTNAME 142 MN3  ris
13 gV include  “"exec/strings.i” 79 D3 idString: de.b ‘'iosupport_lib 1.1 143 dn0 *
14 16 include  “libraries/dos.i” : (24 Feb 1988)',CR,LF,0 144 JQ * following routines execute while tas
15 2Q include “support/iosupport.i” 80 SI dosName: de.b 'dos.litrary’,0 k switching is turned off!
16 NT 1ist 81 Xj3 cnop 0,2 145 fp
17 bl0 * 82 hi0 Init: dc.l iosb_SIZEOF ;data spa 146 gg *
18 1I * library base registers ce size 147 eh ¥ Open Library - invoked by "OpenLibra
19 dn * 83 I23 de.l funcTable ;pointer to func ry()”
20 5q REG_LibBase equr ab tion initializers 148 is *
21 7% REG_SysBase equr ab 84 Jjv de,1 datalable ;pointer to data 149 Ba * In:
22 gq * initializers 150 ku *
23 DH * macros 85 dg de.l .InitLib  ;routine to run ( 151 Mr * DO: version
24 18 RTF_AUTOINIT) 152 Dq * A6: LibBase
25 72 x1ib macro 86 V10 funcTable: 153 nx *
26 gu3 xref _IVO\1 87 Qs3 de.l  .OpenLib 154 fx * OQut:
27 2k endm 88 j2 de.1 .Closelib 155 pz- *
28 W0 callsys macro 89 ez de.l .Expungelib 156 08 * DO: library base pointer if successf
29 gu3 Jsr  _INO\1(REG_SysBase) 90 1L de.1 .ExtFuncLib ul, NULL otherwise
30 5n endm 91 X9 de.1l  .CreatePort EAT L
31 pz0 * 92 nR de.l  .DeletePort 158 ra .OpenLib:
32 40 * external symbol references 93 uT de.l  .CreateExtIO 159 Wm3 addq.w  #1,LIB_OPENCNT(a6)
3wl * 94 A1 de.l  .DeleteExtI0 160 gN belr  #LIBB_DELEXP,LIB_FLAGS(a6)
34 Dy3 xref _CreatePort 95 0J de.l  .CreateStdI0 161 58 move.l  a6,d0
35 TG xref _DeletePort 96 el de.l  .DeleteStdIO 162 gh rts
36 al xref _CreateExtI0 97 ol de.1  .TDSimplelO 163 x70 * I
37 qa xref _DeleteExtI0 98 1Y de.l  .TDOpen 164 hH * Close Library - invoked by “CloselLib
38 S8 xref _TDSimplelO 99 4n de.l1  .TDMotorOff rary()”
39 hZ ¥ref _TDMotorOff 100 hé de.l .TDFinish 165 29  *
40 Ks xref _TDFinish 101 xH de.1l .TDClose 166 Sr * In:
41 a3 xref _TDClose 102 83 de.l  .TDError 167 1B *
42 5p xref _TDError 103 _.}’6 de.l .IDIO 168 T6 * A6: LibBase
43 TP xref _TDOpen 104 A4 de.l  .TDInhibit 169 3D *
44 xt xref _TDIO 105 Y5 de.1 -1 ;function table end mar 170 vD  * Out:
45 or xref _TDInhibit ker 171 5F %
46 85 x1ib  OpenLibrary 106 120 datalable: 172 js * DO: SegList if no longer open && del
47 W x1ib  CloseLibrary 107 8p3 INITBYTE  LH_TYPE,NT_LIBRARY ayed expunge, NULL otherwise
48 JL x1ib  Remove 108 Qb INITLONG  LN_NAME,libraryName 173 7TH *
49 91 x1ib  FreeMem 109 Le INITBYTE  LIB_FLAGS,LIBF_SUMUSED!L 174 AU .Closelib:
50 810 * IBF_CHANGED 175 aw3 moveq  #0,d0
51 Hu * global symbol definitions 110 cg INITWORD  LIB_VERSION,VERSION 176 4r subgq.w  #1,LIB_OPENCNT(a6)
92 AK * 111 95 INITWORD  LIB_REVISION,REVISION 177 1M bne.s 1% ;library still in use?
53 1R3 xdef _SysBase 112 W3 INITLONG LIB_IDSTRING,idString 178 ZW btst # LIBB_DELEXP, LIB_FLAGS(a6)
54 T6 xdef _DOSBase 113 KD de.l 0 179 Vs beq.s 1%
55 DNO * 114 AKO * 180 xD bsr.s  .Expungelib
56 1C ' * code section 115 wM ¥ Init Library, called after being loa 181 j50 1% rts
57 Fp * ded 182 GQ  *
58 Ou3 section  "text”,code 116 CH  * 183 sa * Expunge Library - invoked by “RemLib
59 HRO * 117 £4 % In: rary()”
60 Vm * in case we were accidently loaded as 118 EO * 184 I8 *
a command ... 119 J3 * DO: library base pointer 185 1A * In:
61 JT + 120 PO * AQ: segment list 186 KU ¥
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R pet
187 mP * A6: LibBase 279 mDO .TDInhibit
188 MW * 280 1d3 movem.1l  d0-di,-(sp)
189 EW ¥ Out: 281 80 jsr  _TDInhibit(pe)
190 OY * 282 70 addg.1l #8,sp
191 Zd * DO: Seglist if no longer open, 283 de rts
NULL otherwise 284 ef0 EndCode:
192 Qa ¥ 285 v5 *
193 7A .ExpungeLib: 286 GU * bss section to allow C-code
194 sb3 movem.l  d2/a5/ab,-{sp) 287 x7 *
195 qC tst.w  LIB_OPENCNT(aé) 288 5F3 section  "udata”,bss
196 m9 beg.s 1% 289 xu0 _SysBase ds.1 1
197 gi0 * library still in use 290 xT _DOSBase ds.1 1

198 we3 bset # LIBB_DELEXP, LIB_FLAGS(a6)
199 yK moveq  #0,d0

200 Wr bra.s 2%

201 gb0 1$ move.l ab,a5

202 413 move.l  iosb_SysBase(a5),a6

203 W20 * remove library node

204 5b3  movea.l liosb_DOSBase(a5),al
205 uh callsys CloseLibrary

206 ff move.l a5,al

207 RR callsys Remove

208 bI move.l iosb_Seglist(a5),d2

209 uTO * return memory for data area and
Jump table to free memory pool

210 003 movea.l a5,al
211 AW moveq #0,d0
212 pz move.w LIB_NEGSIZE(a5),d0
213 mJ suba.l  d0,al

214 ql add.w LIB_POSSIZE(a5),d0
;assum es no carry to bit 16!

215 Fr callsys FreeMem

216 8v move.l  d2,d0

217 DsO 2§ movem.l (sp)+,d2/a5/a6
218 ab3 rts

219 r1Q *

220 PE * reserved for future use
221 t3 «*

222 n8 .ExtFuncLib:

223 Mi3 moveq #0,d0

224 gh ts I
225 x70 *

226 i1X < ¥ library specific commands
227 29 *

228 Bk .CreatePort

229 0T3 lea _CreatePort(pe),al
230 Bk bra.s handle_a0d0

231 J10 .CreateStdIO

232 213  moveq  # IOSTD_SIZE,dO
233 Jp0 .CreateExtIO

234 qE3 lea _CreateExtIO(pc),al
235 Gp bra.s handle_a0d0

236 aK0 .TDSimplel0

237 am3 lea _TDSimplelIO(pe),al
238 200 handle_a0d0

239 173 move.l  d0,-(sp)

240 12 move.l  a0,-(sp)

241 P8 jsr (al)

242 T™ addg.l  #8,sp

243 20 rts

244 Yp0 .DeletePort

245 5y3 lea _DeletePort(pec),al
246 1y bra.s handle_aQ

247 J60 .DeleteStdIO

248 it .DeleteExtIO

249 ui3 lea _DeleteExtIO(pe),al
250 p2 bra.s handle_a0

251 GrQ0 .TDMotorOff

252 TF3 lea _TDMotorOff(pe),al
253 85 bra.s handle_a0

254 JDO .TDFinish

255 qi3 lea _TDFinish(pe),al
256 v8 bra.s handle_a0

257 df0 .TDClose
258 103 lea
259 yB bra.s
260 A20 .TDError
261 0L3 lea
262 KQO handle_a0

_TDClose(pe),al
handle_a0

_TDError{pec),al

29155%3 end

Listing 1. »lOSupport.asm« ist der

Rumpf fiir unsere Bibliothek
»|0Support.library«

ﬂ-

Programmname: IOSupport__Lib.asm
Computer: A500, A1000, A2000 mit

Kickstart 1.2

Sprache: Assembler
Bemerkung: Aufrufe siehe Text

263 0P3 move.1  a0,-(sp) |
264 mv jsr  (al)

265 iX addg.l  #4,sp

266 MN rts

267 8k0 .TDOpen

268 la3 move,l  d0,-(sp)

269 pw Jsr _TDOpen({pc)

270 nc addg.1l  #4,sp

271 RS rts

272 Xo0 .TDIO

273 ul3 move.l d2,-(sp)

274 XV3 movem.1l al/d0-dil,-(sp)
275 ab move.l  a0,-(sp)

276 15 jsr  _TDIO(pe)

277 V1 adda.w #20,sp

278 YZ rts
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1 k60 * (c) by Ralph Babel, Falkenweg 3,

D-6204 Taunusstein

_I0SupportBase
_CreatePort
_DeletePort
—CreateExtI0
_DeleteExtI0
_CreateStdI0
_DeleteStdI0
_TDSimpleIO
_TDOpen
_TDMotorOff
_TDFinish
_TDClose
_TDError
_TDIO
_TDInhibit
"text”,CODE

A6,-(A7)
_I0SupportBase, A&
8(A7),A0
12(A7),D0

-30(A6)

(A7)+,A6

A6,-(AT)
_I0SupportBase, A6
8(A7),40

-36(4A6)

(A7)+,A6

A6,~-(A7)
—I0SupportBase, A6
B(A7),A0
12(A7),D0

-42(A6)

(47)+, 46

A6,-(A7)
_I0SupportBase, A6
8(A7),A0

=48(A6)

(A7)+,A6

A6,-(A7)
_IDSupportBase, A6
8(A7),A0

-54(A6)

(A7)+,46

A6,-(A7)
_I0SupportBase, A6
8(A7),A0

-60(A6)

(A7)+,46

2 My x

3 244 XREF

4 6C XDEF

5 H2 XDEF

6 EE XDEF

7 P4 XDEF

8 IU XDEF

9 TK XDEF

10 Wk XDEF
11 ag XDEF

12 z4 XDEF
13 Qo XDEF

14 Io XDEF
15 n9 XDEF

16 2k XDEF
17 83 XDEF

18 44 SECTION
19 bQ0 _CreatePort:
20 mM4 MOVE.L
21 Rt MOVEA.L
22 Mw MOVEA.L
23 eX MOVE. L
24 nN JSR

25 ub MOVEA. L
26 qJ RTS

27 tNO _DeletePort:
28 ul4 MOVE.L
29 71 MOVEA.L
30 U4 MOVEA.L
31 Iy JSR

32 1K MOVEA.L
33 xQ RTS

34 M50 _CreateExtID:
35 1b4 MOVE.L
36 g8 MOVEA.L
37 bB MOVEA.L
38 £Z MOVE. L
39 Dg JSH

40 98 MOVEA.L
41 5Y RTS

42 @20 _DeleteExtIO:
43 934 MOVE. L
44 oG MOVEA.L
45 31 MOVEA.L
46 1R JSR

47 GZ MOVEA.L
48 Cf RTS

49 d4Y0 _CreateStdIO:
50 Gg4 MOVE.L
51 wN MOVEA.L
52 qQ MOVEA.L
53 el JSR

54 Ng MOVEA.L
55 Jm RTS

56 ul0 _DeleteStdID:
57 Nx4 MOVE.L
58 2U MOVEA.L
59 xX MOVEA.L
60 W9 JSR

61 Un MOVEA.L
62 Qt RTS

63 daQ _TDSimplelO:

PROGRAMMIEREN

_I0SupportBase, A6 I

64 Udd MOVE.L A6,-(A7)
65 9b MOVEA.L
66 4e MOVEA.L  8(A7),A0
67 M2 MOVE.L 12(A7),D0
68 21 JS5R -66(A6)
69 cv MOVEA.L (A7)+,A6
70 Y1 RTS
71 E30 _TDOpen:
72 cC4 MOVE.L A6,-(A7)
73 Hj MOVEA.L  _IOSupportBase,A6
7% Ty MOVE.L  8(A7),D0
75 we JSR -72(A6)
76 j2 MOVEA.L  (A7)+,46
77 18 TS
78 J70 _TDMotorOff:
79 jJ4 MOVE.L *  A6,-(A7)
80 0q MOVEA.L  _IOSupportBase, A6
81 Jt MOVEA.L  8(A7),A0
82 RD JSR =78(A6)
83 q9 MOVEA.L (A7)+; 06
84 mF RTS
85 6h0 _TDFinish:
86 qQ4 MOVE.L A6,-(A7)
87 Vx MOVEA.L  _IOSupportBase, A6
88 Q0 MOVEA.L  8(A7),A0
89 L4 JSR -84(A6)
90 xG MOVEA.L  (A7)+,A6
91 tM RIS
92 et0 _TDClose:
93 xX4 MOVE.L A6,=(AT)
9% o4 MOVEA.L  _IOSupportBase,A6
95 X7 MOVEA.L B(A7),A0
96 Fv JSR -90(A6)
97 4N MOVEA.L (A7)+,A6
98 0T RTS
99 FKO _TDError:
100 4e4 MOVE.L A6,-(A7)
101 jB MOVEA.L  _IOSupportBase,A6
102 eE MOVEA.L  8(A7),A0
103 kW JSR -96(A6)
104 BU MOVEA.L  (AT7)+,A6
105 7a RTS
106 H10 _TDIO:
107 MI4 MOVEM.L  D2/A6,-(A7)
108 qI MOVEA.L  _IOSupportBase,A6
109 T MOVEA.L  12(A7),A0
110 va MOVEM.L  16(A7),D0-D1/A1
111 YN MOVE.L 28(A7),D2
112 4v JSR -102(A6)
113 9J0 *
114 VU4 MOVEM.L (A7)+,D2/A6
115 Hk RTS
116 ZD0 _TDInhibit:
117 Lvé MOVE.L A6,-(A7)
118 0S MOVEA.L  _IOSupporiBase, A6
119 JK MOVEM.L 8(A7),D0-D1
120 gd JSR =108(4A6)
121 81 MOVEA.L (A7)+, A6
122 Or RTS
123 Je END

Listing 2. Fiir die C-Programmierer
beim Linken erforderlich: »IOSup-
port__lib«, die Interface-Routinen

Programmname: I0Support.i
Computer: A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2

Sprache: Assembler
Bemerkung: Wird nur gelesen

1 520 * iosupport_lib.i
2 17 * (c) by Ralph Babel, Falkenweg 3,
D-6204 Taunusstein

3 4u3 ifnd EXEC_LIBRARIES_I

4 98 include  "exec/libraries.i”

5 sQ endc

6 KS1 STRUCTURE TOSupportBase,LIB_SIZE
7 163 BPTR  iosb_Seglist

B rw APTR  iosb_SysBase

9 Qe APTR

10 v3 LABEL  iosb_SIZEQF

11 7X0 IOSUPPORTNAME  macro

12 3ué de.b  'iosupport.library',0
13 oW endm

Listing 3. »lOSupport.i« wird beim
Assemblieren mit eingebunden

iosb_DOSBase I
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Programmname: 10Support__lib.h

Computer: A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C

Bemerkung: Wird nur gelesen

1 200 /%

2 g6 ** iosupport_lib.h

3 m80 * (c) by Ralph Babel, Falkenweg 3, -

D-6204 Taunusstein LISt":'g 4.
»l0Support__lib.h«

die Header-Datei fiir

C-Programmierer

4TW %/
5 yn #ifndef EXEC_EXECBASE_H
6 r5 #include <exec/execbase.h>
T 0K #endif
8 E3 #ifndef EXEC_LIBRARIES_H
I 9 9d #include <exec/libraries.h>
10 RN #endif
11 Dm #ifndef LIBRARIES_DOSEXTENS_H
12 53 #include <libraries/desextens.h>
13 UQ #endif
14 g0

struct IOSupportBase
15 Bel

16 Wy
17 kv

struct Library Library;

BPTH Seglist;

18 fa  struct ExecBase *SysBase;

19 3Q struct DoslLibrary *DOSBase;

204z ];

21 j20 #define IOSUPPORTNAME “iosupport.library”

Programmname: I0Support__lib.fd

Computer: A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Basic und C

Bemerkung: Wird nur gelesen

o

*

* losupport_lib.fd, v1.1, 16-Jan-1988 l
% (c) by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204 Taunusstein
*

# #base _I0SupportBase

O 0 2O AW N
FESEeR8sL

# #bias 30 Listing D FUI’ die
# #public Basic-Programmierer
) —— noétig ist die Datei
o »|0Support__lib.fd«
11 Ci CreatePort(name,pri)(A0,DO)
12 cN DeletePort(port)(A0)
13 A CreateExtIO(ioReplyPort,size){A0,D0)

DeleteExtIO(ioExt) (AD)
CreateStdIO(ioReplyPort) (AO)
DeleteStdI10(ioStdReq) (AO)

*

* TrackDisk support

19 dn ¥

TDSimpleIO(icetd,command) (A0,DO)
TDOpen(unit) (DO)
TDMotor0ff(iocetd) (AD)
TDFinish(iocetd) (A0)
TDClose(ioetd) (AD)
TDError(error) (A0)
TDIO(icetd,command, length,buffer,of fset) (A0,D0,D1,41,D2)
TDInhibit(unit,flag)(DO,D1)

# #end

Doch zuriick zur Verwendung der Bibliothek, denn hier hat sich
vielleicht Widerspruch geregt: »Ich programmiere aber Assem-
bler nur dann, wenn unbedingt nétig!«, werden sich viele gedacht
haben. Vdéllig richtige Einstellung, warum sich unnétig Arbeit
schaffen?

Deshalb missen wir jetzt noch dafiir sorgen, daB unsere Libra-
ry von C oder auch BASIC aufgerufen werden kann. Die BASIC-
Programmierer werden sich jetzt vermutlich eines Verzeichnisses
ihrer Extras-Diskette erinnern, das hiermit im Zusammenhang
steht: »FD1.2«,

Dort finden sich die sogenannten »FD-Files«, die die Aufrufkon-
ventionen von Libraries festlegen. Auch fiir unsere IOSupport. Li-
brary wurde eine solche Datei geschaffen, sie heiBt
»iosupport__lib.fd«.

Der Aufbau ist recht einfach:

Ein Asterisk leitet einen Kommentar ein, zwei Hashzeichen
(# #) einen Befehl:

# # base — definiert das LibraryBaseSymbol fiir C

56

# # bias — bestimmt den Offset des ersten Funktionseintrags
(positiv!)

# # public — 6ffentliche Funktionen

# # private — Funktionen nur zur internen Verwendung

# #end — Ende der Tabelle

Alle anderen Zeilen geben den Namen einer Funktion und die
der verwendeten Register an. Die Bezeichner direkt nach dem
Funktionsnamen dienen rein mnemotechnischen Zwecken und
werden fiir die Ubergabekonvertierung nicht verwendet.

Nun muB diese Tabelle noch fiir C verwendbar gemacht wer-
den. Hierzu wird — unter Lattice-C-4.00 — mit »FD2PRAGMA« ei-
ne Liste von Anweisungen erzeugt, die den Compiler veranlaBt,
die Register ohne Umweg tiber den Stack direkt zu laden und an-
schlieBend die Bibliotheksfunktion aufzurufen. Andernfalls muB
das FD-File mit einem hier nicht abgedruckten Programm in eine
sogenannte »Linked Library« (dies im Gegensatz zur Shared Li-
brary) umgewandelt werden, einem Aquivalent zu amiga.lib, de-
ren Hauptaufgabe ebenfalls in der Konvertierung der Aufrufkon-
ventionen von C nach Assembler besteht. BASIC-Programmierer
verwenden ConvertFD.

Der Unterschied zwischen einem unter Lattice-C-4.00 auf die
konventionelle Weise mit »c.o« gelinkten Programm und der hier
beschriebenen Methode (mit »Astartup.obj«) kann Welten ausma-
chen: So reduziert sich der Umfang des Programms »CheckDisk«
von 9624 auf 2360 Bytes. Bedenkt man, daB der Aufwand fiir eine
solche gemeinsam genutzte Library nur einmal entsteht, so ist
dies die Einsparung an Disketten- und Speicherplatz allemal
wert.

Einige dieser Interface-Routinen besitzen die gleichen Namen
wie entsprechende Routinen in amiga.lib. Deshalb sollte
»iosupport__lib.lib« in der Liste der Library-Routinen des Linkers
VOR amiga.lib erscheinen. Sonst werden weiterhin die ldngeren
Versionen von »CreatePort()« etc. zum fertigen Executable hinzu-
gebunden.

Soll nun diese Routinensammlung von einem C-Programm
aufgerufen werden, so muB zu Beginn einem globalen Symbol
des Namens »IOSupportBase« das Ergebnis eines zugehdrigen
OpenlLibrary() zugewiesen werden.

Nach soviel grauer Theorie nun zur Praxis. Listing 1 wurde mit
dem Metacomco-Assembler geschrieben, 148t sich aber auch mit
dem Assembler des Aztec-C-Compilers (ibersetzen. Sollten Sie
jedoch eine &ltere Version besitzen, missen ein paar Kleinigkei-
ten gedndert werden. Alle nétigen Aufrufe fiir Aztec- und Lattice-
Benutzer sehen in Kasten 1 beziehungsweise Kasten 2.

Danach stehen lhnen die neuen einfachen Routinen zur Verfii-
gung. (Ralph Babel/rb)

Kommandos fiir Aztec-C:

Folgende Zeilen entfallen ganz: 20, 21 und 288. In den Zeilen
26 und 29 ersetzen Sie den Backslash (\) durch ein Prozentzei-
chen (%). AuBerdem verandern Sie in Zeile 29
»REG__SysBase« in »ab«.

Die Zeile 58 ersetzen durch folgende:

CSEG

Die Zeilen 289 und 290 lauten dann:

GLOBAL _SysBase, 4

GLOBAL _DOSBase, 4

Ubersetzen Sie dann die Programme mit den Aufrufen

CC TrackDisk +B +L

AS -o I0Support.o I0Support.asm -D =N

LN -o I0Support.library TrackDisk.o I0Support.o -LC32

In Listing 2 (IOSupport__lib.asm) ersetzen Sie Zeile 18 durch:
CSEG

Dann assemblieren Sie es mit dem Befehl

AS -o I0Support_1ib IOSupport_lib.asm -D -N

Kommandos fiir Lattice-C und Metacomco-Assembler:
Wenn Sie mit dem Lattice-C-Compiler arbeiten, verwenden
Sie folgende Aufrufe:

LC1 -b0 -ceft Trackdisk

LC2 -rl -s -v Trackdisk.o

ASSEM I0Support.asm -o I0Support.o

BLink Trackdisk.o+IOSupport.o TO IOSupport.library LIB
LIB:amiga.1lib+LIB:1lenb.1ib SC ND

ASSEM I0Support_lib.asm -o I0Support.1ib.1ib
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LISTINGS

Checksummer

Die Resonanz auf die Verdffentlichung
unseres Checksummers war unerwartet
groB. Aus einer Vielzahl von Verbesse-
rungsvorschldagen haben wir die besten
Ideen in die Version 1.1 von »Checkie 42«
eingebaut. Das Ergebnis sind neue Funk-
tionen und wesentlich mehr Komfort.

moglich. Aus diesem Grund haben wir in Ausgabe 3/88

des AMIGA-Magazins eine Eingabehilfe — den Check-
summer »Checkie 42« verdffentlicht. Damit méglichst viele unse-
rer Leser dieses Programm auch tatsédchlich anwenden, haben
wir es mdglichst kurz gehalten und in einer Sprache program-
miert, die alle Abtipper besitzen: Amiga-Basic. Dieses Konzept
wollen wir auch bei der neuen Version beibehalten.

Die Listingzeilen im AMIGA-Magazin bestehen weiterhin aus
einer vierstelligen Zeilennummer, der zwei- beziehungsweise
dreistelligen Priifsumme und der eigentlichen Programmzeile.
Beispiel:

1 TTO print “Hallo!”

Nach einer Leerstelle im AnschluB an die Zeilennummer stehen
bis zu drei Zeichen Priifcode. Die einzelnen Zeichen kénnen sein
eine Ziffer (»0« bis »9«), ein kleiner Buchstabe (»a«bis »z«) oder ein
GroBbuchstabe (»A« bis »Z«). Die ersten beiden Zeichen der Priif-
summe sind der eigentliche Prifcode. Im dritten Zeichen ist die
Spaltenposition der ersten »Nicht-Leerstelle« verschliisselt. Das
ist fiir diejenigen Anwender interessant, welche die Struktur des
Listings, also die Einrlickungen durch Leerzeichen, (ibernehmen
wollen. Ist dies nicht Ihre Absicht, kdnnen Sie die Eingabe der
Checksumme schon nach den ersten beiden Zeichen mit
<Return> abschlieBen. Checkie 42 ist »case sensitive«, das
heiBt, daB die GroB- und Kleinschreibung so wie im Listing abge-
druckt Gbernommen werden muB.

Nach dem Start fragt das Programm nach einem Dateinamen.
Unter dem angegebenen Namen speichert Checkie 42 die einge-
gebenen Listingzeilen ab. Existiert bereits eine Datei mit diesem
Namen auf der Diskette, so haben Sie zwei Méglichkeiten:

1. Ausgabe der Datei mit Checksumme auf den Bild-
schirm oder den Drucker.

2. Umleitung der Eingabe von der Tastatur auf diese
Datei.

Beide Alternativen sind gedacht fiir Anwender, die ein Listing
nicht mit dem Zeileneditor des Checkie, sondern mit einem
schnelleren und/oder komfortableren Editor ihrer Wahl — zum
Beispiel dem Editor von Amiga-Basic (mit »..” ,a« speichern) er-
faBt haben. Checkie 42 errechnet Ihnen bei der Alternative 1 die
Prifsummen lhres Textes und Sie kdnnen diese dann mit dem Li-
sting im AMIGA-Magazin vergleichen. Bei der Ausgabe auf den
Bildschirm schreibt das Programm die Programmzeilen inklusive
Checksummen zusétzlich in eine Datei mit dem Zusatz ».chke.
Diese kdnnen Sie dann spater zum Beipiel mit dem Systembefehl
TYPE ohne erneute Berechnung der Priifsumme noch einmal
ausgeben.

Wollen Sie dem Programm den Vergleich iberlassen, so beant-
worten Sie die Frage »Eingabe aus Datei« mit »j«. Dann brauchen
Sie nur noch die Checksummen eingeben. Der Checksummer
holt sich die Zeile aus der angegebenen Datei statt von der Tasta-
tur. Entspricht die eingegebene Priifzahl nicht der errechneten,
kann die Zeile gleich korrigiert werden.

Beantworten Sie obige Frage mit »n«, zéhit Checkie die in der
Datei vorhandenen Zeilen und wartet mit der Zeilennummer
»Anzahl+1«aufdie Eingabe der ndchsten Zeile. Alle weiteren Ein-
gaben hangt das Programm dann an die Datei an. Diese Funktion
ist sinnvoll, wenn Sie ein Listing in mehreren Teilen abtippen wol-
len.
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E in langeres Listing ohne Fehler abzutippen ist (fast) un-

Nach Erledigen der »Dateiverwaltung«schidgt Checkie 42 eine
Zeilennummer vor und wartet auf die Priifsumme. Nach Eingabe
derselben taucht der Cursor zwischen den zwei Trennstrichen
auf. Dort muB nun die Zeile »ohne« Zeilennumer und Priifsumme
eingegeben werden. Nach Betétigen der Taste <Return> be-
rechnet Checkie die Priifsumme. Leerstellen vor und hinter der
Programmanweisung werden ignoriert. Stimmen Programmzeile
und Priifsumme mit derjenigen im Listing (iberein, speichert der
Checksummer die Eingabe ab und wartet auf die nichste Zeile.

Wahrscheinlich wird eine abgetippte Zeile mal einen Fehler ent-
halten. Checkie 42 positioniert den Cursor dann an den Anfang
der Zeile und wartet auf die korrekte Eingabe. Korrekturen lassen
sich mit der Backspace- oder Delete-Taste durchfiihren. Um Zei-
chenfolgen einzufligen, kann kurzfristig mit <F2> der Einfuge-
modus eingeschaltet werden. Dieser Modus sollte allerdings
nach der Fehlerkorrektur wieder ausgeschaltet werden, da er die
Eingabe verlangsamt.

Méchten Sie zum Beispiel eine Kommentarzeile nicht »original«
Ubernehmen, 148t sich unter Nichtbeachtung der falschen Priif-
summe eine Ubernahme der Zeile mit der Funktionstaste < F6>
erzwingen. Sie kdnnen damit aber auch falsche Programmzeilen
Ubernehmen. Verwenden Sie deshalb die Taste <F6> nicht ge-
wohnheitsméaBig. Der Checksummer teilt Ihnen nach Beenden
des Programms mit, wieviel Zeilen er ungepriift ibernommen hat.

Natiirlich kann es auch vorkommen, daB die Programmzeile
zwar richtig abgetippt wurde, sich bei der Priiffsumme aber ein
Fehler eingeschlichen hat. Nach Betétigen von <F1> kann die
Priifsumme korrigiert werden. Wahrend der Eingabe der Priif-
summe |&Bt sich mit <F7> die vom Programm vorgeschlagene
Zeilennummer veréandern. Damit kdnnen Sie gezielt nur bestimm-
te Teile eines Listings (ibernehmen. Haben Sie eine mit einem an-
deren Editor geschriebene Programmdatei (iberpriift und nur in
wenigen Zeilen Fehler festgestellt, lassen sich durch Vorgabe der
Nummern diese Zeilen gezielt &ndern. Bei Angabe der Zeilen-
nummer in aufsteigender Reihenfolge bendtigt das Programm
ubrigens erheblich weniger Zeit fiir die Suche der Zeilen in der je-
weiligen Datei. Um die versehentliche Ubernahme fehlerhafter
Zeilen zu verhindern, sperrt das Programm bei fehlender Uber-
einstimmung der Priifsummen die Anderung der Zeilennummer
mit der Taste <F7>.

Die Kombination <Ctrl-e> beendet den Programmlauf nach
vollstdndiger Eingabe des Listings oder fiir eine Unterbrechung.
Am SchluB noch ein Tip fir diejenigen Leser, denen unser Basic-
Editor zu langsam ist: Die Berechnung der Priifsumme geschieht
im Unterprogramm »CalcSumme«. Dieser Teil ist sehr einfach in
schnellere Sprachen, wie zum Beispiel C, umsetzbar.

Natirlich werden wir auch weiterhin Anregungen von lhnen
gerne aufnehmen und »Checkie 42« immer weiter verbessern.

Wer schon einmal Fehler in einem abgetippten Listing gesucht
hat, weiB, wie frustrierend diese Tatigkeit ist. Nutzen Sie deshalb
Checkie 42. Sie sparen damit viel Zeit fiir die vielleicht vergebli-
che Suche nach tlickischen Fehlern. (Dieter Behlich/pa/rb)

1 CqO REM %¥MMMEKEHEEHRRHIINRH RN KRR

2 KF REM ¥¥¥ Checksummer: Checkle 42 *Ex
3 4o REM *#% Version 1.1 ¥
&" P‘t HEM ®#E¥¥REREXRERFXREFEXAREEXHERREFENRNRER
5 27 Start:

& W42  GOSUB Init

TP GOSUB OpenDatei

8 mb IF dn$="" THEN Ende

9 b2 GOSUB Bild

10 OW0 NeueZeile:

11 K42 GOSUB loeschen

12 zT GOSUB EingabeSumme

13 pt IF FEnde=wahr THEN Ende

14 MVO Wiederholung:

15 8Q2 GOSUB EingabeZeile

16 sw IF FEnde=wahr THEN Ende

17 m0  GOSUB CalcSumme |
18 fB IF FZck = falsch THEN GOTO Wiederholung

19 oC GOSUB Uebernahme

20 iv GOTO NeueZeile

21 mAO Ende:

22 752 GOSUB fertig

23 72 END
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LISTINGS

24 UGD Init:

113 0g2  FFehler=ERR
25 fD2  wahr=-1 114 PB IF FFehler=53 THEN RESUME NEXT
26 fy  falsch=0 115 vy ON ERROR GOTO 0
27 Kn  1Zelle=240 : REM Anzahl Zeichen/Zeile _ ﬁg ;?g s ol B0 R
28 tz LBZeille=60 : REM Anzahl Zeichen/Bildschirmzeile 118 Sj OPEN dn$+”.bak” FOR OUTPUT AS #2
29 0G AnzBZeilen=LZeile/LBZeile 119 8F flen=LOF(1)
30 N1 zx=6 : zy=14 : REM Position Zeile 120 ih WHILE flen>=32000
31 PC sx=20 : sy=5 : REM Position Checksumme 121 114 e$=INPUT$(32000,1)
32 nF AnzCsZ=3 : REM Anzahl Ziffern/Checksumme 122 tL PRINT#2,e$;
33 QF  DIM z(LZeile) 123 QE2  WEND
34 05  DIM cs(AnzCsz*2) g; g; IFegffﬁpﬂg?mn #
35 iz cs(AnzCsZ)=0 : REM Zeilenstart 196 xp PRINT %2 e$: %
36 gv  a=0 : b=0 : c=0 : REM Hilfsvariablen 157.g82 D IF
37 AI i1=0 : j=0 : k=0 : REM Z&hlvariablen 128 2g CLOSE 2 : CLOSE 1
38 XL FZok = wahr : FCz3=100 129 R3 RETURN
39 Wn  Checkfile=0 : Zeile=1 130 d00 Bild:
40 Bb  READ Faktor(i) ﬁi‘ gz Eéﬁmz o
@ VHILE Faktor(1)<>0 133 y¥  PRINT ">>>>>>> Checkle 42 - Der ultimative Checksum
42 gab =i+l mer! <<<< << <"
43 em READ Faktor(i) : REM Faktorenreihe 134 xR LOCATE 13, 2x
44 9x2  WEND 135 Le FOR i=1 TO 2
45 Gm AnzFak=1 136 kx4 FOR j=1 TO LBZeile
46 RB DATA 2,3,4,5,6,0 137 HR6 PRINT "-";
47 7 RETURN 138 hy4 NEXT j
48 PWO OpenDatei: }343 & NE}L(.?C?TE 13+AnzBZeilen+1,z2x
49 BR2  ON ERROR GOTO Dateifehler 141 Hi  LOCATE 5,30:PRINT "<CTRL e> = Programm beenden”
50 M5 CL3 142 vd  LOCATE 7,8:PRINT "<F2> = Einfligemodus ein”
51 Vu  LOCATE 3,5:dn$="":INPUT “Dateiname: “;dn$ 143 uQ  LOCATE 7,40:PRINT "<F1> = Checksumme &ndern”
52 Fp  OPEN dn$ FOR INPUT AS #1 144 1H  LOCATE 9,40:PRINT “<F6> = Zeile speichern”
53 KU IF FFehler=53 THEN NeueDatei 145 ME LOCATE 9,8:PRINT "<F3> = Zeile 18schen”
54 4s LOCATE 5,5:PRINT "Nur Checksummen ausgeben? (j/n) “:e$=INP 146 v5 LOCATE 11,8:PRINT “<F7> = Zeilennummer &ndern”
UT$(1) 147 JL  RETURN
55 gM IF e$="j" THEN 148 5f0 loeschen:
56 Kq& LOCATE 7,5:e$="":PRINT "Bildschirm oder Drucker? (b/d) ”* 149 w82  LOCATE zy,1
1e3=INPUT$(1) 150 88 FOR i=1 TO AnzBZeilen
57 Ku IF e$="d" THEN 151 jf4 PRINT TAB(zx);SPACE$(LBZeile)
58 KM7 OPEN “prt:” FOR OUTPUT AS #4 152 192  NEXT i
59 YH4 ELSE 153 00  FOR i=0 TO LZeile
60 7Y6 OPEN dn$+”.chk” FOR OUTPUT AS #4 154 V84 z(i)=32
61 vo4 END IF 155 w2 NEXT 1
62 RR WHILE NOT EOF(1) 156 3F LOCATE zy,1
63 yié LINE INPUT#1,e$ 157 om  PRINT USING “# # # # ";Zeile
64 fg apos=LEN(e§) 158 dy  apos=0
65 to z(apos)=32 159 vX RETURN
66 4L FOR i=1 TO apos 160 v50 EingabeSumme:
67 sq8 2(1-1)=ASC(MID$(e$,1,1)) 161 va2 Farbe=0 : i=1
68 Xné NEXT 1 162 AB LOCATE sy,sx+1
69 cE GOSUB CaleSumme 163 Xm PRINT "..." Lisﬁn_
70 vp i=0 164 040 blinken: .
71 Rh WHILE 2(1)=32 : i=i+1 : WEND 165 aC2 Farbe=Farbe XOR 1 - Der verbesseﬂ_e
72 4y IF FCz3=1 THEN 166 G COLOR Farbe,0 »Checkie 42« bietet
73 £98 es(6)=-16  : REM Leerstelle 167 P6  LOCATE sy,sx-15 neue Funktionen und
74 nW6 ELSE 168 1n PRINT “Checksumme:” mehr Komfort. Bitte mit
75 XA8 cs(6)=1 : FCz3=1 169 ni  LOCATE sy,sx+1i Versi
76 A36 END IF 170 ya  e$-INKEYS der ersten Version von
77 20 PRINT USING “# # # # ";Zeile; : PRINT * *; 171 1T IF e$="" THEN blinken »Checkie 42« eingeben.
78 Wf PRINT#4,USING "# # # # ";Zeile; : PRINT#4," *; 172 Xp COLOR 1,0
79 mC FOR 1=4 TO 6 173 dl e=ASC(e$)
80 7d8 IF es(i)>35 THEN cs(i)=cs(i)+6 174 M IF e=5 THEN
81 nS IF es(1)>9 THEN cs(i)=cs(i)+7 175 KU4 FEnde=wahr : REM <CTRL e>
82 jy PRINT CHR$(cs(1)+48); 176 hf i=AnzCsZ+1 : REM fertig
83 8L PRINT #4,CHR$(cs(1)+48); 177 Ce2  ELSEIF e=135 THEN
84 n36 NEXT 1 178 de4 GOSUB NeuZeile
85 19 PRINT * “;e$ 179 Bz e=135
86 tl PRINT#4,” ";e$ 180 LB2 ELSEIF e=8 THEN
87 Qm Zelle=Zeile+l 181 4né IF 1>1 THEN
88 rf4 WEND 182 sz6 1=i-1 : REM <BS>
89 IF CLOSE 1 : CLOSE 4 183 XY . LOCATE sy,sx+i : PRINT ”.”
90 H4 dn$="" 184 uné END IF
91 Fv PRINT:PRINT "Taste drlicken” 185 Tn2 ELSEIF e=13 THEN
92 5r e$=INPUT$(1) 186 K24 IF i=AnzCsZ THEN i=AnzCsZ+1 : REM <CR>
193/ 2T RETURN 187 ¢l2 ELSE
94 SL2 END IF 188 ra4 IF e>47 AND e< 58 THEN
95 70 LOCATE 7,5:PRINT “Eingabe aus Datei? (j/n) ”":e$=INPUT$(1) 189 vi6 e=e-48 : REM 0-9
96 L1 IF e$="j" THEN 190 AI4 ELSEIF e>64 AND e<91 THEN
97 w24 Checkfile=1 191 Rvé e=e-55 : REM A-Z
98 08 CLOSE 1 192 JX4 ELSEIF e>96 AND e<123 THEN
99 eX GOSUB backup 193 Zx6 e=e=61 : REM a-z
100 WZ OPEN dn$+”.bak” FOR INPUT AS #1 194 jS4 ELSE
101 8k OPEN dn$ FOR OUTPUT AS #2 195 yz6 GOTO blinken : REM weder noch
102 Qe RETURN 196 624 END IF
103 bU2 END IF 197 JY PRINT e$;
104 77  WHILE NOT EOF(1) 198 ve es(i)=e
105 eP4 LINE INPUT#1,e$ 199 D7 i=i+41
106 j5 Zelle=Zelile+l 200 A32 END IF
107 Ay2 VEND 201 wn  IF 1<=AnzCsZ THEN blinken
108 YI CLOSE 1 202 £50 ESEnde:
109 8A0 NeueDatei: 203 2K2 COLOR 1,0
110 aM2 OPEN dn$ FOR APPEND AS #2 204 Oh LOCATE sy,sx=15
111 91  RETURN 205 0 PRINT “Checksumme:”
112 7Q0 Dateifehler: 206 gI RETURN
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207 8E0Q NeuZeile: 302 Hi2 ELSEIF e=127 THEN
208 dU2 IF FZok = wahr THEN 303 Kké FOR i=x TO apos
209 P44 NeuZeile=0 304 GH6 2(1)=2(i+1)
210 nn WHILE e< >13 OR NeuZeile=0 305 8§ PRINT CHR$(z(1));
211 Ux6 LOCATE zy,1:PRINT USING "# # # # ";NeuZeile; 306 19 IF 1 MOD LBZeile=59 THEN PRINT:PRINT TAB(zx);
212 oF e=ASC(INPUT$(1)) 307 Oed NEXT i
213 gP IF e>47 AND e< 58 THEN NeuZeile=NeuZeile*10+e-48 308 yo z(apos)=32 : PRINT " "
214 Jn IF NeuZeile > 9999 THEN e=8 309 7a apos=apos-1
215 in IF e=8 THEN NeuZeile=INT(NeuZeile/10) 310 Vy2 ELSEIF e=129 THEN
216 vj4 WEND 311 ol4 GOSUB EingabeSumme
217 kh IF Checkfile THEN 312 sC x=cs({AnzCsZ)
218 Q6 IF NeuZeile < Zeile THEN 313 9U2 ELSEIF e=130 THEN
219 yy& WHILE NOT EOF(1) 314 513  imode=imode XOR 1
220 VGA LINE INPUT#1,e$ 315 tU5 LOCATE 7,28
221 ed PRINT #2,e3 316 yZ3  IF imode THEN
222 1p8 WEND 317 i15 PRINT "aus”
223 MH CLOSE 1 : CLOSE 2 318 Js3 ELSE
224 f£Y GOSUB backup 319 YV5 PRINT "ein”
225 Xa OPEN dn$+”.bak” FOR INPUT AS #1 320 623  END IF
226 T1 OPEN dn$ FOR OUTPUT AS #2 321 Kg2 ELSEIF e=131 THEN
227 9t Zeile=1 322 154 GOSUB loeschen
228 eV6 END IF 323 3N x=cs(AnzCsZ)
229 Yp WHILE (NeuZeile > Zeile) AND (NOT EOF(1)) 324 TY2 ELSEIF e=134 THEN
230 £Q8 LINE INPUT#1,e$ 325 bD4 RETURN
231 mn PRINT#2,e$ 326 PR2 ELSEIF e=5 THEN
232 17 Zelle=Zeile+1 327 274 FEnde=wahr
233 C06 WEND 328 eG RETURN
234 cR IF EOF(1) THEN 329 F82 END IF
235 bl8 CLOSE 1 330 xr  GOTO weiter
236 81 NeuZeile=Zeile 331 If0 insert:
237 uN LOCATE zy,1:PRINT USING “# # # # ";NeuZelile; 332 oJ2 IF apos>x THEN
238 9G Checkfile=0 333 304 FOR i=apos TO x STEP -1
239 ngbé END IF 334 Qt6 z(1+1)=2(1)
240 ch4  END IF 335 q64  NEXT i
241 vV Zeile=NeuZeile PH 2(x)=32
242 gj2 END IF apos=apos+1
2438‘&0 RETURN IF apos=LZeile THEN apos=apos-1:z(LZeile)=32
‘244 1H EingabeZeile: FOR i=x TO apos
245 072  x=cs(AnzCsZ) PRINT CHR$(z(1));
m BWO weiter: IF 1 MOD LBZeile=59 THEN PRINT:PRINT TAB(zx);
7 ga2 cy=zy+INT(x/LBZeile):cx=2x+(x MOD LBZeile) NEXT 1
248 vy LOCATE c¢y,cx ! LOCATE zy+INT(x/LBZeile),zx+(x MOD LBZeile)
249 06  COLOR 0,1 344 U END IF
250 mI ~ PRINT CHR$(z(x)); 345 vX RETURN
251 y1 LOCATE cy,cx 4t CaleSumme
252 68  IF x>apos THEN apos=x 347 382 =0 : b=0 : c=0
253 xx  IF Checkfile AND FZok THEN 348 22 IF e=134 THEN
254 ul4 IF EOF(1) THEN 349 pvd FZok=wahr
255 OR6 Checkfile=0 : CLOSE 1 350 WX FF6=FF6+1
256 jS4 ELSE 351 G2 ELSE
257 ix6 e$=INPUT$(1,1) 352 hvd WHILE z(apos)=32 AND apos>0
258 6z4 END IF 353 plé apos=apos-1
259 mV2 ELSE 354 9x4 WEND
260 Q24 eP=INKEYS 355 Ni IF apos>0 THEN
261 922 END IF 356 036 WHILE z(c)=32
262 gp4 IF e$="" THEN weiter 357 Bt8 c=c+l
263 0I COLOR 1,0 358 D16 WEND
264 OW PRINT CHR$(z(x)); 359 jeb END IF
265 CF LOCATE cy,cx 360 EJ FOR i=c TO apos
266 BG e=ASC(e$) 361 Y26 J=(1-¢) MOD AnzFak
267 UR2 IF ((e AND 127)<32) OR e=127 THEN Controlcode 362 Qs k=(i+1-c) MOD AnzFak
268 op IF imode THEN GOSUB insert 363 s1 a=a+((z(1) AND 127)-32)*Faktor(])
269 16 PRINT e$ 364 2E b=b+((z(i) AND 127)-32)*Faktor(k)
270 Ki z(x)=e : e=30 365 Kad NEXT 1
271 3D0 Controlcode: 366 pA cs(4)=a+Zelile-INT((a+Zeile) /62) %62
- 272 gF2 IF e=13 OR e=10 THEN 367 4N cs(5)=b+Zeile-INT((b+Zeile) /62) %62
273 1N4 RETURN 368 4Q FZok=(cs(1)=es(4)) AND (es(2)=es(5))
274 092 ELSEIF e=30 THEN 369 tm2 END IF
275 2p4 a=1 370 Kw RETURN
276 Ea2 ELSEIF e=29 THEN 371 pMO Uebernahme:
277 034 a=1BZeile 372 xD2 FOR i=0 TO apos
278 6G2 ELSEIF e=31 THEN 373 ind PRINT #2,CHRS$(2(1));
279 DD4 a=-1 374 T%’I' NEXT 4 Lis“ng
280 Gb2 ELSEIF e=28 THEN 375 ¥ PRINT#2,""
281 Rgd  a--LBZeile 376 5R2  Zeile=Zeile+l Der verbesserte
282 9s2 ELSE 377 R3 RETURN »Checkie 42« bietet
ggz ;?!3:42 ’ NgQ'ig noCrs 3;3 N90 fertig: neue Funktionen und
379 MJ2 IF Checkfile THEN H i
o s TR Rt E) mehr Komfort. pstte mit
286 52 IF x>=0 AND x<IZeile THEN weiter 381 6v6 LINE INPUT#1,e$ der ersten Version von
287t  x-x-a 382 DE PRINT#2,e$ »Checkie 42« eingeben.
288 HB  GOTO weiter 383 Q4 WEND
289 KEOQ noCrs: 384 Ok CLOSE 1
290 dN2 IF e=8 THEN 385 922 END IF
291 1s4 IF x>0 THEN 386 5  CLOSE 2
292 Kké x=x-1 387 0t CLS
293 AM LOCATE zy+INT(x/LBZeile),2zx+(x MOD LBZeile) 388 Rg LOCATE 12,35
294 Bb FOR i=x TO apos 389 WL PRINT "FERTIG II1"
295 788 2(1)=2(1+1) 390 I9  LOCATE 20,1
296 Ja PRINT CHR$(z(1)); 391 D1 IF FF6< >0 THEN
297 20 IF 1 MOD LBZeile=59 THEN PRINT:PRINT TAB(zx); 392 ci4 PRINT "ACHTUNG!!! *;
298 FV6 NEXT i 393 9H PRINT FF6;” Zeile(n) wurde(n) ungepriift gespeichert.”
299 pr z(apos)=32 : PRINT " ” 394 IB2 END IF
300 yR apos=apos-1 395 JL  RETURN
301 ng4 END IF (C) 1988 MaT
h Lo T T i T e Y Wy P P S ST oM S R BN T T A O R T AR .
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AIT-USER-GROUP | COMPUTERSOFT
Uber 1100 Amiga-Disketten im Pool. Eine der grdbten Public-Domain-Sammlungen Europas.
Fish, Faug, Amicus, Panorama, Auge 4000, AIT Special (Tornado), Taifun, Casa, UKaug, AMIGAzine, Amiga- AM‘GA ARCADE G.AMES AM'GA SPOHT GAMES
Juice, Chiron Conceptions, AIT, ACS, Ruhr-PD, RPD (Kanada), BCS, Tiger, SACC, S.A.FE., Austria, Kirsch- AARGH 69,90 GRID START 3490
baum, Demos, Slideshows, Entertain, Tutorials, Ray-tracer, DBW-Render 2.0, SCA-Virus-Protector, Virus-Be- ARCADE CLASSICS 59‘90 INDOOR SPORTS 79,90
hreibung, Utiliti d.. ¢
Jotia Diskette 5.~ DM, ab 10 Stuck portolrell Nachnahme + 350 DM AMIGA POKER 34,90 ?8&05%‘)(:(,\%6 i
Beschreibung der Disketten auf 4 Info-Disks = 15 DM, lauftahig auf allen Amigas gﬁgﬁggb‘- ﬁ% WINTER OLYMPIADE 88 5490
A 190 DV S0 B R A opIBran Auch S lek CLEVER UND SMART 6490 AMIGA ADVENTURE
Neu das PD-Magazin auf Diskette: «GET IT«. Jeden Monat neu, randvoll f(ir 10 DM inkl. Porto. Mit Tips, Kursen, COGANS RUN 4990 DARK CARSTELL 79,90
Infos. News, Helps Ober PD-Disks und Preisausschraiben. Ubrigens: »GET [T--Abonnenten zahlen nur 4,- DM CAPONE 109,90 GNOME RANGER 4990
statt 5.- DM f0r 1 Disk aus unserem Pool EYE 4990 HELLOWOON 7490
A FLIGHT PATH 737 34,90 JINXTER 7990
AIT M. Rénn, Erlenkamp 13, 4650 Gelsenkirchen GINGHEOT 5950  KINGS QUEST I+Ii+Ii 7990
HOLLYWOOD POKER 39,90 LEISURESUIT LARRY 64,90
INSANITY FLIGHT 7980 AMIGA STRATEGIE
INTO THE EAGLES NEST 6490  KAMPEGRUPPE 89,00
JINKS 5990  OGRE 7990
JOE BLADE 34,90 ROADWAR 2000 6490
JUMP JET 49,90 ROADWAR EUROPA 7990
LARRIE AND THE ARDIES 49,80 TETRIS 6490
AMIGA TOOLS 49,95 DM
VIRUS FINDER, VIRUS KILLER
SCA, BYTE BANDIT, LSD AND WARHAWK VIREN HABEN KEINE CHANCE
KOPIERPROGRAMM MIT FASTCOPY-MODUS, RAM DELETER, EIN
Com puter - Vertrieb RICHTIGES NOFASTMEM, FASTFORMAT CA. 3x SCHNELLER FORMATIEREN
LEVIATHAN 61,00
Roonstr. 28 D-4690 Herne 1 Inh.: Gerd Driippel LEATHERNECK 69,90 AMIGA ANWENDER
s 25 imastowe me
Fax : ab Juli. " @ 2 3 2 3 . @ 3 5 6 é:!r PORTS OF CALL (DEUTSCH) 9890 AfGig SONIX VERSION20 15900
PROTECTOR 3490
@ ROCKFORD 6990 BE?&E'EE&TT IJ LSEUTSCH 25338
Acorn Der schnellste Mikro (ct esse8 ) SCREAMING WINGS 4990  DIGI PAINT (DEUTSCH ) 169,00
/] 2 SPACE STATION 34,90 DRUCKERANPASSUNG CP-80X 59390
h SPINNWORLD 59,00 INSTAND MUSIC 149,00
digelallaslStelSisE .0 3299.- SLAYGON 6490  LANDER DIESER ERDE 3990
™ ® - STAR WARS 64,90 MICRO FITCH FILE (DT.) 99,00
CG AMIGA 30 CEW-F « 2 g 9 e STRANGE NEW WORLD 4830  SCULPT 3D PAL-VERSION 229,00
oppy : - THE THREE STOOGES 9900  SCULPT ANIMATE 3D 34990
-, Katalo THE GREAT GIANA SISTERS 59,90 SiL\éER 299,90
- WARZONE 34,90 TV-SHOW 229,00
@ c% =7 =y @ kostenlos ZOOM 5990  THE 64 EMULATOR 500/2000 16990
* WIR SUCHEN NOCH PROGRAMMAUTOREN # * PAEISANDERUNGEN VORBEHALTEN *
+ez rnr A CSJ COMPUTERSOFT GmbH HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
dnalﬂmﬂﬁtAQEn ewuoiinsche AM 7/88 1S . \" An der TisfenHede 27 & 3006 Hannover s % ial, Bestellarvios (0511) 388380
o ‘ : 4. sofort CSJ NEWS anfordern (Computertyp ang. u. Briefmarken 1,50 DM beilegen)
w’ k r l't t P - t AT AN Versand Inland: Vork + 3 DM (Euroscheck in DM): per N ne + 7,- DM
I’ verKauien gualitat... rreiswert.

» Eine neue Dimension DE LUXE SOUND V. 2. 5 « striebsterien

SRS ) B
Der Audiodigitizer der Luxusklasse W

Exklusiv-Test im AMIGA-MAGAZIN 6/88 oI Bereeres

Leistungsmerkmale in Stichworten« AK 2 2 m Adapterkabel fur altere Sterecanlagen mit DIN 5

+  Erzeugen aller SONIX-SOUNDS Stereobuchse an DLS (Cinch-Norm) nur 7,- DM

Erzeugen aller IFF-SOUNDS (auch Instruments) Mixer MP 2000 der semiprofessionelle Stereomixer mit 2x5

Erzeugen von DUMP-Soundfiles (Standard-Sounds) fach Equalizer, Echohallgerat, 2 groBen VU-Metern, Mithor-

Direct-Sampling auf bis zu 255 Disketten Nonstop kontrolle, B8 Stereoeingange usw. die ideale Erganzung fur

mit 2 Laufwerken (Longplav mit RECORDMAKER! alle De Luxe Sound-Sampler nur 398,- DM
Direktes Mithoren vor und wahrend des Digitalisierens NEU AMIGA-MIDI mit Gehause und AnschiuBkabel!!!

Echo-Halleffekte in Stereo mil Standard-Sounds oder Unser neues AMIGA-MIDI-Interface besitzt alle wichtigen Ein-

im Direct-Outputmodus ohne Digitalisierung . und Ausgdnge: 2x MIDI-OUT, 1x MIDI-IN und 1x MIDI-THRU
Klangveriremdungen (Amplituden- & Frequenzmodulation) Gern liefern wir Ihnen auch ein passendes MIDI-Gerat (Key-

* regelbarer hochempfindlicher Vorverstarker board, Expander, Sampler). Auf Wunsch unterbreiten wir
NEU Nur mochLAnscthBkabel[Parallel—F'_omeﬁorderhch lhnen ein individuelles Angebot nach lhren spevifischen An-
o :Nresgglgg BvsfrbEeSSSSlr\lteSIg:(S‘K-Hand“ng o ige gaben (z.B. bestimmter Geratetyp) oder (Preisvorgabe).
b ’ Bei Bestellung von AMIGA-MIDI bitte AMIGA-Typ angeben.

NEU einstelibarer Threshold-Level fur Autosampling - Preis nur 98.- DM
e SN SenReel oh RIS aE e NEU AMIGA-CLOCK-Echtzeituhr im Gehduse mit Anschluf-

rt il er & Endzeiger frei einstellbar ;
xgt: g:funzdé‘h?ﬂirrglr?g%iﬁeTlem i Ei%'nzelsourlxdsl kabel. AMIGA-CLOCK ist die sinnvolle Erganzung fur alle die

SONIX & IFE-Sounds in 1-5 Oktaven spaicherbar noch keine Echtzeituhr besitzen. Software zum stellen und
xgg Abspieltools (Player) :nCundAssemblepr mit SOURCE auslesen der Uhr wird mitgeliefert. AMIGA-CLOCK ist an alle
NEU High-Frequency-Sampling mit allen AMIGAS bei denen der AMIGAs am JOY-PORT _(durchgeschleift) anschlieBbar! Die

Tiefpassfilter sich softwaremaBig abschalten 128t erforderliche Software gehdért zum Lieferumfang nur 98,- DM

NEU LO?P\NG_ ahn- gng_abschaltbar Preissenkung fir AMIGA-LAUFWERKE ! (sehr leise)
NEU Umfangreiche Bedienungsanleitung AMIGA Einzellaufwerk 3,5' im robusten kunststofflackierten

“e | s |
i uzggmg:g:?S\f%?ésﬁir:é\L{,r;fgké]Lﬁfﬁ:ﬁ;irﬁi@?j@:m Metallgehause mit heller Frontblende, Busdurchfuhrung und

Samplerprogrammen AUDIOMASTER, PERFECT - SOUND Abschalter kostet nur noch 298- DM
FUTURE - SOUND., usw. AMIGA Einzellaufwerk 5,25’ im robusten kunststofflackierten
«+» UPDATE-SERVICE-INFO unter 02381 - B80077 Metallgehause mit heller Frontblende, Busdurchfihrung, Ab-
DLS V.25 fur AMIGA 1000, komplettes Gerat mit Steuersoft- Soialier 40/[-?0-Track-Umst3hanun‘g Usws nur- (hachi 396,00
ware, Recordmaker & Anleilung nur 198,- DM AMIGA Kombilaufwerk 5,25’ & 3,5’ Ausfuhrungs.o  nur 678,- DM
/ i :r_\‘
3:_;2 thégorngfnaﬁers(‘)-iorﬁg‘.luﬁgmmeues Gerdt ::_:r Szlg;e_rsg';ﬂ NEU Mouse-Pad die ideale Mouseunterlage nur 16,95 DM L i
DLS V.2.5 DEMO-DISK fur alle AMIGAS nur 10,- DM NEU THINGY der Konzepthaiter ! Wird am Monitor befestigt ! '

MIC 600 das passende dynamische Richtmikrofon anschiuB- Ideal fur Leute die etwas abtippen wollen. nur 29,95 DM
fertig mit 3 m Kabel an alle DLS nur 25.- DM

WIR LIEFERN BESTMOGLICH AB LAGER HAMM PER NACHNAHME ODER VORKASSE ZUZUGLICH VERSANDSPESEN.

Unsere Produkte erhalten Sie eb
Niederlande Osterreich Schweiz Schweden Norwegen

CAT & KORSH Int. BV MAR Computershop MEGASHOP AG South Swedish Kreativ Tekknik
hagenau compu{er Postbus 62255 inh. Peter Rauscher Falkenplatz 7 Computer Tekknik Sofies Gate 12

falls bei:

3002 Rotterdam Wedengasse 41 3012 Bern Ljungbacksv. 30 0170 Oslo 1
A“er Uentr()per weg 181 Tel: 010- 4507696 1100 Wien Tel: 024 - 4005 24013 Genarp Tel: 02- 460744
4700 Hamm 1 Tel: 0222- 621535 Tel: 040 - 482211

Tel: 02381-880077




LESERFORUM

Schnelles Laden

Was mich immer wundert,
ist die lange Ladezeit bei ei-
nem Textverarbeitungspro-
gramm. Wie kann man das
Laden des Inhaltsverzeich-
nisses beschleunigen?

NORBERT DICKMEIS
4300 Essen 1

Allerweltssache

Wenn das globale Daten-
modul eines C-Programms
groBer als 32 KByte wird,
macht der Linker meines
Aztec-Compilers nicht mehr
mit. Er meldet bei einigen
Library-Modulen (c32.lib ver-
wendet), daB eine Funktion
in der Bibliothek 16-Bit-
Referenzen verwendet. Was
muB ich machen?

THOMAS KIRSCH
6000 Frankfurt 61

Sie missen bereits beim
Compilieren des Programms
die Option »+D« (large Data)
setzen. (rb)

RGB nur auf
gutes Zureden

In der Ausgabe 5/88, Seite
39, schildert Herr Finn-Erik
Zapf seine Probleme beim An-
schluB des Taxan-Monitors Vi-
sion EX an den Amiga 500: Im-
mer erst nach dem Booten
kann der Monitor auf RGB ein-
gestellt werden, ansonsten
stiirzt der Amiga ab.

Die Ursache liegt hier in der
Bildsynchronisation zwischen
Amiga und Monitor. Dazu be-
sitzt der Amiga an dem 23-
poligen RGB-AnschluB drei
Kontakte:

— Pin 10: Composite Sync.
— Pin 11: Horizontal Sync.
— Pin 12: Vertical Sync.

Die genannten Probleme
treten auf, wenn der Monitor
uber die Pins 11 und 12 ge-
trennte  Synchronisationssi-
gnale bekommt. Wird jedoch
nur dber das Signal an Pin 10

ANTWORTEN SIE

Haben Sie schon eine L&-
sung zu einer der Fragen
der Leser. Schicken Sie Ihre
Antworten an das Leserfo-
rum, damit alle Leser von
lhrem Wissen profitieren.
Umfangreiche Vorschlage
werden wir eventuell auch
in der Rubrik Tips und
Tricks vertffentlichen.

62

synchronisiert, arbeitet der
Taxan-Monitor einwandfrei mit
dem Amiga zusammen. Das
Kabel sieht also folgenderma-
Ben aus:

Amiga Monitor
(23polige Buch- (Honda-
senstecker) Stecker)

3 analog Rot 2 analog Rot
4 analog Grin 3 analog Griin
5 analog Blau 4 analog Blau
10 Composite 7 Composi-
Sync. te/Hor. Sync.
16 Masse 5 Masse

Die nicht aufgefiihrten An-
schliisse bleiben jeweils unbe-
schaltet. Ahnliche Probleme
bei anderen RGB-Monitoren
sollten sich auch nach dieser
Methode beheben lassen. Viel
Erfolg wiinscht

PETER FREITAG
8000 Miinchen 40

Der Verweigerer

Das Programm »Load
ILBM-Save ACBM« auf der
ExtrasD-Diskette will nicht
alle mit Deluxe Paint Il er-
zeugten Bilder laden. Ich be-
sitze ein paar IFF-Bilder, bei
denen die Meldung »ILBM-
Datei nicht gefunden/lesbar«
auftaucht. Mit Deluxe Paint Il
lassen sich die Bilder aber la-
den. Kann mir jemand einen
Tip geben, woran das liegt?

MIROSLAW CAGARA
4000 Diisseldorf 13

Start bei MBB

MBB sucht im Bereich »Aus-
bildungssysteme« einen Werk-
studenten oder einen freien
Mitarbeiter zur Erstellung von
Software fir einen Gerduschsi-
mulator mit dem Amiga 2000.

Es wird mit der Program-
miersprache C gearbeitet. Das
Gerat arbeitet nach dem
Sampler-Prinzip, das auch
beim Amiga fiir die Audio-
Kandile vorgesehen ist.

Originalgerdusche werden
digitalisiert und gespeichert.
Ein Simulationshauptrechner
liefert die Parameter fir die
Wiedergabe. Abtastrate, Am-
plitude und so weiter werden
manipuliert.

Voraussetzung fir
Werkstudenten waren:
— Vordiplom
— einschlagiges Studium
— Programmiererfahrung

Interessenten melden sich
bitte bei:

Lothar Muller

Fa. MBB, Abt. AK411

Postfach 801149

8000 Minchen 80

oder telefonisch unter der
Nummer:

(089) 6000/5183

einen

Hallo Bastler!

Nach der Veroffentlichung
meines Artikels »Diskettensta-
tion im Eigenbau« (AMIGA
4/88, Seite 118) haben mich
viele Anrufe und Briefe er-
reicht. Uber dieses rege Inter-
esse habe ich mich gefreut —
herzlichen Dank.

Bei den Gesprachen ist mir
aufgefallen, daB wenig Unter-
lagen zur Hardware des Amiga
zuganglich sind. Dabei gibt es
viele Bastler, die gerne etwas
entwickeln wirden. Doch die
Firmen bieten nur wenig Unter-
stutzung. Aus diesem Grund
mochte ich einen Hardware-
pool aufbauen — so &hnlich
wie Public Domain. Jeder pri-
vate Anwender soll in die Lage
versetzt werden, zum Preis der
Kopier- und Postgebiihren Un-
terstlitzung in Sachen Hardwa-
re zu erhalten. Wer mitmachen
mdchte, soll mir seine Informa-
tionen schicken (ber:

— Eigene Entwicklungen, die
man auch anderen zur Verfi-
gung stellen méchte;

— Unterlagen jeglicher Art
Uber den Amiga, sofern es kei-
ne geschiitzten Unterlagen
sind (Copyright);

— Erfahrungsberichte iber
Hardware;

— Gunstige Einkaufsquellen;
— Wiinsche nach Sammelbe-
stellungen;

— Fragen zu Hardware, die
eventuell ein anderer schon
geldst hat

Es gibt sicher noch viele
Punkte, die man in die Liste
aufnehmen kénnte — wichtig
ist, daB viele mitmachen. Wer
etwas einschickt, wird automa-
tisch Mitglied im Pool. Geplant
ist dann ein vierteljahrlicher
Umdruck mit aktuellen Tips,
Ratschlagen,  Schaltpldnen
und so weiter. Ich hoffe, meine
Idee findet regen Zuspruch
und tragt dazu bei, den Amiga
noch erfolgreicher werden zu
lassen.

GERHARD STOCK
Passauer Str. 35b
8500 Nurnberg 30

Amiga und
Orbitale

Ich suche zur Vertiefung
meiner Kenntnisse in Che-
mie ein geeignetes Lernpro-
gramm, mdoglichst mit grafi-
scher Darstellung des Mole-
kularaufbaus. Wer kann hel-
fen?

HARALD EIFERT
8761 Schneeberg

Viel SpaB beim Studieren des
Leserforums wiinscht lhnen
Ihr Ulli Brieden

Wichtige
Warnung

In der Wiener Neustadt ver-
sendet zur Zeit eine Scheinfir-
ma Rundbriefe mit betriigeri-
schem Inhalt. Ich erhielt ein
Schreiben, mit der Beschuldi-
gung, gewerblich mit Raubko-
pien zu handeln. Dieser Sach-
verhalt sei einwandfrei und je-
derzeit beweisbar. Die Rechts-
anwdlte bezifferten den Scha-
den auf 70 000 dsterreichische
Schillinge; das sind umgerech-
net zirka etwa 10000 Mark. In
dem Brief wurde ein Gerichts-
verfahren angedroht, wenn ich
nichtinnerhalb einer Woche ei-
ne Unterlassungserkldarung
mitsamt 100 Mark Bearbei-
tungsgebiihr an die Firma sen-
de. Dem Schreiben lag weiter-
hin eine »Belehrung des
Rechtsanwalts« bei.

Folgende Punkte zeugen
von der betriigerischen Ab-
sicht des Formulars:

— Mit Raubkopien habe ich
Uberhaupt nichts am Hut. Die
erwadhnten Beweise kdnnen al-
so nicht existieren.

— Das Schreiben enthalt we-
der einen Briefkopf noch eine
Telefonnummer oder eine rich-
tige Adresse. Lediglich eine
postlagernde Adresse und ei-
ne Kontonummer sind ver-
merkt.

Auch das Schreiben des
»Rechtsanwalts« trug weder
Anschrift noch Unterschrift.
— SchlieBlich handelte es sich
nicht um ein personliches
Schreiben, sondern um eine
schlichte Kopie.

Aufgrund der duBeren Form
vermute ich, daB ich nicht der
einzige bin, der einen solchen
Brief erhalten hat. Ich habe in-
zwischen Anzeige gegen die
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Firma erstattet. Hier handelt es
sich offenbar um Betriiger, die
Serienbriefe verschicken und
hoffen, ein schwarzes Schaf
mit schlechtem Gewissen zahlt
aus Angst vor einer Strafverfol-
gung. Bitte warnen Sie alle Le-
ser vor solchen Praktiken.
MATTHIAS PFAFF
6301 Wettenberg

Datenschutz in
der AMIGA

Vielen Dank flr die War-
nung. Hierzu méchten wir in ei-
gener Sache etwas erklaren:
— Firmen, die versuchen, mit
derlei Methoden die Compu-
terbesitzer zu betriigen, besor-
gen sich Adressen iber alle
nur denkbaren Kanile. Damit
wir die Autoren, deren Briefe
wir im Leserforum veréffentli-
chen, schiitzen, drucken wir
nie deren vollstandige Adresse
sondern nur den Namen und
gegebenenfalls den Ort. Sollte
ein anderer Leser oder eine Le-
serin nun an einem Kontakt in-
teressiert sein, bitten wir, den
Brief an uns zu schreiben. Wir
leiten den Brief an den eigentli-
chen Adressaten weiter.

— Wenn Sie ans Leserforum
schreiben und Kontakt zu an-
deren Lesern suchen, vermer-
ken Sie bitte, ob Sie auch am
Abdruck Ihrer kompletten
Adresse interessiert sind. Er-
wahnen Sie auch, wenn wir |h-
re Telefonnummer verdéffentli-
chen sollen.
— Leser, die uns schreiben,
aber ihre Frage oder Meinung
nicht so gerne in der AMIGA
wiederfinden mdchten, sollten
dies ebenfalls kurz erwéhnen.
(ub)

Verflixtes Float.c

Ich bin seit einer Woche
Besitzer des Aztec-C-Compi-
lers Version 3.6a. Zur Ubung
schrieb ich folgendes Pro-
gramm mit Namen »Float.c«:

#include <stdio.h>
main ()

float zl, z2;
zl = 17.0;
z2 = 18.3;

printf(“z1/z2 = %f, zl
{22);

Dann compilierte ich mit
»cc Float« und linkte das Pro-
gramm mit der »c.lib« und der
»m.lib«. Anstelle des erwar-
teten Ergebnisses erhalte ich
aber als Ausgabe immer nur
diese Zeile auf dem Bild-
schirm:

AMIGA-MAGAZIN 71988

zl/ /g2 = £

Was muB ich anders ma-
chen?

ROLF MURALT

Schweiz

Sie missen beim Linken
daran denken, zuerst die Bi-
bliothek der mathematischen
Routinen einzubinden. Der Be-
fehl zum Linken lautet:

In F1t -1m -lc

Die richtige Reihenfolge der
Routinen und Bibliotheken
beim Linken spielt also eine
Rolle. Wenn Sie mit FlieBkom-
ma-Zahlen arbeiten und die
m.lib benétigen, muB diese im-
mer vor der c.lib gebunden
werden. (ub)

Hallo, wer da?

Ich habe unter Intuition
Boolean-Gadgets gedffnet,
die ich mittels der Funktion
»GetMessage« abfrage:

move.l Windowhdl,al

move.l  86(a0), a0
jsr GetMsg(ab)

move. 1l do, al
move.l  20(al), dé

Ich kann dann zwar fest-
stellen, daB ein Gadget beta-
tigt wurde, wenn ich nun dé
auswerte, aber wo erfahre ich
welches? In der Gadget-
Struktur muB ich eine »Gag-
det ID«-Nummer eingeben.
Wird diese Nummer beim An-
klicken des Gadgets irgend-
wo ausgegeben?

UWE HERMMANN
2840 Diepholz

Zur Vorgehensweise:

1. Sie schreiben zuerst richtig
den Zeiger auf die Datenstruk-
tur eines Fenster in a0.

2. Der Offset 86 zeigt auf den
»User-Port« dieses Fensters.
3. Ist der Zeiger auf den User-
Port in a0, kann man GetMsg
aufrufen. Die Funktion liefertin
d0 einen Zeiger auf einen
»MsgPort«.

4. Der Zeiger auf die komplette
»Nachricht« von Intuition sollte
in einem AdreBregister gerettet
werden (hier at).

5. Jetzt kbnnen Sie auf alle Ele-
mente der Struktur »Intuition
Message« zugreifen. 20 ist der
Offset mit Namen »im__
Class«. Das Langwort kenn-
zeichnet den Typ der Nach-
richt, die Intuition erhalten hat.
Beispiele:

— ein Fenster wurde geschlos-
sen (Msg-Typ = $200).

— eine Diskette wurde aus
dem Laufwerk genommen
(Msg-Typ = $10000) oder aber
— ein Gadget wurde einge-
schaltet (Msg-Typ = $40).

War die Ursache der Nach-
richt ein Gadget? Wenn Sie
nun erfahren wollen, zu wel-
chem Objekt die Nachricht
gehort, verwenden Sie »im__
IAdress«:

move.l 28(al),a3

Nun befindet sich der Zeiger
auf der Gadgetstruktur in a3.
Ebenfalls iber ein Offset kann
der Programmierer nun seine
persdnliche Nummer eines
Gadgets ermitteln; es st
die in der Frage erwahnte
»GadgetiD« (=38):
move gg_GadgetID(a3),d0

Sobald Sie wissen, welches
Gadget betétigt wurde, kénnen
Sie ein Programm auf die
Nachricht des Gadgets reagie-
ren lassen. Vergessen Sie aber
nicht, mit »jsr ReplyMsg« Intui-
tion zu antworten. (ub).

Schwere
Symptome...

Ich habe mit meinem Ami-
ga 500 folgende Probleme:
1. Ich kann weder iiber das
CLI noch iber die Work-
bench eine Diskette forma-
tieren. Der Amiga beginnt
zwar mit der Ausfiihrung des
FORMAT-Befehls, bricht aber
sofort wieder ab, ohne eine
Fehlermeldung auszugeben.
2. Wenn ich den Amiga 4mal
hintereinander neu starten
lasse, stiirzt er beim fiinften
Mal nach etwa sechs Minuten
ab. Die Hintergrundfarbe
bleibt sichtbar, sonst nichts.
Alle Tasten sind ohne Funk-
tion. Der Amiga zeigt keine
Reaktion. Kann mir jemand
einen Rat geben?

HOLGER KASEKAMP
4542 Tecklenburg-
Brochterbeck

... und es wird
schlimmer

Seit etwa drei Monaten ha-
be ich mit meinem Amiga ein
Problem, das mich von Tag
zu Tag mehr drgert. Daich die
Ursache wissen maochte,
wende ich mich ans AMIGA-
Magazin.

Immer ofter sind wahrend
der Arbeit auf der Work-
bench alle Fenster und Icons
weg. Der Bildschirm ist kom-
plett leer. Alles was bleibt, ist
ein blauer Screen und ein
Amiga, den ich neu booten
muB. Wenn ich mit Basic pro-
grammiere, passiert dassel-
be. Bei einigen anderen Pro-
grammen funktioniert der
Amiga aber ganz normal.

LESERFORUM

Zum Beispiel wenn ich »Qui-

wi« lade. Was stimmt nicht
mit meinem Amiga?

ROLAND KUHN

8933 Graben

Es ist eindeutig: Die be-
schriebenen Symptome las-
sen sich durch Viren erkldren.
Wenn der Bildschirm sich
plétzlich blau oder dunkel farbt
und der Amiga auf nichts mehr
reagiert, ist der »Byte Bandit«
am Werk. Auch wenn der Be-
fehl FORMAT seinen Dienst
verweigert, treibt ein Virus sein
Unwesen. Um ganz sicher zu
sein, dricken und halten Sie
nach einem Absturz nachein-
ander die Tasten
<Alt links >,
< Amiga links >,
< Space >,
< Amiga rechts> und
< Alt rechts >.

Wenn Sie alle fiinf Tasten be-
tatigt haben, erwacht der Ami-
ga aus seinem Dornrdschen-
schiaf. Falls Sie wichtige Daten
bearbeiten, retten Sie diese
auf Diskette und schalten den
Computer aus. Nach Wieder-
einschalten, booten Sie mit ei-
ner »sauberen« Workbench
und behandeln alle infizierten
Disketten mit INSTALL. Oder
verwenden Sie eines der zahl-
reichen Programme, die Viren
erkennen und eliminieren. (ub)

Sehr sportlich

Als Abonnent des AMIGA-
Magazins wollte ich lhnen ger-
ne mitteilen, daB ich mit der
Zeitschrift sehr zufrieden bin.
Aber in der Ausgabe 4/88 sah
ich zu meinem Entsetzen ei-
nen Bericht Gber die FuBballer
des FC Bayern Miinchen. Der
gehdrt ja nun wirklich in eine
Sportzeitung.

LEO GURTLER
6800 Mannheim

IHRE MEINUNG

Schreiben Sie uns lhre
Meinung. Welches Pro-
blem brennt Ihnen unter
den Fingernageln?

— Schutz vor Viren,

— Software, die nicht l4uft
oder nur mit ganz bestimm-
ten Gerétekonfigurationen
funktioniert.

— Was halten Sie von der
Praxis, Computerprogram-
me zu indizieren?

— Was geféllt Ihnen an der
AMIGA (oder auch nicht)?
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5— DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl! aufzugeben. Und so kommt lhre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der September-Ausgabe (erscheint am 31. August 88):
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 26. Juli 88 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Amigas.
Spéter eingehende Auftrdge werden in der Oktober-Ausgabe (erscheint am 28. September 88)

verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Kaufe Software. Vorzugsweise Top-Games. Li-
sten mit Preisvorstellungen an: Michael
Wasch, Schellbergstr. 69, 7000 Stuttgart-Ost
(Amiga 2000)

Computerbdrse: 25. + 26.6. Diisseldorf Rhein-
terrassensaal, 2. + 3.7. 5170 Jiilich Stadthalle,
9. + 10.7. 4040 Neuss Nordstadth. Jeder kann
teilnehmen. Info: 02845/27260

Suche giinstige DTP-Programme u. das Pro-
gramm Synthia, Sculpt 3D (mit dt. Anleitung,
wenn moglich). R. Altschéffel, Heidenheimer
Str. 62, 85 Nirnberg 70, T. 0911/666848

Sammle, kaufe und tausche sémtliche Anlei-
tungen fiir A500. Auch neue Software mit Text.
Liste an Karl-P. Ratschmann, Kantstr. 7 b, 4600
Dortmund 72

-Achtung!-
Suchen beste Contacts:
02204/68231 Markus
02204/82509 Martin

Suche Tauschpartner, kaufe auch. Listen an:
Meiners, Galgheitstr. 3, 3380 Goslar oder ruft
an 05321/64067 Beginners welcome!

HI FREAKS
Suche Anwendungsprogramme fir Amiga
500. Listen bitte an: Thomas Passarger, Op-
penwehe 407, Stemwede 3

! Suche: Tauschpartner
! Fiir: Amiga

! Call: 040/2209633

! Fiir: Hot stuff

Ein Amiga-User sucht stuff. Zahle gut. Schickt
mir Eure Angebote an: Per Lessmann, Sude-
tenweg 22, 2150 Buxtehude

Suche Original-Software fir Amiga 500. Ange-
bote bitte an E. Halbritter, Quellenweg 6, 8925
Altenstadt

Als Anfangerinden DEHOCA!! Dort gibt es vie-
le Verglinstigungen, Angebote, Kontakte, loka-
le AGs, Superservice. P. 1430, 3062 Biickeburg
(Riickporto 80 Pfg.)

Strich-Code Leseprogramm fir A2000 ges.
Abfrage Pin 6, von AnschluB 1 oder 2. Angebo-
te bitte an H. Dietert, Max-Eyth-Str. 16, 7170
Schwéb. Hall + Tel. 0791/52481

Suche Software fir Amiga 500 und Tausch-
partner aus aller Welt. Listen an: Markus
Preuss, Bachemerstr. 31, 5483 Ahrweiler, Tel.
02641/4132

Suche Software

Insbesondere Bauprogramme (Lohn, Abrech-
nung, Buchfihrung, Statik), Harald Gnann,
Breitinger Str. 26, 7901 Holzkirch

Hallo, Amiga-Freaks! Suche Tauschpartner/in-
nen im In- u. Ausland. Schreibt/schickt Listen
an: P. Heine, Usedomer Str. 28, 1000 Berlin 65.
Ich antworte bestimmt!

Habe, suche, tausche Soft fiir Amiga 500, Wri-
te to. R. Sommerfeldt, Eutingerstr. 59, 7532
Niefern or call: 07233/1456

Habe, suche, tausche Soft fir Amiga 500.

Amiga Soft??? Always the latest stuff! Contact
Th. E. Boss, Lion-Feuchtwanger-Str. 4, 6500
Mainz 42.

Zuverlassig! Schnell! Topaktuell!
Superbase DM 150,—, Textomat DM 65—,

Amiga 500-Buch DM 30— alles neu! Tel.
07627/8341 nach 19 Uhr

Private Kleinanzeigen

Wer besitzt, oder schreibt, ein Treiberpro-
gramm fiir den HP-Plotter 7221B?

Bitte melden bei: Uwe Dautenhahn, Gipsen-
weg 26, 8190 Woliratshausen, 08171/10656

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5,— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk =Markt & Technik, Amiga= oder schicken Sie uns DM 5,— als Scheck
oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die
entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Téatigkeit schlieBen I4Bt,
werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text verdffent-

Private Kleinanzeigen

A500 Einsteiger sucht professionelle und an-
dere Programme. Méglichst wenig Spiele! Li-
ste, Tips u. Preisbasis an: Peter Pelzer, Karl-
Kaiser-Str. 3, 8783 Hammelburg

Private Kleinanzeigen

Suche Lohnsteuerprogramme, auch dhnliche
Programme. Ausdruck sollte méglich sein. An-
gebote an: Roe Bozidar, 6700 Ludwigshafen,
Lisztstr. 118, Tel. 0621/621282

Keine * Hi Freaks! Anfanger
Ak hhkokkhkhkkhkhkhkkhhhkhhi
Schickt Eure Listen an: Roberto Matte, Urba-

nusstr. 28, 4650 Gelsenkirchen 2

Als Umsteiger in den DEHOCA!! PC- und Net-
workuser finden im Verband Gleichgesinnte
und jede Menge Tips zum anwenden/progr. In-
fo: Postf, 1430, 3062 Biickeburg (Riick. 80 Pfg.)

Suche folgende Musikprogramme: DX7, Ma-
ster, Dynamic Studio, Generic-Master sowie
andere Miditaugliche Musikprogramme

Tel. 02271/62394

[ 1 1] Amiga forever! EER
Tausche neueste Topgames auch MS-DOS,
07351/73298 ab 19 Uhr (Martin)

EEEEESEEEEEEEEEEEEEE

EHER Ich (Amiga 2000) suche HEN
(Handb. MCC) Pascal, biete orig. C.
Angebote an |. Weber, Schulerstr. 25 a
HEEW 7530 Pforzheim; 07231/72663 HE R

SAB of Amiga Industries searching for hot con-
tacts. Send Disks to: SAB of A. |., Postfach
1461, 7100 Heilbronn

* & ok AMIGA

Suche giinstig Software, ‘Anle‘nungen und
Hardware fiir A2000. Listen an: Willi Lawless,
Friedhofsweg 42, 5024 Pulheim.

* k&

Suche jegliche Software-Programme fiir den
Amiga 500; gegen Bezahlung! Bitte melden
Sie sich unter Tel. 05923/2927 Danke

Hallo Amiga-User! Suche zuverldssige
Tauschpartner aus aller Welt. Listen oder
Disks an Detlef Maller, 4294 Isselburg, Issel-
burger Str. 36. Tausche 100%!

Antanger sucht Software fiir Amiga 500. Ange-
bote an: W. Henrichs, Weierstr. 18, 5200 Sieg-
burg

Suche zuverldssige
05657/1650

Suche ein Skat-Programm fiir den A2000, ge-
gen Software oder Bares. Tel. 0221/626832

Hallo Freaks!
Kaufe Software an. Tausche auch. Habe Rol-
ling Thunder, Destroyer und BMX Simulator,
089/6704126

A2000 Auf-/Umsteiger sucht Kontakte zu A-
/PC-Usern, die ihren Rechner neben Spielen
a. sinnvoll (naturwiss. Anw. z.B. Medizin) ein-
setzen. Th. Roth, Osnabricker. 7, 1 Berlin 10

Tauschpartner, Tel.

Suche Garrison, Faery Tale, Wintergames usw.
auch Hardware 1 MByte? Liste an Ali, Tel. (040)
6939572

Suche fiir Amiga 500 Software jeder Ar,
schickt Eure Liste an Thomas Ulrich, Marien-
dorfer Damm 61, 1000 Berlin 42, 100 % Antwort

Searching for swapping Partners for good Ami-
ga Stuff all over the world, contact me soon
04842/673 West-Germany

Beginner is searching Contacts all over the
whole world. For swapping call: FRY:
04842/673

Suche Kontakte zu Amiga-Besitzern im Raum
D, ME, Ne zwecks Erfahrungsaustausch. Be-
sitze A2000 (Kontakt auch 500 u. 1000). Oliver
Steinkuhl, 0211/248168 Erkrath 1

* % * Suche Amiga-Software aller Art & * *
Suche auBerdem: Partner wg. Erfahrungs-
und Programmtausch im Raum 29xx!

A. Bilthuis, Schaarreihe 19 a, 2940 W’'haven

Suche fiir den Amiga Sport + Aktiongames.
Schickt Eure Angebote an
H. Meder, Rotdornstr. 34, 4019 Monheim

Suche Leserservicedisketten zu Amiga-
Magazin Ausg. 11/87, 1-4/88. Kauf oder Tausch.
Verkaufe orig. Deep Space DM 40, Tel.
09184/634 Freitags ab 19.00 Uhr

B Suche Programme/Programmierer zur Wl
Aktienanalyse, speziell zur Erstellung von Ak-
tiencharts. Thorsten Schmidt, Bernstorffweg
36, 2307 Strande, 04349/8343

* * * Boulderdash — Con. — Set * * %
DRINGEND!! Suche Kontakt zu Headcrash,
dem Programmierer von Boulderdash CS.!
Yeti Fact., Postfach 2631, D-3380 Goslar

Suche gebrauchte Original-Software mit
Handbiicher gegen Barzahlung. Schriftliche
Angebote bitte an: Raimund HaB, Milchstr. 5,
7600 Offenburg 18

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verst68t gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kadufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentiichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Help! Suche d. Anfang v. Hellowoon, auBer-
dem Anleitung zum Abtippen eines Listings
(wie kann ich es starten?)! Christoph Jung,
Hauptstr. 83, 6606 Gersweiler

Suche zuverlédssige Tauschpartner! Suche al-
te Games, biete dafiir neuesten (!} Stufi! Disk-
Stealers Fuck-Off! Call Stefan 030/7466333
(Berlin). Bitte ab 19 Uhr.

Anleitungen (Anwender + Spiele) standig ge-
sucht, kaufe oder tausche! Angebote (bitte nur
schriftlich) an: H. Stapper, Im Schlenk 22, 4100
Duisburg 1

Als Amiga-Freak in den DEHOCA! Jetzt gibtes
bundesweit die Amigasparte mit speziellen In-
teressen, Public Domain, Tips und Kontakten.
P. 1430, 3062 Biickeburg (Riickporto 80 Pfg.)

Suche zuverldssigen Tauschpartner! Bitte
melden bei: Stefan Trampler, Bonner Str. 92,
5483 Bad Neuenahr, Tel. 02641/1452

Suche Tauschpartner von dieser Welt oder von
anderen! Suche auch IBM-Software! Matthias
Ermert, Scheffelstr. 15, 8050 Offenbach a. M.

Suche neueste Amiga Soft. Bin Anfénger. Li-
sten an: R. Schmidt b. Bauer, Kdnigstr. 2, 8500
Nirnberg 1

Suche Amiga 500 Software und Anleitungen
aller Art. Einfach mal anbieten.

Listen oder Angebote an: A. GroB, Ikoweg 19,
2948 Schortens 5

Computerbérse: 4. + 5.6. Bottrop Saalbau, 11.
+ 12.6. 4200 Oberhausen Saal im Revierpark,
17.-196. 4010 Hilden Stadthalle. Jeder kann
teilnehmen. Info: 02845/27260

Tausche Amiga gegen MS-DOS Software.
Schickt mir Eure Liste. Antwortgarantie Knut
Vahlkamp, Berliner Str. 15, 4804 Versmold

* % Amiga Aktienverwaltungsprogramm # +*
dringendst gesucht! Angebote an M. Vahle,
Auf der Toterlbh 11, 4790 Paderborn, Tel.
05251/58737

NEU: Rechnerspezifische PRINT-Specials mit
Klubnews und Tests. GroBer Special- und Ju-
niorteil. Info: DEHOCA, Postfach Biickeburg
(Rickporto 80 Pfg.)

Wenn Du auch jemand bist, der gute Software
zu schédtzen weiB, dann ruf mich an:
0832711233 (von 14 h-21 h). Ich lege nicht Wert
auf Anfénger und Fortgeschrittene!

Nemesis is searching for cool contacts all over
the world! Write to: Finn B. Jacobsen, Langbro-
gade 31, 6400 Sonderborg, Denmark. Only
really cool and fast Guys!

Dich suche ich. Zweck: Softwaretausch und
so0. Schreibt einfach an: Thomas Anderegg,
Blumenweg 13, CH-4708 Luterbach, Tel.
065/424261
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Private Kleinanzeigen

Steiermark Austria! Suche, tausche Software.
Listen an: Karner Franz, Grazer Str. 15 a,
A-8600 Bruck od. Tel. (03862) 5319

Suche Tauschpartner in der ganzen Walt, Liste
an: Backes Constant, 34 rue de LIndustrie,
L-3843 Schifflingen, LUX.

(Auch Anfanger)... Greetings.... & % %

Suche Anleitungen aller Art, besonders von
Desktop Publishing- und Grafikprogramme.
Herman Olthuis, Kannenburg 610, 7423 AM
Deventer, Die Niederlande

Private Kleinanzeigen

»BEST-OF-AMIGA-FREESOFT«! Liste gratis!
Schreibe an: Karin Holler, 2000 Hamburg 50,
Bei der Johanniskirche 14, Rickumschlag mit
50 Pf.-Marke wire gut! MuB aber nicht.

Private Kleinanzeigen

Letter Quality: Druckutility f. Becker-Text m. 8
Nadler, prop. Schriften/Randausgl., Sonder-
zeichen u.v.a.m. Info: M. Schénborn, Stralsun-
der Str. 28, 4750 Unna

Private Kleinanzeigen

DDC-AUA sucht noch Mitglieder, Kontakte
und: Tausch-Partner (Amiga & Atari ST). Adres-
se: DDC-AUA, Postfach 1261

* & K 2807 Achim bei Bremen * ok &

Computerbdrse: 25. + 26.6. Disseldorf Rhein-
terrassensaal, 2. + 3.7. 5170 Julich Stadthalle,
9. + 10.7. 4040 Neuss Nordstadth. Jeder kann
teilnehmen. Info: 02845/27260

Biete und suche Public Domain flr Amiga. Be-
reits einiges vorhanden. Christoph Teuber,
RheinstraBe 65, 5600 Wuppertal 1, Tel.
0202/432193

Beckertext Amiga — unbenutzte Originalver-
sion mit Handbuch und Registrierkarte fir 160
DM. Suche Amiga-Kontakte zwecks Erfah-
rur isch. Roland 0214/22810

Modula 2 — TDI mit Handbuch DM 120— VB.
Zeitschrift 68000er 1/87-1/88 je Ausgabe DM
3,50. Michael GroB 08131/82525

Notruf, suche schon sehr lange Druckertreiber
fur Seikosha SL-80AI Wer hilft mir?? H. Olt-
huis, Kannenburg 610, NL-7423 AM Deventer,
Die Niederlande

Schweiz (0041)
Verkaufe, tausche Amiga-Software,
Tel. 01/8503228
(Samy verlangen)

EEE Amiga Schweiz EEE
Suche Tauschpartner fiir neue Amiga-Soft! Li-
sten an: Oli Balmer, Lombachzaunweg 36,
CH-3800 Unterseen. Antwort 100%

GroBabnehmer sucht Software zu Spottprei-
sen. Schreibt an: Andy, alte Zirichstr. 12
"o CH-8122 Pfaffhausen LR N ]

Amiga! Atari ST!
Newest Software write to: Peter Bellring, Jarn-
brottsgatan 7, 421 68 V. Frélunda, Schweden

Amigafreak sucht Amigapartners! Yvonne van
Olst, Ripperdaheerd 12, 9951 KH Winsum,
Holland

Biete an: Software

Verkaufe MCC Pascal 150 DM, Sonix 120 DM,
AudioMaster 80 DM. Alles Originale u. neue
Versionen. Tausche auch gegen andere gute
Anwenderprog., Tel. 0911/666848 (Roland)

Verkaufe Aztec-C-Compiler V3.4 a Commercial
inkl. Aztec-Assembler u. dt. Handbuch far
500,— DM. R. Altschaffel, Heidenheimer Str.
62, 8500 Nirnberg 70, Tel. 0911/666848

Schon jetzt sammeln wir neue Leistungen fir
unser Heft »Coupons 89« — Wer ist dabei?
DEHOCA-Zentrale Bickeburg, Postfach, 3062
Blckeburg

Verk. Amiga-Software (Anwender + Spiele)
nur Originale + Anleit.! (Auch Bicher + ext.
Floppy). Liste von M. Gott, Sollnerstr. 5, 8 Miin-
chen 71, 089/7911422

Habe neueste Amiga-Software; eventuell mit
Anleitungen! Call 07134/15490

Letter Quality: Druckutility f. Beckertext m. 8
Nadler, prop. Schriften/Randausgl., Sonder-
zeichen uv.a.m. Info: M. Schénborn, Stralsun-
der Str. 28, 4750 Unna

AS500 Tausche! Tausche! A500. Suche Tausch-
partner in ganzer Welt. Bitte schicke Liste oder
Disk zu: Joachim Holdermann, Bunsenstr. 12,
6902 Sandhausen

Verkaufe orig. Jagd auf roter Oktober DM 40,
Goldrunner 35 DM, Western Games DM 30,
Tel. 07742/5555 ab 14.00 Uhr

Amiga Listings 12/87, DCopy/Speedhardco-
py/Sternenhimmel DM 20,— Emerald Mini, ori-
ginal, DM 20,—, Suche Software u. Video u. La-
ger, Dieter Pischke, PF. 2609, 4830 Giitersloh

RN Aztec C V3BA HEEE
Verkaufe Aztec C + engl. Handb. Orig.! VHB!
Meldet Euch unter 04846/876

EEn Developers [ 1 1]

Verkaufe oder tausche: Leisure Suit Larry
Kings Quest 1-3, King of Chicago, Hacker 2
Harrier, je DM 40,—. Suche: Kings Quest 4,
Space Quest 2, Police Quest, 089/968227

Raumungsverkaufl! Ich verscherble meine
ganze Public-Domain Sammlung fiir d. Amiga
(ber 250 Disk). Martin Hain, Lehen 55, 8098
Pfaffing — Tel. 08039/3031

Stelle PD-Disketten individuell zusammen. Ko-
stenloses Info bei: Manfred Johnen, Fliederstr.
25, 5270 Gummersbach

* TRANSFORMER * + TRANSFORMER *
1.0 und 1.2 und MS-DOS 2.11 Original Handb.
TRANSFORMER MS-DOS zu verkaufen, E.
Klemmer, Gotenring 18, 5357 Swisttal 6

Suche Tauschpartner fiir Amiga. Anfragen bit-
te schriftlich (mit Liste/Prg.) an: Karsten Rems-
hardt, Europaring 26, 2940 Wilhelmshaven

Verkaufe folgende Orig.: Uninvited 45—,
Mindshadow, Sinbad, Cli-mate 1.2 je 40,—, al-
les orig. verpackt. Suche Soundsampler fir
Amiga 1000 (giinstig), Tel. 089/808521

Alle Amigabdicher teil mit Disk und
Turbo Print und Deluxe Sound Sampler zum
halben Preis. Telefon 02378/5373

To swap the latest stuff write to: Alexander Jur-
kat, Hitzenbergen 5, 2100 Hamburg 90

Virus-Killer fir 15— DM zu verkaufen. Er-
kennt und killt alle Viren auf Disk + im Spei-
cher ab 18.00 Uhr, 0781/59130

ENEEEEEEEEEEEEEEEEEN

PD-Software, hauptsdchlich deutsche PGR's
mit Anleitungen. Info bei: T. Wirz, Hohenweg
98, 5300 Bonn 1. Suche auch gute Soft!

Verk. orig. Pink Panther 40,—, Barbarian
(Psygnosis), Terrorpods, Guild of Thieves,
Starglider, Feary Tale 30,—, Archon |, One on
one, Mindshadow zu 10 DM, Alex Konietzko,
Tel. 069/656594

Amiga Amiga Amiga
Hey DU DA! Ich habe die Software die Du
suchst! Alles in Sachen Software call:
040/7238079

Neue Software (kein Tausch), Tel. 0293/81569.
Anruf lohnt!
LE N E RN NENENNENENNEMNHNEHNHNENHN]

Verkaufe Original:

Video Scape 3 D, Deutsche PAL-Version mit
deutschem Handbuch 250 DM, Tel.
0711/875957

Druckertreiber Druckertreiber
Probleme damit?? Anpassungen auch fiir
Exoten! Tel. 0231/717124 ab 18 Uhr. Dipl.-Ing.
Bernd Fleischhauer

Suche Tauschpartner
Viele Programme vorhanden (Anw. & Spiele).
Sascha Haas, Sofienstr. 5, 7600 Offenburg
Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Auch 1988 wieder auf 35 Messen! Spielewett-
bewerbe auf Hot-Labels. Starke Gewinne, z.B.
von Commodore und Atari — Das ist der DE-
HOCA, Info Postfach 1430, 3062 Biickeburg
(Riickporto 80 Pfg.)

Hi, Action-Adventurers! Ich verkaufe The Black
Cancdrom inkl, Tips und Leer-Diskette fiir 60
DM VHS. Tel. 06231/1060 von 17-20 Uhr. Gétz
verlangen! Tausche nie!

The best of Amiga, info bekommt |hr von Emil
Klein, Herrenstrunden 46, 5060 Berg. Glad-
bach 2

Verkaufe: Aegis Draw Plus, orig. verpackt inkl.
Handbuch fiir Aegis Impact sowie Handbuch
fur Flow. Beide Original. NP 560,— DM, Preis:
DM 200,— inkl. 10 Disk 34", D. Hoffmann, Lan-
dauer Str. 79, 6660 Zweibriicken

Amiga-Soft

Contact: Till Ronge, Lion-Feuchtwanger-Str. 4,
6500 Mainz 42

See you later....

Manx Aztec C Dev. Compiler Amiga 3.46 inkI.
div. Bicher nur Original zu verk. DM 350,—
K. MeiBiner, 2000 Hamburg 74, 040/6515180

Orig. Amiga Spiele: Leviathan, Goldrunner &
50,—; Plutos, Alien Strike, Phalanx I, XR-35
mit Joystick kompl. Angebot 100,—; Aegis-
Sonix Music 100—, Tel. 0231/451514

Verkaufe: AC/Fortran — 420,—; Draw plus —
340,—; Aegis Animator + Images — 220,—;
512 K Erweiterung (Original Commodore)
250,—, Tel. 06226/5182

Verkaufe fiir Amiga Biicher von Data Becker
und M&T. Fiir Amiga 1000 De Luxe Video 1.0,
Tel. 07452/65557 ab 18 Uhr

ENEENENEEENNNNENEEEEE
If you wanna be loved by your Amiga, feed him
with our hot stuff: 04151/2201

EENEENEEEENEEEEEEERE

DIGI-Paint, IFF-Malprogramm mit 4096 Far-
ben, 60 DM, Jagd auf roter Oktober 30 DM,
Drum-Studio 20 DM, Tel. 05341/393337

* Public-Domain-Club-Germany * Info ko-
stenl. von PDCG clo D. Will, PF. 2824, 2350
Neumdinster + Tel. 04321/31711

Tausche + verkaufe neueste Amiga-Soft! For
more Info write to: Postfach 122553, 2053
Schwarzenbek or send me your newest stuff!
Don't fear!! 100% Answer!

Verkaufe (original): Flight 2, Pawn, Barbarian
Roadwar 2000, Guild of Thieves, Shanghai,
Arena, Reisende im Wind, usw. alles ginstig,
ruft an: 07082/6781 fragt nach Timo

Original-Software inkl. Handb. giinstig zu ver-
kaufen, Tel. 02335/60446 ab 18.00 Uhr

Computerbdrse: 4. + 5.6, Bottrop Saalbau, 11.
+ 12.6. 4200 Oberhausen Saal im Revierpark,
17-198. 4010 Hilden Stadthalle. Jeder kann
teilnehmen. Info: 02845/27260

Suche Tauschpartner fir Software (PD, User
u.a.): A. Jung, Klosterstr. 21, 6602 Dudweiler.
Nur schriftlich!

Tausche Amiga gegen MS-DOS Software.
Schickt mir Eure Liste. Antwortgarantie! Knut
Vahlkamp, Berliner Str. 15, 4804 Versmold

Achtung! Public-Domain!

Disk Software fiir Amiga u. PC-Kompatible. Li-
ste gegen RP. P. Seidel, Nirtingerstr. 54, 7440
Niirtingen 7, Tel. 07022/54011

NEU: Der Service-Teil in PRINT mit speziellen
Mitgliederrabatten vieler Handler und Versen-
der. INFO: DEHOCA, Postf. 1430, 3062 Blicke-
burg (Rickporto 80 Pfg.)

Always the newest Software, Tel.: 031/361382
abends

Hello every Amiga-Freak. | want to swap Ga-
mes with you. | have a lot of new Games, Send
some Disks to: Karl Johansson, von Débelns
V.17, S-443 34 Lerum, Sweden

Verkaufe original Software: Lattice C V4.0 und
Aegis Draw Plus fir je 340— DM, Eva Beu-
mers, Tel. 0201/5921845

Vermittle Computer-Kontakte f. Amiga. Inter-
essenten schreiben an: Fernando De Haro,
Ludwig-Weis-Str. 9, 8700 Wiirzburg, Unkosten-
beitrag 0,30 DM

e gk ek ko ok ke e ke ok ok e ok ok
Habe neueste C-84/Amigasoft! Verlangt Listen
bei: Postfach 134, CH-6260 Reiden

hhkkkkkhkkkhkhkhhkhhkkhkokhk

— Amiga-Osterreich —
Habe/tausche/kaufe Amiga Software! Ruft an!
Paul W. Tel. 05272/6350, Steinach, Tirol

Verkaufe: Challenger DM 10,—; Starglider DM
40,—; Textcraft + Grafikcraft beide zusammen
mit Handbuch DM 50,—; alles Originale! Tel.:
0911/765306 M ab 17 Uhr

%* % % Ausiria * % & Biete Topaktuelle Soft
fir In- und Ausland, call ab 18 Uhr:
0043/07253/342 or 7272 bzw. write to A-4493
Wolfern, Eckfeldstr. 7, Feliner Bernhard

sowie

werden.

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen
leider nicht verdffentlicht

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrdge ohne
Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
konnen ab sofort keine Fremdwéhrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,
daB lhre Auftragskarten immer
volisténdig ausgefiilit sind (z.B. Unterschrift)

Amirca
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Verkaufe neue Amiga-Software sehr billig, Sa-
ringer Michael, Sappl 7, A-8872 Millstatt

Holland
C84 MS-DOS Amiga MSX 1 MSX 2
M.R.R.S. Pahladsingh, Tureluurhof 21
1444 AJ Purmerend

Hast Du einen Amiga aber keine Software,

Private Kleinanzeigen

Suche def. CP6 zahle bis zu 400,— fir opt. gu-
te und nur leicht defekte Angebote an Rolf
Schmidt, Stér. 11, 2213 Wilster, Tel. 04823/231
(ubernehme fiir Gerate NN b. PV)

» Suche deutsche Tastatur fiir A1000 «
zum Tausch gegen meine amerikan. Tastatur
(sehr gut erhalten) evtl. Kauf, 08106/4855, Ale-
xander Woérner, Finkenstr. 8, 8011 Baldham

dann bist Du bei mir an der richtigen Adi
Christian Ballay, A-6403 Flaurling 184, Tel.
05262/3264

* Osterreich * * Austria *
Verkaufe oder tausche neueste Amiga Soft,
Alois Dornhofer, Lifistr. 499, A-8911 Admont,
Tel. 03613/20882

Wer Interesse an brandneuer und billiger
Amiga-Soft hat der soll doch mal scchreiben.
Andreas Brunschwiler, Wasserwerkstr. 5,
CH-8590 Romanshorn

EEEENEENENEEEEEEEEEN
For the newest C64-Stuff!!
Call: CH-01/2522184
ENEENEENEENEENEEEEER

Biete an Software flir Amiga 500
H.wvd. Heny, M. de Ruyterstraat 5, NL-5831 KE
Boxmeer

MWSchweizll BAmigall MSchweizl
SEEENEEEEEEENEEEEEEER
Aktuelle Soft vorhanden. Soz. Preise
Tel. 061/732382 oder 061/732272

Wer will meine Arbeit Diskjockey abnehmen?
Wien u. Umgebung! Gleichgesinnte, C-od. As-
sembleranfinger meldet Euch! Call Darth Va-
der Fr. 19 h bis So. 20 h; 0043/02231/2850

Wer will meine Arbeit Diskjockey abnehmen?
Wien u. Umgebung! Suche Dolmetsch fiirs Tel.
nurinnerhalb Europas. Call Darth Vader nur Fr.
19 h bis So. 20 h; 0043/02231/2850

Amiga Software + Anleitungen Hot stuff! Huis-
sense Computer Club — PO.Box 121, 6850 AD
Huissen — Holland — Write now!

Amiga Atari ST!
Newest Software write to: Peter Bellring, JUrn-
brotisgatan 7, 421 68 V. Frblunda, Schweden

Tausch o. verkaufe Software, 6 DM Programm
+ Disk, 150 DM nur Programm. Liste bei: Al-
fred Pammer, Bahnhofstr. 58, 4240 Freistadt —
Austria

Verk. Amiga 1000, 1jdbrig, sehr wenig ge-
braucht. Dazu 50 Programme, Games + viel
Anwendersoft. Handblcher inbegriffen. Tel.
063/681166 — Schweiz, Adrian

Amigafreak sucht Amiga Partners! Yvonne van
- Olst, Ripperdaheerd 12, 9951 KH Winsum,
Holland

e ok e ke e ok ok ke kR ok ok ok ok ok ke
AMIGA IS IT!! — ASS ist ganz auf den AMIGA
eingestellt. Fur alle Freaks:
Topaktuell und zuverlassig! — Info:
ASS, Postfach 46, A-6230 Brixlegg
ek e ek e ok ke ok e ok ke ok ok ok ok ok ok

Kaufe 20-40 MB Festplatte fiir A 1000. Verkaufe
68000er 1/87-3/88 ohne 2/87, ab 18.00 Uhr:
0234/538805

Suche Amiga 500 + Maus + Monitor, VB
1100,—, Tel. 022751487

Schiller sucht dringend einen Amiga 500 bis
500 DM, Tel. 0931/76879 tagl. ab 14 Uhr, nach
Gunter fragen

Computerbdrse: 25. + 26.6. Dusseldorf Rhein-
terrassensaal, 2. + 3.7. 5170 Jilich Stadthalle,
9. + 10.7. 4040 Neuss Nordstadth. Jeder kann
teilnehmen. Info: 02845/27260

Termin zum Vormerken: 1. bundesweites
Sysop-Treffen in Wiesbaden am 17. und 18,
September. Info: DEHOCA, Postfach, 3062
Blckeburg (Rickporto 80 Pig.)

Suche Amiga 500 + Monitor 1081 oder 1084.
100% Okay

Arend Iven, Am Graben 29, 4030 Ratingen 6

* d Tel. 02102/67612 * ok k

oo s o g ok ko ok ek ok ke e ok ok ok ok
Kaufe Computerschrott aller Art (wenn még-
lich Amiga), Tel. 09761/5994

Ak kkk kA kA kA Ak kA h kK

Suche Amiga 500, mit oder ohne Monitor,
preisgiinstig zu kaufen gesucht: Thomas
Fastring, Nordring 11, 4280 Borken 1

Hilfe!!! Armer Schuler mit geringem Taschen-
geld sucht sehr billige DF1 (100% funktions-
tichtig) fir A-500! Tel. 0731/22306 MM Bitte
melden BB

BB R Suche Amiga — Suche Amiga HEER
Suche dringend: Amiga 1000 mit Monitor
1081/1084 (oder baugleichen), zahle 1000—

WEN schnell — 089/7918032 (Flo) HEN

EENEEEENENENEEENEEEE
Dringend!! Suche Amiga 500, wenn méglich
auch mit TV-Modulator und einiger Software.
05271/31555 ab 15 Uhr

Kaufe Amiga 2000 B

Suche Amiga 2000 B mit Monitor 1081/1084!
Wenn mdglich unter 2000 DM, melden bei
Sven ab 15 Uhr, 0911/316507

Suche Monitor (Farbe) sowie externes Lauf-
werk fiir Amiga 1000. Angebote an: R. Schmidt
b. Bauer, Kbnigstr. 2, 85 Niirnberg 1, Tel.
0911/226602

Amiga-Modem gesucht
300/1200 Baud, Hayes-kompatibel. Angebote
an Tel. 0211154271

Suche Bicher: ROM-Kernel-Ref Exex/Libr. &
Devices, Amiga-Assembler (M+T), Hardware
+ Intuition Ref. Manual u.a. Angebote an:
A. GroB, Ikoweg 19, 2948 Schortens 5

Jeder braucht Kontakte! Am besten trifft man
sich in der ortlichen DEHOCA-Gruppe zur
praktischen Arbeit. Info: DEHOCA, Postfach,
3062 Biickeburg (Ruckporto 80 Pfg.)

Computerbdrse: 4. + 5.6. Bottrop Saalbau, 11.
+ 12.6. 4200 Oberhausen Saal im Revierpark,
17.-196. 4010 Hilden Stadthalle. Jeder kann
teilnehmen. Info: 02845/27260

Biete an: Hardware

OMTI-Controller 5520 DM 140,— Teac-Disk
Laufwerk 80 Spur DM 200,—, T. 089/3084152

Verk. PAK-68 Platine (siehe Amiga 5/88 S.
145) mit 68020 u. Sockel fir 68881 (alle IC's
gesockelt) m. AnschiuB fir 32-Bit RAM fir DM
620,—, Tel. 08071/2326 ab 18.30 Uhr

5,25 Floppy fir Amiga: MS-DOS-féhig, 40-80
Tracks umschaltbar, Ein/Aus-Schalter, durch-
geschleifter Bus, Preis VB, Tel. 02401/3019

Amiga 1000, 60 Disketten, Diskbox, Joystick
und ca. 10 kg Literatur (evil. Sound-Sampler)
flir 1050,— DM! Axel Munker, Tel. 02150/4966

Wegen Systemwechsel zu verkaufen! A500
Amiga 500, 512 KByte, Monitor 1084, 60 Disks
Handbiicher + umfangreiche Dokumentation,
VB 1600 DM, Tel. 08178/255 Frank Jager

Verk. Amiga 2000 m. 1,5 MB RAM, 3 int. Lauf-
werke, Speedregler fiir Prozessor von 0-99%
usw. kpl. fir 2600,— DM + Siemens Tinten-
strahldrucker PT 88 (leise u. schnell) mit Ep-
sonmodul, Centronics m. Kabel NP 1850— fir
950—, Dataphon Akustikkoppler 21-23d
(75-1200 Bd) mit Terminalprogramm, BTX u.
V.24 Interface fir 320,— DM, Tel. 08071/2326
ab 18.30 Uhr

Amiga 2000 B, komplett mit PC-Karte, 20 MB
Filecard, RGB-Monitor und Zubehér, VB 3750
DM, Telefon: 08141/92846

Verkaufe Farbmonitor NEC Multisync II, 3
Mon. alt mit Kabel fir A2000, VB 1400—,
05341113831

Suche dringend Anleitungen zu: Sculpt 3D
Animate 3D, Videoscape, Videotitler, TV *
Text, usw. Martin Ellermeier, Postfach 1243,
7822 St. Blasien. Suche Tauschpartner.

Suche deutsche Tastatur fiir Amiga 1000, Tel.
0208/871907 nach 19 Uhr

Gut erhalt. garant. virusf. Amiga 2000 B mit
Farbmonitor, Software u. evtl. Drucker zu kauf.
ges. Tel. 0821/781928

Amiga 2000 5 Mon. alt mit 2 35"-Laufw. und
Monitor 1084 mit Disketten u. Heften, Neupreis
3375 DM fir 2950 VHS, 0261/671222

Private Kleinanzeigen

Wenn der Computer streikt, gehen DEHOCA-
User zum bundesweiten Technischen Kunden-
dienst R & T. Standzeit maximal 48 Stunden.
Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Rickporto
80 Pig.)

Verkaufe: Amiga 500 + Monitor 1081 + 512
KB Speichererw. + 4 Bicher + 20 Disks + 2
Joysticks + Zubehbr fir 1800—, Tel.
05309/1282 ab 14 Uhr. Alles neuwertig.

Jodk kAot Aok ko ke ok ok ok ok ok ok ke ke ok
Hallo Amiga 1000er im Ruhrgebiet und Umge-
bung! Speichererw. auf 1 MByte intern inkl.
Einbau DM 280,—, Tel. 02361/491430

A1000(PAL), 2,5MB, 3x 35" LW, 1081 (Stereo),
Perfect-Sound, viel Software, Handbicher,
Zeitschriften, Druckerkabel, Joystick, kpl. DM
3700 VB, Tel. 07171/62622

Monitor 1081 DM 400,— an Selbstabholer, Ha-
berl, Bahnhofstr. 3, 8018 Grafing, 08092/7152

Verkaufe Amiga 500 mit 512-Erweiterung ab-
schaltbar + Amiga 500 Buch und das alles fiir
1050 DM # ruft an bei Dirk 040/3809425 jeden
Tag ab 18 Uhr

Verkaufe Amiga 2000 + Monitor + Di

Private Kleinanzeigen

Verk. mein 5% Laufwerk fir Amiga. 100%
komp. noch 4 Monate Garantie fir 380,— DM,
Tel. 02851/7590 ab 17.00 Uhr

Verk. Netzteil fir A500 mit der 3fachen Lei-
stung des Originals. Keine Hardwareprobleme
mehr mit Zusatzlaufwerken od., Preis 150,—
DM, Tel. 02851/7590 ab 17.00 Uhr

Verk. Amiga-Sidecar 512 KB neuwertig, VB
900 mit Garantie bis 7.88, Tel. 04731/37737

Verkaufe Amiga 500 + 1084 Farbmonitor 2
Mon. alt, w. Systemw. Delux Paint 2, Impact,
Test Drive, Public D. usw. 20 Disks, Diskbox,"
Zeitschriften ca. 1600 DM, Tel. 0841/54425

Original Apprentice Disney 3D-Animator (PAL)
inkl. deutschem Handbuch + Videotape, VHB
400,—, Tel. 0431/321851

Amiga 1000, Monitor, 2. 35" Laufwerk, 120
Disk, Joysticks, etc.: DM 1950,—, Typenrad-
drucker Letter Pro 20 P: DM 850,—, J. Hiltner,
Geurdenweg 11, 4170 Geldern 1

Amiga 1000 1,5 MB (erweit. bis 4,5 MB) mit Uhr
+ Monitor 1081 + 35 NEC 1036 A Laufw. +
Epson Drucker LX86 + Chips + Zeitschr. +
Zub. = 2550 DM, Tel. 02101/540171 ab 20 Uhr

+ Originale (DPaint 2 deutsch, Defender of the
Crown, etc.), Tel. 089/327390 taglich von
16.00-18.30 Uhr (auBer Mi, Sa, So)

Verkaufe Amiga 2000 + Diskettenlaufwerk +
Maus + div. Disketten, Uwe Schafers, Jurastr.
9, 7000 Stuttgart 80, Tel. 0711/7801403

Amiga 2000, 2. Laufwerk, 1,5 MB RAM + Soft-
ware (orig.) + Amiga 2000 Buch fir DM 2000
zu verkaufen, Tel. 06128/42160

Amiga 2000-B; 2 LW 35"; PC-Karte + LW
5,25"; 30 MB Card (PC/Amiga); alles komplett
installiert * 3200,— DM * Software VS. T.:
0761/273514

Verkaufe Amiga 2000 fiir 2000,— DM VB, Alt-
mann Georg, Dekan-Simburgerstr. 13, 8300
Ergolding, Tel. 0871/78496

Adapter-Kabel zum AnschluB einer C1541,
C1570, C1571... an einen Amiga zu verkaufen,
Preis 35 DM, Soundsampler 55 DM, Midiinter-
face 70 DM, Tel. 02365/59829

[ 11} Amiga 2000 EEE
kaum benutzt! VB 2500 DM! Wegen System-
aufgabe, Tel. bis 17 Uhr 02261/702129 ab 17
Uhr 02261/67139, A. Kind, Gummersbach

Verkaufe (auch einzeln):
Amiga 500, 1081, 3 3'2" Laufwerke, Drucker
Epson FX 80, 1000 Disks mit aktueller Soft,
Preis VS, Tel. 0565711650

XT-Karte mit Laufwerk, 1 Monat in Betr. weg.
Systwechsel, inkl. Superbase orig. Software,
Neupr. 1600— DM, VHP 900— DM, D. Hoff-
mann, Landauerstr. 79, 6660 Zweibriicken

Es wird Zeit, daB auch DU weiBt, warum der
DEHOCA Deutschlands groBter Anwender-
verein ist. Telefon her und Info anfordern unter
05722/23969

Verkaufe STAR NL-10 500,—, C-64 Interface
80,—, Parallel Interface (fiir Amiga) 120,— (4
Monate Garantie) — Zugreifen! bei: Richard
Eisenmenger, Tel. 089/6015973

A500 + A501 (512 KB) + A520 TV-Modul +
Zenith Amber-Monitor + 40 Disketten + div.
Ausgaben Amiga 1400,—, Tel. 02933/1638

Speichererweiterung 2 MByte Golem-Box fir
Amiga 1000. 5 Monate alt, wegen System-
wechsel fir nur 850 DM. Schreibt an Postfach
1221 in 7030 Béblingen

Verkaufe: Perfect Sound Digitizer-Stereo +
orig. Software, fir A500/2000 VB 140 DM au-
Berdem: C-Buch v. Data-Becker = 20 DM und
Happy Com. 2/86-10/87, VB Tel. 07563/2012

Verkaufe 2 MB-Speichererweiterung Profex
SE 2000 fur 680 DM, noch 1 Monat Garantie.
Wie neu! Angebote an: Roe Bozidar, Tel.
0621/621282

Verk. A500 + 2. LW + 512 K + Genlock +
RGB-Splitter kompl. i. Comtec-Gehduse m.
abges. Tastatur + Epson FX 80 — VB 2900—
0. kompl. m. Video-Port. + Farbkamera VB
4600,—, T.: 09621/82968

Amiga 500 wegen Systemwechsel mit TV-
Modul, Joystick, 25 Disks (leer), Druckkabel,
orig. Verpackung m, Garantie 850 DM, Tel.
06731/8363 nach 14.00 Uhr

Hobbyaufgabe: Verkaufe Amiga 500 — origi-
nal verpackt — mit 10 Programmen und Joy-
stick. Tel.: 0531/16733

Event. mit Erweiterung A501

Verkaufe Commodore 610 mit Textmodul und
AnschluBmbglichkeit an Floppy 1541 DM
100—, M. Kraus, Tel. 08141/26389 ab 18 Uhr

Epson FX-80, nachgeriistet mit NLQ-Modul
750,— DM. Goedecke, Hafenstr. 19, 3301 Wal-
le, 05303/5435

Computerbérse: 25. + 26.6. Disseldorf Rhein-
terrassensaal, 2. + 3.7. 5170 Jiilich Stadthalle,
9. + 10.7. 4040 Neuss Nordstadth. Jeder kann
teilnehmen. Info: 02845/27260

Amiga 2000 B superginstig zu verkaufen!
% Jahr alt und kaum gebraucht, (wegen Sy-
stemwechsel), Telefon: 5 auch
Tausch gegen A500 + Wertausgleich

Verkaufe meinen Sound Sampler fiir 120 DM.
Suche Info dber Bit. Programmierung in C.
A. Schlémer, Musfeldstr. 7 A, 42 OB 12

Ak hkhkhkhkkhkhkhkhkhhkhkhhkxhx

Amiga 1000 + Monitor 1081 + 2. LW + Soft-
ware 2100 DM, Golem 2 MB 900 DM, 20 MB-
Festpl. + Boot-ROMs 1400 DM, Aztec-C +
SDB V360 550 DM, Literatur, Peter Oberhofer,
Tel. 09181/32203 ab 19 Uhr

Mailbox-Freaks drucken sich lhre DEHOCA-
Beitrittserklarung selbst aus. Zu finden in allen
DEHOCA-Regionalboxen und natdrlich in der
Verbands-Zentralbox 05722/3848

PC-XT-Karte + 20 MB Filecard (Tandon) zu-
sammen 1200,— DM, Tel. 04533/2198

Amiga 500 + Monitor Philips CM8833 1 Monat
alt + 25 PD-Disks + Sonix + DPaint +
Beckertext + Spiele + Literatur wg. System-
wechsel nur 1650 DM, 06723/5263

Golem 2 MB-RAM-Box mit Garantie bis Aug.
88 wegen Systemwechsel abzugeben. Preis
800 DM, Tel. 06201/63146 (18-20 h)

Amiga 2000 Profi komplett Anlage 8 Mon. ait
15000,— DM Neupreis jetzt Festpreis 8500,—
DM. Anrufen lohnt, alle Rechnungen. Weitere
Infos: Berlin 030/3623226 privat

Verkaufe Epson-komp. 9 Nadeldrucker von
PeaCock. Wenig gebraucht. Gutes Schriftbild
wegen Umstieg auf 24 Nadein! VB 450,— DM,
Tel. 0911/666848

Verkaufe 1084-Monitor mit Garantie. Wegen
Systemwechsel. VB 650— DM, Telefon
0911/666848

Verk. Amiga 500 mit Speichererw. A501, TV
Modulator A520, Zweitlaufwerk, Abdeckung
und Amiga-Handbuch fiir DM 1500,— VB.
Auch einzeln! Tel. 06106/15258 (ab 18 Uhr)

Amiga 1000/512 KB-RAM Zentraleinheit abzu-
geben. Preis 1001 DM ab 1800 Uhr
02202/38641

Amiga 2000 B, 5 Mon., 2 Laufwerke, wenig be-
nutzt fiir 19950 DM zu verkaufen, Tel. 04330/715

Verkaufe Amiga 2000 mit 2 Laufwerken und
Handbichern. Kaum gebraucht, nur 6 Monate
alt. Originalverpackung noch vorhanden, Tel.
09131/303580 Preis: 2000—

Amiga 1000 512 KB fir schlappe 880 DM zu
verkaufen, 13 Monate alt, PAL guter Zustand,
ab 15 Uhr, Tel. 0911/316507 verlangt nach Sven

Amiga 2000, 2 Laufwerke, ca. 100 Disketten zu
verkaufen, Tel. 02365/32000 ab 19.00
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AmIGA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Amiga 2000, 1 MB, Monitor 1081, TV-Tuner, ex-
traleister Lfter, ca. 80 Disks, Zubehdr mit Digi-
view PAL VB 2900—, ohne Digiview VB
2700,—, Tel. 08142/51505 ab 18.00 h

Verkaufe 200 Leerdisketten (gebraucht), 2 x 80
Diskettenboxen, Comp. Pro-Joystick (Metall-
zungen) fiir 250 DM: U. DreBen, Diisseldorf,
Tel. 0211/707983 alles gut erh.

Verkaufe wegen Umstieg auf IBM AT: Amiga
2000 mit 2 Disk-Laufwerken und Monitor 1084
mit Disketten und Heften fir 2900 DM, Tel.
0261/671222

* % % Sidecar & * &
neu, original verpackt, noch iiber 5 Monate
Garantie, nur 850 DM, Tel. 06073/2656 bitte &f-
ters probieren

Amiga 1000
neu, original verpackt, noch Uber 5 Monate
Garantie nur 1300 DM, Tel. 06073/2656, bitte
ofters probieren

Genlock-Interface, Prolock HV fir Vi-
deo/Computer (Amiga 5001000 oder 2000 A)
fiir DM 800,— zu verk. (NP DM 1198—). Tel.
02335/60446 ab 18,00 Uhr

Computerbdrse: 4. + 5.6. Bottrop Saalbau, 11.
+ 12.6. 4200 Oberhausen Saal im Revierpark,
17.-196. 4010 Hilden Stadthalle. Jeder kann
teilnehmen. Info: 02845/27260

Wer kippt den Guinness-Rekord? Die
DEHOCA-Ortsgruppe Bergneustadt halt den
100-Stunden-Rekord im Dauerspielen. Wett-
kémpfer anmelden beim DEHOCA, Postfach,
3062 Biickeburg

BB W Schweiz BB B Verkaufe einwandfrei-
en Amiga 1000, 512 KB, Monitor 1081, original
verpackt. Anton Luethi, 3457 Wasen i.E., Tel.
034/771576 18.00-19.00

Originalbicher zum Amiga preisginstig zu
verkaufen! Weiter suche ich Kontakte mit
Amiga-Usern. Glnther Ranner, Fiechtpax 26,
A-6130 Schwaz/Austria

Verk. Amiga 1000, ijahrig, sehr wenig ge-
braucht. Dazu 50 Programme, Games + viel
Anwendersoft. Handblcher inbegriffen, Tel.
083/681166 Schweiz — Adrian

Aus Gegengeschaft zu verkaufen! 24 Nadel-
drucker P7 quer mit schwarz Endlosband fiir
1500 Fr. statt 2150 Fr.! Neu neu! Marc Leh-
mann, Tel. 041/373514

Heiner % %

Habe Deine originelle Nachricht erhalten aber
keine Adresse. Bitte melden. U. Annussek, E.
Brénd. 7, in 7942 Zwiefalten

Eilt — Eilt — Eilt
Suche Anleitungen fir »Roter Oktober«und fiir
»Destroyer«. Biete 10 Disks fir den 1.
Jens Kdhler, 7012 Fellbach 4, Finkenweg 34

% 4% % Virusprobleme? # % %
Wir entfernen Viren jeder Art auf allen Amiga-
systemen (kostenlos). Fragen ab 18 Uhr an
05661/50985

Suche Amiga 2000 User mit PC-Karte im
Raum Bonn!

Klaus Grunwald Tel. 0222515266 tagsiiber
5300 Bonn 2, Tel.:  0228/362684 ab 19.00 h

Neu — Neu — Neu
Wir vermittlen lhren Computer tber BTX. Info
gegen Riick hlag, Berger, Fallersleber
Str. 29, 3300 Braunschweig.

Neu — Neu — Neu

Private Kleinanzeigen

Achtung — Amiga-Programmierer
Erfahrungsaustausch Raum: AB, MSP, HU,
Tel. 06024/9103 (Herbie)

Private Kleinanzeigen

Suche fiir Epson-Drucker MX80 gebrauchten
Druckkopf. Schreibt an Erik Bartmann, Benne-
beker Chaussee, 2382 Kropp

Amiga 500/C128D Neuling sucht Kontakt flr
Erfahrungsaustausch usw. Tel. 07441/6385
werktags ab 17 Uhr, H. Hartmann, Langestr.
46, 7290 Freudenstadt

Hilte von Assemblerprogrammierer(in) im
Kreis Calw gesucht. Bin Anfanger. Suche
Sourcecodes fir den Devpac-Assembler, Tel.
07053/6254 ab 18.30 Uhr. Roland Loffler

Verkaufe % C-Buch, Systemprogrammierung
in C, neuwertig, fir 50— DM, Tel. 07322/4228
ab 18 Uhr

Computerborse: 2. + 3.7. 5170 Jilich Stadthal-
le, 9. + 10.7. 4040 Neuss Nordstadthalle, 16. +
17.7. 4220 Dinslaken Saal Hackfort, 17.7. Kéin
Hauptbahnhot Wartesaal, 23. + 24.7. 4019
Monheim Festhalle, 30. + 31.7. 4130 Moers
Motel Moers. Jeder kann teilnehmen. Info:
02845/27260 abends

Computerbdrse: 25. + 26.6. Diisseldorf Rhein-
terrassensaal, 2. + 3.7. 5170 Jilich Stadthalle,
9. + 10.7. 4040 Neuss Nordstadth. Jeder kann
teilnehmen. Info: 02845/27260

Suche »Amiga-Magazin« Hefte 6/7, 8/9 und 10.
Ich zahle 10 DM p. Heft. T. 07231/86631, Erwin

Amiga-Original
Verkaufe Defender of the Crown, Climate 1.2
und Mindbreaker. Verkaufe auch Data-B. Bi-
cher. Preis VHS. Tel. 07233/1456 (Ralf)

Achtung! Steve the King macht Musik! Habt lhr
auch Lust, Profi-Musik zu machen? Dann

Computerbérse: 4. + 5.6. Bottrop Saalbau, 11.
+ 12.6. 4200 Oberhausen Saal im Revierpark,
17.-196. 4010 Hilden Stadthalle. Jeder kann
teilnehmen. Info: 02845/27260

Der DEHOCA-Service »Public-Pool«, Fir alle
Mitglieder vermitteln wir die besten Tagesprei-
se auf Hardware. GroBer Gebrauchtmarkt! In-
fo: Pf. 1430, 3062 Biickeburg (Rickp. 80 Pfg.)

Gewerbliche
Kleinanzeigen

* Achtung! * NEUE GAMES + Achtung! *
SOFTWARESERVICE Jirg. Schwippert, Bil-
ker Allee 214 % 4000 D'dorf 1, Telefon
0211/344539 * Anrufen oder Liste anfordern
fiir DM 2 Po.

Gratisliste Gber Public-Domain fir AMIGA bei
F. Neuper, 8473 Pfreimd, Postfach 72

Achtung! Wir suchen dringend Programmau-
toren (Anwenderprogramme) fiir Amiga
500-2000. Bezahlung: Ab 1000,— DM + mehr.
Bitte nur 35" Disketten einschicken!

EEER Public-DomaininHolland HEN
Catalogus op Disk 5,— Stuur Cheque Naar Pu-
bli Postbus 571, 2100 AN Heemstede, NL

Wer hat Interesse an der Grindung eines
AMIGA-User-Clubs im Saarland. Gleichge-
sinnte bitte melden bei: Andreas Jung, Kio-
sterstr. 21, 6602 Dudweiler

Amiga-Aktienverwaltung — Kurje, Depot, Ge-
winn/Verlust— Demo-Disk DM 10 Schein, Nor-
bert Miller, Bettenhausen 6, 6791 Glan-
Miinchweiler

* * Amiga Aklienverwaltungsprogramm +
dringenst gesucht! Angebote an M. Vahle, Auf
der Toterloh 11, 4790 Paderborn, Tel.
05251/58737

TURBO-FORTH V1.0 Compiler+Editor38 DM
IRIDIO LOGO Interpreter + Editor 78 DM
jeweils mit Handbuch. Per NN + 3 DM bei
K. Brissel, Bussardstr. 30, 7047 Jettingen

Amiga 2000, 2 Laufwerke, ca. 100 Disketten zu
verkaufen, Tel. 02365/32000 ab 19.00

Der Schutzbrief fir Computer ist da! Teileer-
satz und Reparatur im neuen Leistungsheft
des DEHOCA! Mit 50 Wertcoupons zum Abrei-
Ben. Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg (Riick-

schreibt an: Stefan Thomas, Fried ing 44,
5014 Kerpen. We are the best!!!

ScheiB Englisch! Suche deutsche Kurzanlei-
tungen aller Art, Ldsungen, ... Kaufe oder tau-
sche: Herbert Lickes, Vorsterstr. 15, 4154 T6-
nisvorst 1

Hallo Amigafans! Suche schriftl. Kontakt zu
Amiga-Clubs. Infos Gber Leistungen und Be-
dingungen an Detlef Mdller, 4294 Isselburg, Is-
selburger Str. 36

porto 80 Pfg.)

+ COMPUTERCLUB INTERNATIONAL *
Deutschlands fihrender Club fir alle AMIGA-
User. Wir bieten: Clubzeitschrift, PD-Software,
Beratung, Einkaufsvorteile und vieles mehr!!
Beitrag nur DM 3,33 pro Monat! Info gegen DM
0,80 Rickporto bei: CCl, Dorstener Str. 31,
4350 Recklinghausen, Tel.: 02361/15943

Suche Kontakte zu netten AMIGA-Anwendern,
auch Neulingen, zwecks Erfahrungs- und Pro-

Verkaufe: Amiga-DOS Handbuch M&T fir
45—. Suche: Amiga Intern von Data Becker,
C. Bahr, Bauernstr. 8, D-3110 Uelzen 1

Welcher Amiga 500-User im badischen Raum
hat Interesse daran, mit mir in Verbindung zu
treten? Kontaktaufnahme bei: Raimund HaB,
Milchstr. 5, 7600 Offenburg 18

Der Dancing Ninja Softwareclub sucht noch
Mitglieder. Auch Programmverkauf. infos:
02236/63456 (Thomas)

gramr hs. Ich nutze mein Gerét privat
und geschéftlich. Michael Lange, Boppstr. 4,
1000 Berlin 61, Tel.: 030/6931028

LLL]] Public-Domain L L L]
" ab DM 2,80 inkl. 2 DD 35"-Disk. u
B Info gegen Rickporto an: Tender Art, W
W Julius-Leber-Str. 75, 5090 Leverkusen 1 W

* %« Kich (s * ko
far alle Amigas sofort lieferbar 89 DM
Liifterthermoregelung fiir A 2000 49 DM

sowie preisgunstiges Zubehor aller Art
Tel. 02361/371147 oder 0209/593160

Amiga 500 Speichererweiterung

mit und ohne Uhr! Tagespreise anfragen! Ex-

terne Floppy, abschaitbar, mit Trackanzeige,

durchgeschl. Bus fir nur 398,— DM.

1901 an Amiga kein Problem!

Keine Lotarbeiten! Einfach Modul in Amiga

oder 1901 stecken!

Nur bei uns erhdltlich! Zum Preis von nur

49,— DM. Hindleranfragen erwiinscht!

Versand erfolgt kostenfrei ab 70,— DM Auf-
t oder Vork 11! Zubehdrliste ge-

Dieser Anruf kann Dein Leben verindern! ~ gen 80 PF in Briefmarken.
Mailbox: 08234/8808 oder 07361/43640  Computer-Borse Dieter Leistner
Par.:300, 8N1 Altewiekring 41, 3300 Braunschweig, Tel.

B AMIGA USER GROUP SWITZERLAND B

Suche Amiga-Magazine, Stck. 5,—, 8/87, 9/87,

Monatsdisk, Public-Domain,... Infos: Roger
Meier, Bernstr. 67, CH-4852 Rothrist,
062/441312

10/87, 11/87, 12/87 oder evtl. ganzes Jah bo
"87 far 50,— DM
Tel. 04763/405, 14.00-17.00 Uhr

Amiga-500 User (Beginner) sucht Kontakt und
Softwaretausch Raum Limburg, PLZ 6250, Tel.
06430/7554 5

Suche Amiga-Ausgaben 8, 9, 11, 12/87 und
Ausgaben 1 und 2/88. Christian Rogge, Minne-
witstr. 28, 8000 Miinchen 90, Tel. 089/6990307

Hallo Amiga-User! Seid Ihr mit Euren Proble-
men auch allein? Wer hiétte deshalb Lust im
Raum SAD u. Umgebung einen Club zu grin-
den? Meldet Euch: 09431/9369 ab 18.00

Bin Amiga-Neuling und suche Kontakt zu Ami-
ga Fans zwecks Erfahrungs- und Programm-
austausch. Tel. 0211/4360088

Verkaufe Handbuch Amiga 500, Amiga-Basic
fiir je 25 DM. Bitte an Hans-Jérg Ziefle, Untere
Sonnenhalde 66, 7292 Baiersbronn 1, Tel.
07442/5187

Suche etliche Anleitungen zu Flugsimulatoren
(Flight 1l, Strike Force H., aber auch z.B. Jet
uvm. fiir Amiga); moglichst deutsch u. U. auch
englisch. U. DreBen, Tel. 0211/707983

Der Norden dreht auf! Info kostenlos von
Public-Domain-Club-Germany » (PDCG) clo
Dieter Will, Postf. 2824, 2350 Neuminster, Tel.
04321/31711

Gesucht: Amiga-Handler far Amiga-Tag in
Venlo (Niederlande). Info: Stichting, Huiscom-
puters Nederland, Afd. Venlo, Postfach 1199,
5900 BD Venlo

EER Amiga-Life EEE
Das neue Amiga Disk Magazin bei dem jeder
mitmachen kann. Infos: Amiga-Life, Féhrenstr.
35, CH-4104 Oberwil BL

Austria Amiga » Austria Amiga
Suche Amiga-Kontakte aus Osterreich und
BRD. Schreibt an: Christian Schindler,
StrauBg. 4, A-8607 Kapfenberg

Gewerbliche

Kleinanzeigen

* % * ACHTUNG: NEUE PD-SERIE * *
Ab 10 Disk je DM 3— + Versand DM 5—
Kostenlose Info bei:

U. Buchwaldt & F. Beckmann

GbR * Computerware

Postfach 100164 # 3250 Hameln 1

dBase-Programme von SZARDIEN-Daten-
technik, Borkhoferstr. 7, 4100 Duisburg 12

0531/77131

11l AMIGA-GRAFIK-KUNSTLER 1!
Ihre AMIGA-GRAFIK als echtes OLGEMALDE
auf Leinwand in erstklassiger Qualitét von
GEMALDESTUDIO BORST
FuggerstraBe 8, D-7912 Weissenhorn
"gal.: 07309/2373 — PROSPEKTE ANFOR-
ERN !!!

HEE DER AMIGA-HANDEL mEE

Amiga 500 + Monitor 1680—
Amiga 2000 + Monitor 2780,—
PC10-1ll, IBM kom. + 2 LW + Mon. 1780,—
PC10-lll + 20MB + 2 LW + Mon. 2580—

PC40/20AT + 20 MB + AGA + Mon.4280—
PC40/40AT + 40 MB + EGA + Mon.5280,—
NEC Multispeed, 2 LW, LCD 1880,—!!
Farbprospekte anfordern!
BERATUNG — SERVICE — VERKAUF
DIPL.-ING.R.HANDEL — T.06187/8236
ENEEEENEEENEEEEEEEER

PUBLIC-DOMAIN fir Amiga & IBM
Tiefstpreise + 24-Std.-Versand
Katalogdisk gegen 5,- Vorkasse

Funkcenter Mitte GmbH
Klosterstr. 130, 4000 Disseldorf 1
Tel. 0211/362522
Mailbox 0211/360106 - 18-9 Uhr

Ihre AMIGA-GRAFIK in Superqualitat auf T-
und Sweatshirts. LUTTERMANN TEXTIL - Pf.
1143, 4995 Stemwede 1 - Tel. 05745/2280

Public Domain. Alle géngigen Serien z.B. Fish
bis 138, Tbag, Panorama, ACS, RW usw, Kata-
logdisk gegen DM 5,- Vorkasse.

Deutsche Anleitung Flight Il inkl. Karten DM
20,-, Tel. 0221/372391, C. Schumacher, Worm-
ser Str. 9, 5000 Koin 1

Kleinanzeigenauftrige ohne Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen leider nicht verédffentlicht werden.

Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzeigeninserenten:

AmircA
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.

Samstags ist nur unser Ladengeschidft von 9.00-13.00 Uhr
geoffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen).

— B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer -
in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital’®) — neben der Post (ca. 10 Autominuten ab Miinster/
Autobahn Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes - seit 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewulte Kiufer!
Sie finden bei uns die interessantesten Produkte fast aller namhaften Computer- und
Drucker-Hersteller weit unter deren unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen.
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisliste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

Commodore
PREISSENKUNG: AMIGA 500 incl. RGB-
Farbmonitor PROFEX CM 14 S (Stereo,
sonst techn. Daten wie COMMODORE 1081)
1569~

PREISSENKUNG:
AMIGA 2000. deutsche Tasta-

tur, 1 MByte RAM, incl. einem eingebau-
ten Floppy 880 K, Maus und diverser
Software, incl. RGB-Farbmonitor PRO-
FEX CM 145 (Stereo, sonst techn. Daten

wie COMMODORE 1081) 2595~

COMMODORE PC 40-20 AT, 1 MB RAM,
dt. Tastatur, CPU 80286, IBM-AT-kompatibel,
1 Floppy 1.2 MB und 20 MB Festplatte, incl.
14" Monochrom-Monitor, MS-DOS 3.21 und
BASIC nur 3969~
PREISSENKUNG: COMMODORE PC 1,
512 K RAM, dt. Tastatur, IBM-kompatibel,
Farb- und Herculesgrafik, 1 Floppy 360 K incl.
MS-DOS 3.2 und BASIC nur 735~
COMMODORE PC 10-111, deutsche Tastatur,
IBM-kompatibel, CPU 8088, 640 K RAM, 2
Floppies a 360 K 1789~
COMMODORE PC 20-I11, wie PC 10-I11, je-
doch 1 Floppy 360 K und 20 MByte Festplatte
2589~
Weitere Commodore-Produkte auf Anfrage.

TANDON

TANDON-Computer auf Anfrage.

VICKI 512 K RAM, CPU 8088-2 (Taktfre-
quenz 4.77 MHz/7.16 MHz), mit 12" Mono-
chrom-Monitor, MS-DOS 3.2, BASIC

- mit zwei 5" Floppies a 360 K 1598~
- mit einem 5% Floppy 360 K und 20 MB
Platte 2360~

2w - NEC

Kompletipaket: ZENITH eaZy PC, 512 K
RAM, CPU 8086-kompatibel (7.16 MHz),
IBM-kompatibel, incl. MS-DOS 3.2, GW-
BASIC, MS-DOS-Manager, Monochrom-
Monitor incl. NEC 24-Nadel-Matrix-Drucker
P 2200 und Druckerkabel

~ mit zwei 3% " Floppies a 720 K 2048~
- mit einem 3% " Floppy 720 K und 20 MB
Festplatte 2548~

PLANTRON

Die neuen PLANTRON-Computer im Tower-
Gehinse weil unter den unverbindlich emp-
fohlenen Verkaufspreisen von PLANTRON.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisli:

HANDY SCANNER

Handy Scanner komplett
- fiir IBM-kompatible Rechner

nur noch 498~
- NEU: fiir ATARI ST 675~

&> Seagate

SEAGATE ST 225 20 ms

Festplatte incl. Controller 498,—

Weitere SEAGATE-Produkte auf Anfrage.

Schneider

NEU: SCHNEIDER PC-2640 Serie, CPU
80286 (12 MHz Taktfrequenz), IBM-AT-
kompatibel, 640 K RAM, deutsche Tastatur,
Maus, komplett mit MS-DOS 3.3, GEM und
diverser Software

mit einem 3 “ Floppy 1.44 MB, 32 MB Fest-
platte und Monochrom-Monitor 3989~
mit einem 3% " Floppy 1,44 MB, 32 MB Fest-
platie und EGA-Monitor 4789~
Die neuen SCHNEIDER-Compater auf An-
frage.

NEC

PREISSENKUNG:
NEC P 2200 pinwriter 24-Na-

del-Drucker incl. deutschem Handbuch

nur 798,-

Die neuen NEC-Drucker und NEC-Monitore
auf Anfrage.

I\ amaw

ATARI-ST/MEGA-ST-Serie weit unier den
unverbindlich empfohl Verkauf: i
von ATARL

NEU: ATARI PC-Serie auf Anfrage.

COMPAQ

Neu in unserem Lieferprogramm: COMPAQ-
Computer auf Anfrage.

AMSTRAD

NEU: AMSTRAD PC 1640, CPU 8086, 640 K
RAM, Grafikkarte, Centronics- und RS232C-
Schnittstelle incl. Monochrom-Monitor

- mit einem Floppy 360 K 1535~
- mit zwei Floppies i 360 K 1798~
Weitere AMSTRAD-Computer auf Anfrage.

iiber unser g

s Lieferprogramm an, oder

besuchen Sie uns, Selbstverstindlich konnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuziiglich Ver-
sandselbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise bezichen sich auf den vollen Lieferum-
fang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht ausdriicklich anders erwiihnt. Soweit in dieser
Anzeige keine lingere Garantiezeit angegeben ist, gewiihren wir 7 Monate Garantie!

Das Angebot ist freibleibend. Liefermoglichkeiten vorbehalten. Bei grofler Nachfrage ist nichtim-
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Preise giiltig ab 27.6.88.

MICROCOMPUTER-VERSAND

m
b
H

TOSHIBA

PREISSENKUNG: TOSHIBA T1000 Porta-
ble, 512 K RAM, IBM-PC-kompatibel, Super-
twist-LCD-Bildschirm (80 Zeichen x 25 Zei-
len), ein eingebautes Floppy 720 K, Centro-
nics- und RS232-C-Schnittstelle, Akku-
Betrieb nur noch 1895~
Systemkit mit Handbiichern 125,-
Weitere TOSHIBA-Computer und TOSHI-
BA-Drucker auf Anfrage.

SEIKOSHA

NEU: SEIKOSHA SL-130 Al nur 1448~

SEIKOSHA SL-80 Al

24-Nadel-Matrix-Drucker nur 748,—

SEIKOSHA SL-80 VC

fiir C64 nur 748,—

Preise incl. deutschem Handbuch.

SEQW

Auf alle STAR-Drucker gewithren wir 12 Mo-
nate Garantie.

STAR IE 10 Matrix-Drucker

598.-

BROTHER

BROTHER M 1409 Matrix-Drucker 789~
BROTHER M 1509 Matrix-Drucker 945,
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker 1145,-
BROTHER HR 20 Typenraddrucker 989~
BROTHER HR 40 Typenraddrucker 1838~
NEU: BROTHER M 1724L 1365~
Preise incl. deutschem Handbuch.

Weitere BROTHER-Produkte auf Anfrage.

EPSON

EPSON-Drucker weit unter den unverbind-
lich empfohlenen Verkaufspreisen von
EPSON auf Anfrage.

Panasonic

PANASONIC-Drucker auf Anfrage.

olivetti
OLIVETTI DM 105 sarb-

matrix-Drucker, 9 Nadeln, IBM- und
EPSON JX B0-kompatibel, 120 Zei-
chen/Sekunde, anschlieBbar uw.a. an
COMMODORE AMIGA 2000/500

nur 648,—

o JLEKKE

JUKI 6100 Typenraddrucker nur 725~
JUKI 6000 Typenraddrucker nur 375~
Weitere JUKI-Drucker auf Anfrage.

FUJITSU

FUJITSU-Drucker auf Anfrage.

= CITIZEN

e COMPUTER DRUCKER
PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
Matrix-Drucker 120 D
Matrix-Drucker MSP 15¢
N LSP 100 Matrix-Drucker
CITIZEN HQP 40
Neune CITIZEN-Drucker:
Matrix-Drucker MSP 40
Matrix-Drucker MSP 45
Matrix-Drucker MSP 50
Matrix-Drucker MSP 55

OKIDATA

OKI Microline 393 Matrix-Drucker 2148~
OKI Microline 393 Colour 2348~
Weitere OKI Microline-Drucker zu interessan-
ten Preisen.

CITOH

C. ITOH-Drucker auf Anfrage.

...auBerdem haben wir eine Reihe weiterer
Hersteller neu in unser Sortiment aufgenom-
men!

7 Monate Garantie
auf alle Gerite!

Wir sind seit Jahren
bekannt fiir:

® Markenprodukte zu
giinstigen Preisen

® herstellerunabhingige
Beratung

grofie Auswahl

guten Service (auch nach
der Garantiezeit)
taglichen Versand

gute Lieferbereitschaft
stindige Qualitits-
kontrollen

G

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




TIPS & TRICKS

Wolfe und Vampire

Die »Tips und Tricks« erfreuen sich groBer
Beliebtheit. Hier geben Leser die tolisten
Ratschlage zum CLI, zur Workbench,
zum Programmieren, zur Hardware, ein-
fach zu allem rund um den Amiga. In die-
ser Rubrik finden sowohl Einsteiger als
auch Profis immer wieder etwas Neues.

Laufwerk: eine brennende Sache

Nachdem in der Ausgabe 2/88, Seite 93, das Ein- und Ausschal-
ten der Power-LED gezeigt wurde, ist nun die Leuchtdiode des
Laufwerks dran. Das Aufleuchten erreichen Assemblerprogram-
mierer mit diesen Befehlen:

LED: EQU $BFD100
move.b # 127,LED
move.b # 119, LED
move.b #0, LED +512

Auch wer in Basic programmiert, kann die LED aufleuchten
lassen:

LED = 12570880&
POKE LED, 127
POKE LED, 119
POKE LED + 512,0

Um die LED wieder auszuschalten, braucht man lediglich die
letzte 0 mit dem Wert 255 auszutauschen. Das kleine Programm
kann jeder gut brauchen, der zum Beispiel dem Anwender zeigen
mochte, daB er die Finger vom Laufwerk lassen soll. So verhin-
dern Sie, daB jemand eine Diskette zu friih aus dem Laufwerk
nimmt. Entwarnung ist erst, wenn die Lampe erlischt.

(Armin Hegglin/ub)

»Ene mene meck«, die Mausist weg

Ein kleiner Gag fir Basic-Programmierer/innen:

LIBRARY “graphics.library”
CALL FreeSprite(0)

Dieses Programm zaubert den Mauspfeil weg. Aber — oh Wun-
der — sowie die Maus wieder betatigt wird, erscheint der Zeiger
wieder auf dem Bildschirm. (Angela Schmidt/ub)

Wohin mit den .bmaps

Um zu gewdhrleisten, daB Amiga-Basic die .bmap-Dateien
auch immer findet, sollten diese ins Verzeichnis »libs« lhrer
System-Diskette kopiert werden. So kdnnen Sie |hr Basic-
Verzeichnis beliebig mit CHDIR wechseln, ohne eine LIBRARY-
Anweisung mit »File not found«quittiert zu bekommen. AuBerdem
brauchen Sie die .bmap-Dateien nun nur noch auf einer Diskette,
egal wie viele Basic-Disketten Sie haben. (Angela Schmidt/ub)

Es gibt nichts zu bereuen

Haben Sie schon einmal Anderungen in einer Zeile beim Editie-
ren eines Programms in Amiga-Basic bereut. Jetzt wollen Sie die
»Untat« wieder riickgéngig machen, aber wie sah die Zeile doch
gleich noch aus........ ?

Eine einfache Hilfe ist die UNDO-Funktion: Driicken Sie, ohne
die Zeile vorher zu verlassen, die rechte <Amiga>-Taste und
<L>. Sofort erscheint die alte Zeile wieder. (Jens Spitczok/ub)
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enn der Programmierer noch bis spét in die Nacht am

Computer sitzt, sollte er sich vor der Geisterstunde in

acht nehmen. Oder kennen Sie ein gutes Mittel gegen
Werwdlfe und Vampire? Gegen Vampire hilft auf jeden Fall Knob-
lauch. Werwélfe lassen sich mit einer silbernen Kugel erlegen.
Aber wir wollen dem Programmierer ein paar Tips bei der Arbeit
mit seinem Amiga geben. Dafir gibt es die »Tips und Tricks«. Eine
Rubrik, an der Sie sich aktiv beteiligen kénnen. Wenn Ihnen bei
Ihren Nachtschichten einmal ein ziindender Einfall kommt,
schicken Sie ihn doch einfach ans AMIGA-Magazin. N&dheres er-
fahren Sie auf Seite 134. Doch nun ans Werk, bevor es ddmmert.

Film ab: Bitte nicht storen

Bei der Programmierung von animierter Grafik in C kann es vor-
kommen, daB die Grafik stark ruckelt, wenn man bei laufendem
Programm eine Diskette in das Laufwerk legt, die Mausknopfe
driickt oder die Tastatur benutzt.

Durch eine Erh6hung der Task-Prioritét 146t sich dies vermeiden.
Das folgende Beispiel zeigt wie es gemacht wird:

#include <exec/types.h>
#include <exec/tasks.h>

struct Task ¥Task

main ()

[

Task = FindTask(0) ;

/% aktuellen Task ermitteln¥/

SetTaskPri (Task,127); /* Priorité#t erhShen¥/

/¥ Hier Programm einfiigen */

SetTaskPri (Task,0) ; /¥Prioritdt zuriicksetzen¥/
J

Nach Ermitteln des aktuellen Tasks durch die Funktion »Find-
Task«, wird dessen Prioritat auf 127 gesetzt. Am Ende muB aber
wieder der alte Zustand hergestellt werden. (Stefan Brabec/ub)

Wo bitte geht’s nach Tone Town

»Wer |6st Tass Times?« — sogar im Leserforum der AMIGA
5/88, Seite 39, wurde schon nach Hilfe gefragt. Damit der Einstieg
in dieses Adventure leichter féllt, verraten wir die ersten Schritte:
— Zuerst muB der Spieler nach Siiden in die Kiiche gehen.

— In der linken Ecke steht ein »jar« (Glas).

— Wer das Glas untersucht, findet einen Schliissel, den er an sich
nehmen sollte (look into jar and take key).

— Dann fiihrt der Weg einmal nach Norden und einmal nach We-
sten.

— Nun steht der Abenteurer vor einer verschlossenen Tur, die er
mit dem Schllssel 6ffnet (use Key).

—Indem Raum gilt es, das Aquarium (FishBowl) zu untersuchen.
Der Suchende findet dort die sogenannten »guitar picks«. In der
musikalischen Stadt Tone Town dienen diese Utensilien als Zah-
lungsmittel.

— Weiter geht’s nach Osten.

— Man gelangt in ein Laboratorium. Hier muB der Generator ein-
geschaltet werden (turn on switch).

— Der Generator ist das Tor nach drauBen. Mit dem Befehl »enter
hoop« oder »go hoop« verlassen Sie das Haus. Der Teleporter
bringt Sie direkt in die Stadt.

Und wie geht es weiter? Das sollten Sie selbst herausbekom-
men. Ein paar Tips:

Wer in der Stadt nicht auffallen méchte, sollte sich die Haare far-
ben lassen und die Kleider wechseln.

(Mit freundlichen GriiBen an »Softtechnics« und einen anony-
men Amiga-Fan/ub)
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Ein neues Geheimnis

Wieder ist einer der versteckten Scherze des Amiga-
Betriebssystems entdeckt:

Diesmal handelt es sich um einen Trick im Preference-Window:
— Driicken Sie dort die Knopfe der beiden abgebildeten Méuse
nacheinander; viermal von links nach rechts.

— Jetzt betdtigen Sie im Auswahlfenster »ChangePrinter« den
Pfeil nach oben. Wenn Sie ganz oben angelangt sind, lesen Sie

Klar, daB wir das nicht abdrucken. (Siad Ardroumli/ub)

Einen haben wir noch

Laden Sie die Workbench. Driicken Sie nun die Kombination
der Tasten <Shift>, <Alt>,<Shift>, <Alt> und eine Funk-
tionstaste. So, fiinf Finger sind jetzt belegt. Vermutlich brauchen
Sie auch beide Hadnde — wer hat schon so groBe Hénde?. Versu-
chen Sie dennoch einmal, die Diskette aus dem Laufwerk zu zie-
hen. Jetzt erscheint oben im Screen eine Nachricht:

(Ein Schelm wer Arges dabei denkt)

Und zu guter Letzt noch ein Scherz — vermutlich. In den Prefe-
rences versteckt sich an der linken Seite des Fensters ein Gadget.
Kennen Sie dessen Bedeutung? Wer sie bereits weiB, soll sich bit-
te melden. Wenn das wieder ein Scherz ist, heiBt es dann bald
»Einen, einen haben wir noch........ «, (Siad Ardroumli/ub)

LIST mit Tiucken

Der LIST-Befehl des CLl ist ein leistungsstarker Befehl. Er dient
zum Auflisten ganzer Direktories oder einzelner Dateien. Dabei
zeigt List unter anderem die GréBe jeder Datei und wann die Datei
auf der Diskette gespeichert wurde. LIST besitzt eine Menge zu-
satzlicher Funktionen und Optionen. Jedoch diese Optionen be-
nutzen bestimmte Buchstaben als Schilisselworte. Nun gibt es
Konflikte, wenn man sich Verzeichnisse anschauen méchte, de-
ren Name aus einem dieser Buchstaben besteht. Ein Beispiel ist
das Direktory »s« auf der Workbench-Diskette. Wer »LIST s« ein-
gibt, bekommt eine Fehlermeldung. Fir den Buchstaben »S« ist
die Funktion »Subnamex« reserviert. Es wird also nichts mit dem
Auflisten des Verzeichnisses S, oder?

Umgehen Sie die Einschrankung einfach, indem Sie den Be-
fehl so eingeben:

LIST "s”

Durch die Anfiihrungszeichen um den Buchstaben verwech-
selt der Amiga »s« nicht mehr mit einer Option.
(Arne Zimmermann/ub)

Tolles Tool mit Anleitung

Der Editor »MicroEmacs« schlagt den ED um Léngen. Aller-
dings nur wenige wissen, daB sich dieses hervorragende Werk-
zeug auf der ExtrasD-Diskette von Commodore befindet. Schau-
en Sie nach. Das Programm hat seinen Platz in der Schublade
»Jools«. Und auch eine Anleitung ist auf der Diskette gespeichert.
Sie verbirgt sich hinter dem Piktogramm »MicroEmacs.doc«. Es
existieren drei Wege die Anleitung zu lesen:

— Klicken Sie das Piktogramm »MicroEMACS.doc« zweimal an.
Mit einem System-Requester fordert der Amiga Sie nun auf, das
Original der ExtrasD-Diskette einzulegen. Sofern Sie nur ein
Laufwerk besitzen, gelangen Sie nach zwei weiteren Disketten-
wechseln in das erste Bild der Anleitung.

— Wer die Anleitung schneller lesen mdchte, l1adt das Ultility
»More«, Es dient dazu, ASCII-Dateien auf dem Bildschirm auszu-
geben. Nach der Frage »Filename?«, tippen Sie »MicroEMACS.
doc« und driicken <Return>.

— Der elegante Weg ist, eine < Shift>-Taste zu driicken und mit
der Maus die Piktogramme MicroEMACS.doc und More anzu-
klicken. Danach wahlen Sie in der Menlzeile der Workbench
»Open«. Wer es noch einfacher médchte, klickt bei gehaltener
< Shift-Taste > MicroEMACS.doc an und aktiviert dann MORE
mit einem Doppelklick.

Nach dem Laden sehen Sie auf dem Bildschirm die erste Seite
der Anleitung. Durch Driicken von <h> gelangen Sie in einen
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Screen mit Hilfsanweisungen zu More. Mit < Space > bléttern Sie
in der Anleitung weiter. Sie umfaBt 70 Seiten und ist in Englisch
geschrieben. Am Ende befindet sich eine alphabetische Liste al-
ler »Shortcuts« ( abgekiirzte Befehle) von MicroEMACS. Sie ver-
lassen die Anleitung mit <qg>. Wer den gesamten Text intensiv
studieren mochte, kann ihn auch mit PrintFiles ausdrucken las-
sen. (Nick Seggelke/ub)

Umstieg leichtgemacht

Viele Besitzer eines C 64 sind auf den Amiga umgestiegen. Die
meisten wollen Ihren C 64 behalten. Mit wenig Aufwand kénnen
die Aufsteiger ihren alten Computer auch noch am Amiga-Monitor
verwenden. Auf der Rickseite des 1081- und auch des
1084-Monitors befinden sich zwei Cinch-Buchsen:

Audio und CVBS

Verbinden Sie Pin 3 der Buchse des C64 zum AnschluB eines
Monitors mit der Audio-Buchse. Pin 4 liefert das Farbsignal fir
den AnschluB an die CVBS-Buchse. Jetzt nur noch die Massen
der beiden Cinch-Buchsen am Monitor mit Pin 2 der C64-Buchse
verbinden und alles stimmt. Um das Bild des C64 auf dem Monitor
zu sehen, schalten Sie diesen von RGB auf CVBS um. Der Schal-
ter befindet sich unter der Klappe vorne am Bildschirm.

(Jochen Hauck/ub)

Der Drucker verlangt viel

Nach dem Booten ist der Drucker (prt:) noch nicht ansprechbar.
Daher muB sich beim ersten Versuch, Daten an den Drucker zu
senden, die Start-Diskette im Laufwerk befinden. Durch folgende
Zeile in der »Startup-Sequence« wird prt: bereits vorzeitig akti-
viert:

COPY nil: to prt:

Fir das Offnen bendtigt der Amiga einige Dateien in den ge-
nannten Verzeichnissen:
— |/Port-Handler
— devs/parallel.device beziehungsweise
devs/serial.devicice
— devs/printer.device
— devs/printers/printername
Prt: wird Gbrigens auch aktiviert, wenn der Drucker noch nicht ein-
geschaltet ist. (Dieter Bruns/ub)

Compakte Programme

Das folgende Beispiel soll zeigen, wie man einen typischen
Programmteil in C kompakter programmieren kann. Je nach Wert
einer Variablen j soll eine Variable i mit 0 oder 1 initialisiert wer-
den. Zunéchst die erste Variante:

1. =03
if (§j = 3)
I=1;

Die Variable i wird zundchst mit O initialisiert. Wenn j gleich 3 ist
erhélt i den Wert 1. Die Frage ist nun: »|&Bt sich diese Schreibwei-
se nicht vereinfachen?«. C-Programmierer wissen sofort eine
zweite Variante:

1l == 300 30;
Unter Beriicksichtigung der Vorrangregeln wertet das Pro-
gramm bei dieser Variante zuerst den Ausdruck » | == 3 « aus.
Ist er wahr, erhalt i = den Wert 1 andernfalls 0. »Aber geht das

nicht noch einfacher?« Tatsdchlich, in diesem speziellen Fall 1&6t
sich die Aufgabe mit einer dritte Programm-Variante formulieren:
1= =3
Jetzt wird i einfach der Wahrheitsgehalt der Aussage »] == 3«
zugwiesen. Dieser ist bekanntlich 1, wenn eine Aussage stimmt;
(TRUE) beziehungsweise 0, wenn sie falsch (FALSE) ist. Alle vor-
gestellten Losungen erfiillen die gleiche Aufgabe. Mit geniigend
Erfahrung ist der dritte Vorschlag so gut lesbar wie die beiden er-
sten — nur ist die dritte Losung viel kompakter.
(Peter Hug/ub)
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Basic-Patch fir andere Versionen

Das groBe Ausgabefenster flir Amiga-Basic ist der Hit. (Siehe
Patch in der AMIGA 4/88, Seite 108.) Fiir die altere Basic-Version
1.00 mit der L4nge von 93156 Bytes sind folgende Anderungen im
Patch-Programm notwendig:

— Die Zahl &H57EC muB durch &H55ES,
— die Zahl &H5C00 durch &H2800 ersetzt weren.

Mit diesen kleinen Verénderungen kénnen Sie dann auch die
dlteren Basic-Versionen patchen, um in den GenuB des groBen
Ausgabefensters zu kommen. (Alexander Wagner/ub)

»Soein ..... schon wieder hat sich der Skispringer den Hals ge-
brochen«. Der Skisprung ist eine der schwersten Disziplinen der
»Wintergames« von Epyx. Doch auch hier ist das Motto »gewuBt
wie«:

Wenn man den Knopf des Joysticks genau am unteren Rand
der Schanze driickt und nach dem Absprung den Joystick so
schnell wie méglich im Uhrzeigersinn dreht, gelangt der Springer
schon fast immer in die richtige Landeposition. Er erreicht dann
meist 225 Punkte. (K.E.B./ub)

Aktion: »Saubere Maus«

Irgendwann trifft es jeden einmal — irgendwann stellt jeder
Amiga-Besitzer und jede Amiga-Besitzerin fest, daB die Maus ih-
ren Dienst nicht mehr richtig versieht. Es treten Schwierigkeiten
beim Positionieren auf. Der Grund dafir liegt in der Verschmut-
zung der »M&duse-Innereien«. In so einem Fall sollten Sie den
SchiebeverschluB an der Unterseite der Maus 6ffnen und die Ku-
gel herausnehmen. Wenn Sie in die Offnung schauen, sehen Sie
bereits die Rollen, die zur Wegerfassung dienen. Sind sie ver-
schmutzt? Der Dreck an diesen Rollen behindert die Funktion der
Maus. Sie kdnnen die Rollenflichen durch vorsichtiges Abwi-
schen mit einem Wattestdbchen reinigen. Es gibt auch spezielle
Reinigungskugeln zum S&dubern. Nach dieser Aktion legen Sie
die Kugel wieder zurlick, schlieBen die Maus und schon ist die
Maus wie neu. (Ralf Schmid/ub)

Sparprogramm

Ein kleiner Trick hilft Speicherplatz sparen: Wenn Sie ein Fen-
ster auf der Workbench geéffnet haben, in dem sich viele Icons
befinden, von denen Sie aber nur eins bendtigen, schieben Sie
es aus dem Window heraus. Dazu klicken Sie das Piktogramm
einmal mitder Maus an. Halten die linke Taste der Maus gedriickt.
Nun schieben Sie das Bild auf die Workbench, wo Sie die Mausta-
ste loslassen. Jetzt kdnnen Sie das Fenster mit den Gbrigen Icons
wieder schlieBen.

Man kann durchaus auch mehrere Icons aus einem Fenster ho-
len und auf der Workbench ablegen. Am einfachsten geht dies,
wenn Sie die Taste < Shift> driicken und die betreffenden Pikto-
gramme hintereinander mit der Maus anklicken. Haben Sie das
letzte Icon angewdhlt lassen Sie < Shift> wieder los. Die Mausta-
ste bleibt gedriickt. Danach lassen sich alle angeklickten Ordner,
Projekte und Werkzeuge mit der Maus beliebig auf der Work-
bench bewegen. (Sven Kloren/ub)

Alles auf einen Schlag

Ein weiterer Tip nutzt ebenfalls den Einsatz der < Shift>-Taste
bei der Auswahl von Icons aus. Immer wenn die < Shift>-Taste
gedriickt wird, kdnnen Sie mit der Maus mehrere Objekte auf der
Workbench gleichzeitig anwéhlen. Ein Beispiel wére es, mehrere
Programme gleichzeitig zu aktivieren oder wie oben gezeigt auf
der Workbench zu verschieben beziehungsweise in andere Fen-
ster zu kopieren.

Ein besonderer Trick ist die gleichzeitge Auswahl von Projekten
und Werkzeugen. Jedes Icon eines Projekts erhélt in seiner Info-
Datei einen Namen eines Programms, das beim Aktivieren des
Programms automatisch geladen werden soll.

Ein Beispiel: Jedes Amiga-Basicprogramm erhdlt als »Default-
Tool« den Namen »Amiga-Basic«. Haufig steht in diesem Namen
aber gleichzeitig der Name eines bestimmten Verzeichnisses.
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Was nun, wenn Amiga-Basic sich in einem anderen Verzeichnis
befindet. Dann erscheint nach dem Aktivieren des Programms
die Meldung : »Error while opening Amiga-Basic«.

Der Weg, dies zu umgehen wére, den Namen in der Info-Datei
zu @ndern. Dies geht liber das Menu »Info« der Workbench,
Eine andere Mdoglichkeit ist, erst Amiga-Basic zu starten. Uber
»OPEN« kann der Programmierer dann sein Programm laden.
Der dritte Weg ist praktischer. Klicken Sie bei gehaltener Shift-
Taste erst das Icon des Programms und dann das Piktogramm
von Amiga-Basic an. Dabei spielt es keine Rolle, ob es sich im sel-
ben Ordner oder irgendeinem anderen Fenster befindet.

(Dieter Bendrich/ub)

Die Hintertur fur Banditen

Der Byte-Bandit ist ein neuer Virus, der allen Amiga-Besitzern
Kummer bereitet (sieche AMIGA 5/88, Seite 96 unten rechts). Im-
mer wenn |hr Amiga von dem Erreger befallen ist, farbt sich nach
einiger Zeit der Bildschirm dunkel und der Computer versinkt in
Lethargie. Hier gibt es aber einen einfachen Trick, um den Bild-
schirm wieder einzublenden. Driicken Sie nacheinander von
links nach rechts die Tasten <ALT >, <Commodore > (entspricht
< Amigalinks >), <Space>, <Amiga> und <Alt>. Halten Sie
dabei alle Tasten gedriickt. Und siehe da: der Bildschirm blendet
sich wieder ein. Es handelt sich bei dieser Tastenkombination ver-
mutlich um ein Hintertlirchen, das sich die Programmierer offen
gelassen haben, um nicht Opfer ihrer eigenen Seuche zu werden.

(Sven Galanska/ub)

Das gibt’s doch gar nicht

In der Ausgabe 3/88, Seite 106, wurde beschrieben, wie man in
einem Basic-Programm feststellt, ob eine Datei vorhanden ist.
Hier ist eine weitere Méglichkeit, die auch ohne die Systembiblio-
theken auskommt:

OPEN “Pfad/Name” FOR APPEND AS #1
IF LOF(1) = O THEN

PRINT “"Datei nicht vorhanden”
ELSE
PRINT “Datei vorhanden”
END IF:
CLOSE #1

Als erstes wird die zu prifende Datei zum sequentiellen Anfi-
gen gedffnet. Jetzt wird die Lé&nge der Datei ermittelt. Ist sie gleich
Null, ist die Datei nicht auf der Diskette. Ist die Datei nicht vorhan-
den, wird sie auch nicht angelegt, wie das beim normalen Offnen
der Fall wéare — ein groBer Vorteil dieser Methode. Selbst leere Da-
teien werden erkannt, da sie immer ein AbschluBzeichen enthal-
ten. (Roland Néli/ub)

Spiel mit der Maus kostet Zeit

Vor allem bei zeitaufwendigen Programmen kommt es oft vor,
daB man aus Langeweile die Maus bewegt. Geht es |lhnen auch
oft so? Das fiihrt jedoch zu einer Verlangsamung des Programms.
Als Beispiel dient eine FOR-NEXT-Schleife in Basic:

FOR i= 1 TO 1000 : NEXT i

Im Normalfall benétigt die Schieife etwa 4 Sekunden. Wenn Sie
nun ungeduldig mit der Maus spielen, kann sich die Ablaufzeit um
bis zu 0,6 Sekunden erhdhen. (Torsten Kerschat/ub)

So liegen Sie immer richtig

Haben Sie nicht auch schon mal drauflosgetippt und sich an-
schlieBend gewundert, wo die Befehlszeile geblieben ist? Nun ja,
das entsprechende Window war nicht aktiv, das heiBt nicht ange-
klickt. Nehmen Sie doch einfach »HeliosMouse« von der Fish-
Disk Nummer 94 und kopieren es auf Ihre Workbench-Diskette.
Binden Sie es einfach in die »Startup-Sequence« ein. Dieses klei-
ne Programm bewirkt, daB immer das Window aktiv ist, in dem
sich die Maus gerade befindet, man erspart sich also das ewige
Anklicken der Windows. (Robert Albrecht/ub)
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SENQLEN

Die 68000-Assembler-Befehle

Das »AMIGA-Fenster« bietet Innen Wissen in gepackter Form
zu Schwerpunktthemen rund um den Amiga. Das erste Fenster
enthalt Informationen flir die Programmierer in Maschinenspra-
che. Die Tabelle der Assembler-Befehle ist wie folgt aufgebaut:

Die Spalte »Mnemonic« zeigt die Schreibweise der Befehle in
der jeweiligen Adressierungsart. Das Kiirzel »ea« ist die Abkdr-
zung fir den Begriff »effektive Adresse«. Die effektive Adresse ist
diejenige Adresse, an der die im Befehl verwendeten Daten ge-
speichert sind. Das Kiirzel »ea« steht in unserem Fall stellvertre-
tend fiir die Adressierungsart, also die Art und Weise, wie der MC
68000 auf die effektive Adresse zugegreift. Existieren zu einem
Befehl nur wenige Adressierungsarten fir einen oder beide Ope-
randen, so sind diese konkret dargestelit.

Die zweite Spalte beschreibt die Funktionen der Befehle. Die
meisten Kommandos besitzen zwei Operanden: einen Quell- und
einen Zieloperanden. Bei einer Datenlibertagung (MOVE) wer-
den die Daten von der durch den Quelloperanden bestimmten
Adresse zu der vom Zieloperanden bestimmten Adresse kopiert.
In anderen Féllen, wie bei einer Subtraktion (SUB), beeinflussen
die Daten des Quelloperanden die Daten des Zieloperanden.
Sind die Begriffe Quelle oder Ziel in Klammern, so ist immer der
Inhalt der effektiven Adresse gemeint. Fehlt die Klammer, so ist
der Operand die Adresse selbst. Bei Registerangaben
(Ax,PC,CCR,...) ist auch ohne Klammern der Inhalt der Register
gemeint. Stehen solche Bezeichnungen in Klammern — wie (Ax)
— so ist die effektive Adresse diejenige, die in dem Register ge-
speichert ist. Tabelle 1 zeigt die verwendeten Abkiirzungen.

Die Spalte Flags beschreibt, ob und wie die Flags des Statusre-
gisters vom Befehl beeinfluBt werden. Tabelle 4 auf Seite 79 zeigt
die Bedeutung der Symbole. Die Spalte Adressierungsarten
schlieBlich ist ein Verzeichnis daruber, welche Adressierungsar-
ten die Befehle besitzen und wie lange die Ausfiihrung derselben
in Taktzyklen dauert. Der Eintrag »—« bedeutet, das der jeweilige
Befehl diese Adressierungsart nicht besitzt. Je nach der verwen-
deten Datenlange (B=Byte, W=Wort oder L=Langwort) ergeben
sich unterschiedliche Zeiten. Mit dem Zusatz ».x« (x=BW oder L;
Beispiel: MOVE.B D0,AQ) erzeugt der Assembler Codes flir die je-
weilige Datenldnge. Die mit »«« gekennzeichneten Befehle sind
privilegierte Befehle. Sie fihren bei Verarbeitung nicht im Super-
visormodus zu einem Ausnahmezustand.

Supervisor—Byte Anwender —-Byte

: (A b N B A B G W e s R TR NG et TR TR e e A ¢

ERINEBEOCREROCOEE

Trace—Modus l .
Supervisor—Zustand

Unterbrechungsmasken

Erweiterungs—Bit (eXtend)

Vorzeichen—Bit (Negative)

Null-Bit (Zero)
Uberlauf—Bit (oVerflow)

Ubertrags—Bit (Carry)

In Bild 1 sehen Sie den Aufbau des Flagregisters. In Tabelle 2 zei-
gen wir lhnen, was die Kiirzel (Condition Codes: Bedingungsco-
des) bei den bedingten Befehlen bedeuten. Das Zeichen »-« be-
deutet hier »nicht«. Die Bedingung »Hl« ist also erflllt wenn das

Zero-Flag und das Carry-Flag nicht gesetzt sind. (pa)
X = wenn Operand als Quelle verwendet
y = wenn Operand als Ziel verwendet
Dx/Dy = Datenregister
Axi/Ay = AdreBregister
ea = effektive Adresse
PC = Programmzéhler
SR = Statusregister (Supervisor und User-Byte)
CCR = Condition Code Register (Flags)
SSP = Supervisor Stackpointer
usP = User Stackpointer (auch SP oder A7)
+ = Grundrechenarten
& = logische Und-Verknlipfung
v = logische Oder-Verknipfung
5 = logische Exklusiv-Oder-Verknlpfung
() = Inhalt des in Klammern stehenden Ausdrucks
$ = hexadezimale Darstellung des folgenden Wertes
# = unmittelbare Adressierungsart
D = Differenz zwischen Adresse im PC und Zieladresse
) = Trap
NT = kein Trap
X.NZV.C = Flags (siehe Bild 2)
MSB = Bit mit htchstem Stellenwert
(Bit 7/15/31 bei Bytes/Worten/Langworten)
LSB = Bit mit niedrigstem Stellenwert
MSW = Wort mit hdheren binéren Stellenwerten
(Bit 16 bis 31 eines Langwortes)
Lsw = Wort mit niedrigeren binéren Stellenwerten
(Bit 0 bis 15 eines Langwortes)
ZylZyklen = Taktzyklen

Tabelle 1. In der Assemblerbefehistabelle verwendete
Abkiirzungen

cC | Bedeutung | Test auf Bec | DBec| Scc
F true wahr 1 & .
F false | nicht wahr 0 * * ‘
HI | high | gréBer -C&Z - : <
LS low or same | kleineroder CvZ = L i
| gleich
CC | Carryclear | Ubertrag -C 4 ¥ %
[ geléscht
CS | Carry set Ubertrag c [ : ' ‘
gesetzt i
NE not equal ungleich Z 4 * ll
EQ Equal gleich Z " ‘ 4 v g
| VC Overflow Uberlauf -V *1) *1) Ll
clear geldscht | |
VS | Overflow set | Uberlauf v “ | 1y | )
gesetzt
PL plus positiv -N o * i * |
MI | minus negativ N y * It = |
GE greater or groBer oder N&V v * ). | ") |
equal | gleich -N&-V ‘ |
LT less than | Kleiner als N&-W-N&V |*1) My [ )
GT greater than | gréBer als N&V&-Zv |*1) ) O
| -N&-V&-Z 3
LE less or equal | kleiner oder Zv N&Vv |*1) o | )
gleich -N&V }

Bild 1. Der Aufbau des Status-Registers

1) Diese Bedingungen arbeiten mit der Zweierkomplementarithmetik :

Tabelle 2. Die Bedingungscodes der bedingten Befehle
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Mnemonic Funktion Flags effektive Adresse (ea), Anzahl der Taktzyklen
=
zlslelz|glsldle gl
xNzve Er&lel 2l 2%l 8lE S| 3] =
A
ABCD Dx,Dy (Quelle),, + (Ziel),, + X—Ziel *utu B| 06 SO | [P S (N AR S e e I [ (qey) e
Addition binér codierter Dezimalzahlen Z wird w — — — — — — — —_ —_ — — — —
0, wenn das Ergebnis nicht 0 ist L — — — —_ — — — — — - — -
ABCD -(Ax),-(Ay) Ist das Ergebnis 0, wird das Flag ‘uu* B — — — — 18 — — — — — — - —
nicht verdndert. Fiir einen Test auf 0 muB Z w - —_ —_ — — — — — — — — — —
also vorher auf 1 gesetzt werden. L — — - — — — — — — — — — —
ADD ea,Dy (Quelle) + (Ziel)—Ziel i B 04 — | 08| o8 | 10 12 14 | 12 16 12 14 | 08 | —
Addition zweier Binarzahlen. Ein Ubertrag W| 04 04 | 08 | 08 10 12 14 12 16 12 14 | 08 —
wird nicht bericksichtigt L 06 08 14 14 16 18 20 18 22 18 20 14 —
ADD Dx,ea s B 04 —- 12 12| 14 16 8| 16| 20| — | — - | =
w 04 _— 12 12 14 16 18 16 20 == = — —
L 06 e 20 20 22 24 26 24 28 -_ - —_— —
ADDA ea,Ay (Quelle) + (Ziel)—Ziel - B — - - = =] = = — | =] =] = —_
Bindre Addition auf den Inhalt eines AdreB- w| o8 08 12 12 14 16 18 16 | 20 16 18 —
registers ohne Ubertrag. L 06 08 14 14 16 18 | 20 18 22 | 20 20 —
ADDI # xxxx.ea unmittelbares Datenelement + (Ziel)—Ziel — B 08 — 16 16 18 20 22 | 20 | 24 — — — —
Bindre Addition einer Konstanten auf den w| o8 — 16 16 18| 20| 22| 20| 24 | — - = —
Inhalt des Zieloperanden ohne Ubertrag L 16 — | 28| 28| 30| 32|48 | =]=]—=] =
ADDQ #x.ea unmittelbares Datenelement + (Ziel)—Ziel i B 04 —_ 12 12 14 16 18 16 20 — — - —
Wie ADDI; x muB jedoch im Bereich 1 bis 8 wW| 04 08 | 12 12 14| 16| 18 6| 2| — | — - | -
liegen. Dadurch schnellere Ausfiihrung. L 08 08 | 20| 20 | 22 | 24 | 26 | 24 | 28 | — - - -
ADDX Dx,Dy (Quelle) + (Ziel) + X—Ziel RERR B 04 - =] = =] =] =] = - = =] =] =
Addition zweier Binarzahlen. Ubertrag wW| 04 - - -] - = = =] =] = = =] =
im X-Bit wird berlicksichtigt. Z-Bit verhalt L 08 e el e el Bt el el B B B
ADDX -(Ax),-(Ay) sich wie bei ABCD. . B — — - | - 18 | — - — — — — | — —
w o= —_— —_ —_ 18 _— —_ — — — - — —_
L — - =] =18 =] = =]—=|=] = - | =
AND ea,Dy (Quelle) & (Ziel)—Ziel -"*00 B 04 — |- o8] 08| 10 12| 14| 12| 16 12| 14 ]| 08 —
Und-Verkniipfung zweier Binarwerte. W| 04 — | 08| 0B | 10 12 M 127 18 12 14 | 08 | —
L 06 — | 14| 14| 16 18| 20| 18| 22| 18| 20 | 14 | —
AND Dx.ea -**00 B 04 — | 12 12 | 14 6| 18| 16| 20| —| —| — | —
w 04 —_ 12 12 14 16 18 16 20 — — = ==
E 06 — | 20| 20| 22 | 24 | 26 | 24 | 28 | — | — | — | —
"ANDI # xxxx,8a unmittelbare Daten & (Ziel)—Ziel -**00 B 08 —_ 16 | 16 18| 20| 22| 20| 24 | — | — — | 20"
Und-Verkniipfung mit einer w| o8 — | 6| 16| 1B| 20| 22| 20| 24 | — | — - | 20
Konstanten. 5 16 — | 28| 28| 30| 32| 34| 32| 3| —| — ] —| —
ASL ea,Dy (Ziel) linksverschoben um (D)x Bits —Ziel b B |6+2(Dx) ol I T I i — | — | — |6+2¢ —
MSB - C/X-Flag; 0—-LSB W [6+2(Dx) -l =l -1 - =1]1=]=| — |6+2%] —
(bei unmittelbar Werte von 1 bis 8 fir x) L [8+2(Dx) - == =] = =] =1—=] — |8+42¢] —
ASL ea Verschiebung um 1 Bit L b B —_ — - -] -] = = =] =] =] = -] -
w — — 12 | 12 14 | 16 | 18 |2 | —| —| —| —
L - S S () |- i | [ o | omme | o =
ASR ea,Dy (Ziel) rechtsverschoben um (D)x Bits — Ziel am B |6+2(Dx) - -] =1 = - -] = - — |6+2x| —
LSB - C/X-Flag; MSB—-MSB W [6+2(Dx) — — — — —_ — —— s = VEEOR
(bei unmittelbar Werte von 1 bis 8 fir x) L |8+2(Dx) — — — — — - —_— - — |8+42x| —
ASR ea Verschiebung um 1 Bit palsi) B — el e e — - | = - | = - | = —
w -_ —_ 12 12 14 16 18 16 20 - — —_ e
L e SN (U [k PN | S (R (e s S
B ; EonEny ] £ T
Bcc Label Bedingung erfillt: PC + D—-PC e
Zyklen bei D=8/16 Bit:
erfillt: 10/10 sonst: 8/12
BCHG Dx,ea Bit-Nummer Ziel-Z —— B — — | 12| 12 14 | 16 18 % |2 | —| —| — —
logisches Komplement w — — — — — — —_ _ —_ —- — — —
Register Dx bestimmt Bit-Nummer L 8 — - | = — — | =] =] = — — — | -
BCHG #x.ea Unmittelbare Daten bestimmen Nummer - B — — 16| 16| 18 | 20 | 22 | 20 | 24 | — — — | =
Ziel = Register: Bit-Nummer 0 bis 31 w - — — — — - — — — — — — —
Ziel = Adresse: 8 Bit der Adresse L 12 e e e e e e e — - | =
BCLR Dx.ea Bit-Nummer Ziel-Z - B — —_ 12 12 14 16 18 16 20 — — — -
0—Bit-Nummer Ziel w - — — — — — — — — — — — —
Register Dx bestimmt Bit-Nummer E 12 — — — — | =] = — — — — - -
BCLR #x.ea Unmittelbare Daten bestimmen Nummer ——— B — — 16 16 18 | 20 | 22 | 20 | 24 — —_ — —
Ziel = Register: Bit-Nummer 0 bis 31 w| — — — — - | = — — —_ — — — —
Ziel = Adresse: 8 Bit der Adresse E 14 — — — — | = - — — — — — —
BRA Label PC + D-PC —_—
Verzweigt immer; nachster Befehl steht
an der Adresse PC plus Distanzwert.
BSET Dx.ea Bit-Nummer Ziel—-Z ——— B — —_ 12 12 14 16 18 16 2 | — — - -
1-Bit-Nummer Ziel w —_ — — | =] =] =] - — - | - - | - —
Register Dx bestimmt Bit-Nummer L 8 - - =] -] - — — - | - - | -1 -
BSET #x.ea Unmittelbare Daten bestimmen Nummer ——— B —_ —_— 16| 16| 18| 20| 22| 20 | 24 | — - | =
Ziel = Register: Bit-Nummer 0 bis 31 w| — — - - =] = — — - | = - | -
Ziel = Adresse: B Bit der Adresse L 12 —_ — — — —_ — — - — - -
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Mnemonic Funktion Flags effektive Adresse (ea), Anzahl der Taktzyklen
il e E’ = 3 & -
—_ _ T x
woe | | 5 |5 8|2 55|83 8|E|E| D
BSR Label PC—-(SP,PC+D=PC |-
32-Bit-Adresse auf Stapel und Sprung—Label
BTST Dx.ea Bit-Nummer Ziel—-Z —— B - — 8 8 10 12 14 12 16 12 14 — —
Register Dx bestimmt Bit-Nummer w - - - — e ol - = I T
L 6 — - - -] == === ===
BTST #x.ea Unmittelbare Daten bestimmen Nummer. - B — — 12 12 14 16 18 16 | 20 16 | 18 - -
Ziel = Register: Bit-Nummer 0 bis 31 w — — - — - - - — — —_ — — —
Ziel = Adresse: 8 Bit der Adresse I 10 - == =1-= el e e e e
Cc
CHK ea,Dy (Quelle) < 0v (Quelle) > Dn—Trap #6 -“uuu B — -]l =|=-]=-|=-]=-|=]=|=1—=-]|-=1-
Uberpriifung, ob (Quelle) im Bereich T 44 — 48 48 | 50 | 52 | 54 52 | 56 | 52 | 54 | 48 -
von 0 bis Dn; wenn nein: Trap #6 NT: 10 -_ 14 14 16 18 20 18 22 18 20 14 —
CLR ea 0—Ziel -0100 B 4 —_ 12 12 14 16 18 16 20 - - - —
Alle Bits des Zieloperanden werden auf w 4 - 12 12 14 16 18 16 | 20 — — — —
0 gesetzt. L 6 — | 20| 20 | 22 | 24 | 26 | 24 | 28 | — - | = —
CMP ea,Dy Dy - (Quelle)—Flags Suses B 4 — 8 8 10 12 14 12 16 12 14 8 —
Quelloperand ohne Speicherung des w 4 4 8 8 10 12 14 12 16 12 14 8 —
Ergebnisses vom Zieloperand abziehen. L 6 6 14 14 16 18 |20 18| 22| 18| 20 | 14 | —
CMPA ea Ay (Ziel) - (Quelle)—Flags B — — - - — - — — — — — — -
Wie oben, Zieloperand jedoch in AdreBregi- w 6 6 10 10 12 14 16 14 18 14 16 8 -
ster. Flagzustand wie SUB. L 6 6 14 14 16 18 | 20 18 | 22 18 20 18 —
CMPI # xxxx,ea (Ziel) - unmittelbare Daten—Flags “evan B 8 — 12 12 14 16 18 16 | 20 | — I
Wie oben; jedoch Subtraktion einer Konstante W 8 - 12 12 14 16 18 16 | 20 | — — — —
von der effektiven Adresse. L 14 — 20 [ 20 | 22 | 24 | 26 | 24 | 28 | — — — —
CMPM (Ax)+,(Ay)+ | (Ziel) - (Quelle)—Flags B — — - 12 - - — - — — — — —
Der Quelloperand wird vom Zieloperand w — — — 12 - - — - — — — — —
subtrahiert; Flags wie nach SUB. I — -l —-—]l2|=-|=-|=-|=|=-|=|=|-=1-
D
DBcc Label cc erfillt: PC + 2, —PC emne
sonst: Dn - 1—=Dn; Wenn Dn < > -1:
dann PC+D—PC; sonst PC+2-PC
DIVS ea,Dy (Ziel) / (Quelle)—Ziel -**0 B — — | =] === =]=|=]=|=|=1-
Division eines 32-Bit-Ziels durch 16-Bit- W | 158 162 | 162 | 164 | 166 | 168 | 166 | 170 | 166 | 168 | 162 | —
Quelle. Quot—LSW,; Rest—MSW L - — — — - | — - — — — - | - —
DIVU ea,Dy (Ziel) / (Quelle)— Ziel -0 B — — - - — — — — — —_ — — —
wie DIVS; jedoch ohne Beriicksichtigung W | 140 — | 144 | 144 | 146 | 148 | 150 | 148 | 152 | 148 | 150 | 144 | —
des Vorzeichens L — - e e ol el e e B B
E
EOR Dx.ea (Quelle) ¥ (Ziel)—Ziel -**00 B 4 — 12 | 12 14 | 16 1816|200 — | — | — | —
Exklusiv-Oder-Verkniipfung zweier w 4 — 12 12 14 16 18 6|20 | — | — | — | —
Bindrwerte L 8 _— 20 20 22 24 26 24 28 — — — —
*EORI # xxxx,ea unmittelbare Daten ¥ (Ziel)—Ziel -**00 B 8 —_ 16 16 18 20 22 20 24 — — — | 20
Wie oben; Quelloperand ist jedoch w 8 — 16 16 18 | 20 | 22 | 20 | 24 | — - | -
eine Konstante L 16 — 28 | 28 | 30 | 32 | 34 | 32 | 36 | — - | = -
EXG Dx,Dy Dx <-> Dy - B — - = = = — - -] - — —_ - | -
Tauschen des Inhalts zweier w — — — — — — — — —_ — — — —
Datenregister L 6 — — — — — — — — — — —_ —
EXG Ax,Ay Ax <-> Ay - B — — — — — — s e i == — — =
Tauschen des Inhalts zweier W — — — — — — — - —_ — — — —
AdrefBregister L — 6 —_ — — — —_ — — — - — —
EXG Ax,Dy Ax <-> Dy —— B —_ == =] =] =] == = I = = b= | ==
Tauschen des Inhalts eines AdreB- und W — — — — — —_ —_ — — — — — —
eines Datenregister L 6 — — — — - - — — — — —_ —_
EXT Dy (Ziel) vorzeichenerweitert— Ziel -"*00 B — - - -] -] = - =] = == =
Kopieren von Bit 7/15 auf die restlichen w 4 — _ — —_ — — — — — — — —
24/16 Bit. L. 4 —_ — —_ —_ —_ — — — —_ —_ —_ —
I
ILLEGAL PC—-(SSP); SR—-(SSP) aee
Trapvektor 4—PC
Ausnahmenbedingung auslésen (34 Zy)
J
JMP ea Ziel-PC ———— - — 8 — —_ 10 14 10 12 10 14 —_— —
Die effektive Adresse bestimmt den als
ndchstes auszufiihrenden Befehl
JSR ea PC—--(SP); Ziel-PC | = — — % | — | — 18 |2 | 18| 2 (18|22 | — | —
wie JMP; vorher kommt der Wert des
PC als Riickkehradresse auf Stapel.

76

AMIGA-MAGAZIN 7/1988



Mnemonic Funktion Flags effektive Adresse (ea), Anzahl der Taktzyklen
£ o 3 g
+ = : : *
|| E| S| &| | & - §
XNZVe E g€l $| 8 58] g AR
L
LEA ea,Ay Ziel—An ene B —_ — - = — — - — | e 1} e — — —
Effektive Adresse in Zielregister laden. w — =l = = o - = .= = [l== S e =
L — — - | = 8 12 8 12 8 12| — | —
LINK Ay, # xx Ay—-(SP); SP—Ay; SP + D-SP -
Anlegen eines neuen Stapelbereiches
LSL ea,Dy (Ziel) linksverschoben um (D)x Bits—Ziel i s B [6+2(Dx) — — - — — — — - — |6+42x| —
MSB—C/X-Flag; 0-LSB W |6+2(Dx) - | - — — — — — - — |6+2x| —
(bei unmittelbar Werte von 1 bis 8 fir x) L |8+2(Dx) —_ | - — —_ — — — — — IBgox| —
LSL ea Verschiebung um 1 Bit 0 B — — —_ - = = - | - —_ —_ —_ - -_
w| — — 12| 12) 14| 6| 18] 62| —|—|—]—
L = = e = = = = = = == F= -— e
LSR ea,Dy (Ziel) rechtsverschoben um (D)x Bits —Ziel 1 B |6+2(Dx) —_ — — — — — — — — |6+2x| —
LSB—C/X-Flag; 0—~MSB W |6+2(Dx) - -] = — — — — | = — |6+2x] —
(bei unmittelbar Werte von 1 bis 8 fir x) L |8+2(Dx) — — — — — — — — — |8+2x| —
LSR ea Verschiebung um 1 Bit i B — — — — — -— _— —_ —_ — - - —
w| - — | 12 12| 14| 16 vl —~=] =] —]|—
L — = = - — - t2 s i - - - e
M
MOVE ea,Dy (Quelle)—Ziel -*"00 B 4 — 8 8 10 12 14 12 16 12 14 8 —
Ubertragung des Quelloperanden zum w 4 4 8 8 10| 12| 14| 12| 16| 12| 14| 8 | —
Zieloperanden. Die Flags werden L 4 4 12 12 14 14 8| 16| 20| 16 18 12| —
gesetzt.
MOVE ea,(Ay) =00 B| 8 — | 12|12 14| 16| 8| 16| 2| 16]|18] 12—
w 8 8 12 12 14 16 18 16 20 16 18 12 —_
L 12 12 20 20 22 24 26 24 28 24 26 20 —
MOVE ea,(Ay)+ “*00 B 8 — | 12|12 14 16| 1B|16]|2)| 16| 8] 12| —
w 8 8 12|12 ) 14| 16| 18| 16| 20| 16| 18] 12| —
L 12 12 | 20 | 20 | 22 | 24 | 26 | 24 | 28 | 24 | 26 | 20 | —
MOVE ea,-(Ay) **00 B 8 — | 12| 122 14| 16| 18| 16)] 2| 16| 18] 12| —
w 8 8 12 12 14 16 18 16 20 16 18 12 —_
L 14 14 20 20 22 24 26 24 28 24 26 20 —_
MOVE ead(Ay) -**00 B 12 — 6| 16| 18| 20| 22| 20 | 24 | 20 | 22 | 16 | —
w| 12 12| 16| 16| 18| 20| 22| 20| 24| 20 | 22| 16 | —
L 16 16 | 24 | 24 | 26 | 28 | 30 | 28 | 32 | 28 | 30 | 24 | —
MOVE ea,d(Ay,Xi) -**00 B 14 - 18 18 20 22 24 22 26 22 24 18 _—
w 14 14 18 18 20 22 24 22 26 22 24 18 —
L 18 18 26 26 28 30 32 30 34 30 32 26 —_
MOVE ea,xx.W **00 B 12 — 6| 16| 18| 20 | 22 | 20 | 24 | 20 | 22 | 168 | —
w 12 12| 16| 16| 18| 20] 22| 20 | 24 | 20 | 22 | 16 | —
L 16 16| 24 | 24 | 26 | 28 [ 30 | 28 | 32 | 28 | 30 | 24 | —
MOVE ea,xxxx.L -**00 B 16 — | 20 | 20 | 22 | 24 | 26 | 24 | 28 | 24 | 26 | 20 | —
wW| 18 16 | 20 | 20 | 22 | 24 | 26 | 24 | 28 | 24 | 26 | 20 | —
L 20 20 | 28| 28 | 30 | 32 | 34 | 32 | 36 | 32 | 34 | 28 | —
MOVE ea,CCR (Quelle)-ccR | B —_ —_ | =] = — - | = | = - = = —_ —_
Quelloperand in das Statusregister w 12 — 16 16 18| 20| 22| 20 | 24 | 20 | 22 16 —
ubertragen. L — - -] - =] == =]=]=|-=|-1-
*MOVE ea,SR (Quell®)}-SR | B — e e e I B I B B I B I
Quelloperand in das Statusregister SR w 12" — 16* | 16* | 18* | 20* | 22 20" | 24* | 20" | 22* | 16" —
Gbertragen (nur Supervisor-Modus). L — — — — | - — | = — — - - - —_
MOVE SR.ea SR—Ziel e B — — — — — — — — — — — —_ -
Inhalt des Statusregisters zur w 6 — 12 12 14 16 18 16 20 — — — —
effektiven Adresse Obertragen. L — - —_ — — - — — — — - —
*MOVE USP,Ay USP—Ziel e B - - - -] = =] =] =] = === -
Inhalt des User-Stapelzeiger in ein w — — — — — — — — — — — - —
AdreBregister (ibertragen (4 Zy). L — 4° - — — — — — — — — - —
*MOVE Ax,USP (Quelle)—~USP - B — — — — — — — — — — — —_— —_
Inhalt eines AdreBregisters in den W - el el e el e — — | - — — —
User-Stapelzeiger {ibertragen (4 Zy). L - 4" - | - - | - | = - | - | = — — —
MOVEA ea,Ay (Quelle)—Ziel — B — - — — — — — — — — — — -
Quelloperand in AdreBregister (ibertragen. w 4 4 8 8 10 12 14 12 16 12 14 8 —
16 Bit: Vorzeichenerweiterung L 4 4 12 12 14 16 18 16 20 16 18 12 —
MOVEM ea,RL Quelle—mehrere Register — B — — - | - - - — — — — — — —
Eine durch RL bestimmte Anzahl von w — — 12 12 — 16 18 16 20 16 18 — —
Registern mit Daten ab ea fiillen. L — — | 12| 12| — 16| 18| 16| 20| 16 8| — | —
MOVEM RL ea mehrere Register —Ziel — B — — el e el B — | = — — — —_ —
Inhalt mehrerer Register ab der effektiven w — — 8 — 8 12 14 12 16 - — — —
Adresse speichern. i — — 8 —_ 8 12 14 12 16 —_ — —_ —_
MOVEP Dx,D(Ay) Daten <-> 8-Bit Peripheriebausteine eees B — — — — — — — — — - — _— —_
Ubertragung zwischen aufeinanderiolgende w — — — -— — 16 — — — — — —
gerade/ungerade Speicheradressen und L - - - - — | 24| — — — | — — | -
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Mnemonic Funktion Flags effektive Adresse (ea), Anzahl der Taktzyklen
g _. &
+ X —~ = ] -
HHE JEEEER
wave | | 5 |5|E|5(518]8|3 f
MOVEP D(Ax),Dy | Datenregister. Es werden erst die e B - g | ocmm [ o L owt | | o f e | e o | | | s
héherwertigen Bytes (ibertragen. W — — —_ — — 16 — — _ _— — — =)
Axly = Axly +2 L. — — — - - 24 — — —_ - = = =
MOVEQ # xx,Dy unmittelbare Daten—Ziel -**00 B - — — — 2 =2 = = =) s =
Datenregister mit Konstante laden, w — — - S ey - = — S e - st e
Vorzeichen wird auf 32 Bit erweitert. L - — -— -— gt | v e e SN (. — ol =
MULS ea,Dy (Quelle) « (Ziel)—Ziel -**00 B —_ — e — — - _— - — = = = =
Multiplikation zweier 16-Bit-Werte. w 70 -— 74 74 | 76 78 | 80 | 78 | 82 | 78 | 80 | 74 —
Vorzeichen wird berlicksichtigt. L =L — = = e . - - s - — — s
MULU ea,Dy (Quelle) « (Ziel)—Ziel -**00 B — - = o ] Y e S R | (R R NN | |
Multiplikation zweier 16-Bit-Werte ohne Wi 70 — | 74 | 74 | 76 | 7B [ 80 | 78 | 82 | 78 | 80 | 74 | —
Beriicksichtigung des Vorzeichens. L —_ |l =l =l l=l=]lsl=1l=]=]=
N
NBCD ea 0 - (Ziel)yq - X—Ziel b el B 6 - 12 | 12 | 14 16 | 18 % |20 | — | — | — | —
Zieloperand und X-Bit von 0 abziehen. w —_ -— — |} = N M QR — — = = =
X-Bit: 01 —Zehner-/Neunerkomplement. L .- s b omm | om N oam Y | owss || mn | owa | ] e | o= ) ==
NEG ea 0 - (Ziel)—Ziel B 4 —|l12|l12|wv|w|lB|B|l20|=]|=]|=]=-
Der Zieloperand wird von 0 subtrahiert w 4 — 12 12 14 16 18 16 20 — — — —
und mit dem Ergebnis {iberschrieben. L 6 — | 20 (20 |22 | 24 | 26 [ 24 | 28 | — | — | — | —
NEGX ea 0 - (Ziel) - X—Ziel B 4 —|12|12|14|w6|B|16]|20]| —|—=|=]|=—
wie NEG; wegen X-Bit auch Berechnungen w 4 — 12 12 14 16 18 16 20 — — — —
mit Werten grdBer 32 Bit moglich. L 6 — | 20| 20 | 22 | 24 | 26 | 24 | 28 | — | — | — | —
NOP PC + 2—-PC —
Es wird keine Operation durchgefiihrt
(4 Taktzyklen)
NOT ea Nicht (Ziel)—Ziel -**00 B < -_ 12 12 14 16 18 16 20 - - —_ —
w < — 12 12 14 16 18 16 20 — —_ —_ —_
L 6 - 20 20 22 24 26 24 28 — — — —
(o]
OR ea,Dy (Quelle) v (Ziel)—Ziel **00 B 4 — | 8 g8 |10 |12 14121612148 —
Oder-Verkniipfung zweier Bindrwerte. w 4 — 8 8 10 12 14 12 16 12 14 8 -
L 6 — 14 | 14 | 16 | 18 | 20 | 18 | 22 | 18 | 20 | 14 | —
OR Dx.ea -*00 B 4 — 12 |12 | 14| 16| 18| 16 20| — | — | — | —
w 4 — 12 12 14 16 18 16 20 —_ —_ _ —
L 6 — 16 16 18 20 22 20 24 — — — —
*ORI # xxxx.ea unmittelbare Daten v (Ziel)— Ziel -**00 B 8 —_ 16 | 16 18 | 20 | 22| 20 | 24 | — N E
Oder-Verknipfung mit einer w 8 — 16 | 16 | 18 | 20 | 22 | 20 | 24 | — — - | 20°
Konstanten. L 16 — | 28| 28 | 30 | 32 | 34 | 32 |3B| — | —| — | —
P
PEA ea Ziel—-(SP) — B - i e | e f] e [ e | e | o ] maw § s s | s || o
Berechnung der effektiven Adresse wl — | (N I S | (O SN S R NN R R
und Ablegen dieser auf den Stapel. L - |l | —|#®|20| 116|212 —|—
R
*RESET Resetleitung aktivieren. e
Zum Rucksetzen externer Peripherie
Resetleitung f. 124 Zy auf logisch 0.
ROL ea,Dy (Ziel) ringverschoben um (D)x Bits—Ziel -**0* B |6+2(Dx) — | = — — — — — — — |6+2x| —
MSB-—C-Flag; MSB—LSB W |6+2(Dx) ol e el e e — | — | — |6+2x] —
(bei unmittelbar Werte von 1 bis 8 fir x) L |8+2(Dx) — |l =]l=]=]| =] =] =|=]=|8¢2¢] —
ROL ea Verschiebung links um 1 Bit Sl o o B — = — S - = = r - e - = -
W — —_ 12 12 14 16 18 16 20 —_ —_ — —_—
L s - T, — p—y - -— — —— — — f— —
ROR ea,Dy (Ziel) ringverschoben um (D)x Bits —Ziel 10 B |6+2(Dx) e e —_— ] - =] =] - — |[6+2x| —
LSB—-C-Flag; LSB—-MSB W |6+2(Dx) e e et - | - — — — |6+2x| —
(bei unmittelbar Werte von 1 bis 8 fiir x) L |8+2(Dx) — — — — — — - — — |84+2x| —
ROR ea Verschiebung rechts um 1 Bit -0 B i [REVY |y e = - S (PR | R (R - — s
w —_ — 12 12 14 16 18 16 20 — —_— o =
L - e oot N o J i | o] i i | =} = =) = =
ROXL ea,Dy (Ziel) ringverschoben um (D)x Bits —-Ziel ¢ B [6+2(Dx) — — — — el - | = — |6+2x| —
MSB— C/X-Bit; X-Bit—LSB W |6+2(Dx) s | o | oa || st | o ([ e | s | e B
(bei unmittelbar Werte von 1 bis 8 fir x) L |8+2(Dx) | a== —_ — bt S| |y e — |B+2¢| —
ROXL ea Verschiebung links um 1 Bit o B — WV RO | | | - s ] S ey - - Y| | i —
w — —_ 12 12 14 14 16 16 20 — —_ — —
L = — — = = = s i T = = = s
ROXR ea,Dy (Ziel) ringverschoben um (D)x Bits —Ziel kil 1) Blg+2Dx)| — | — | — | = | — | — = N QS P |— -
LSB— C/X-Bit; X-Bit—MSB wies2o)| — | — | — | = | = | = | = | =] — [6+2x] = | —
(bei unmittelbar Werte von 1 bis 8 fir x) L{g+2Dx)| — | — | — | — | — - -] = | — |8+2x| — | —
ROXR ea Verschiebung rechts um 1 Bit i B = = = — = = = = = = = = =g
w| — =122 4] 1| 0] 8|20 —|—~][]—=| =
I - s [ oo ] e | o | o | wmn § ool e | ome | ocoma | e e
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Mnemonic Funktion Fiags effektive Adresse (ea), Anzahl der Taktzyklen
gk e e i & &
| 2|5|5|S|&|%|¢8 PRl %
XNZve & - e T e o R A - T B | #

*RTE (SP)+ —SR; (SP)+—PC | e
Rickkehr ven Ausnahmebehandlung

ATR (SP)+ —CCR; (SP)+ —-PC tansn
wie RTE
(20 Zyklen)

RTS (SP)+ —-PC M
Adresse des als nachstes auszuflihrenden
Befehls von Stapel holen.

S

SBCD Dx,Dy (Ziel)y, - (Quelle),, - X—~Ziel Ut B 6 - | = - | =1 = el el - _ -] -
Subtraktion bindr codierter Dezimalzahlen w — — - - — — — — — — — - —
Z wird 0, wenn das Ergebnis nicht 0 ist L - — — - - — — — — — —_ — —

SBCD -(Ax),-(Ay) Ist das Ergebnis 0, wird das Flag Uty B - — - — — — — — — — — — —
nicht verandert. Fur einen Test auf 0 w — — — — 18 — — — — — — — —
muB Z also vorher auf 1 gesetzt werden. L — —_ _ —_ - — —_ - - — — — —

Scc ea cc erfillt: $FF—Ziel — B 6/4 —_ 1 12 14 16 18 16 | 20 | — — —
sonst: 0—Ziel w —_ - - = — o =, — i = = = =
Bedingtes Setzen eines Bytes. L — — — — - | - — — — | - — — -

"STOP # xx unmittelbare Daten— SR; HALT-Zustand | *****

Verabeitung lauft weiter wenn TRACE
aktiviert oder Unterbrechung/RESET.

SUB ea,Dy (Ziel) - (Quelle)— Ziel ik B 4 - 8 8 10 12 14 12 16 12 14 8 —
Subtraktion zweier Binarzahlen. Ein Ubertrag W 4 4 8 8 10 12 14 12 16 12 14 8 -
wird nicht beriicksichtig L 6 8 14 | 14 16 | 18 | 20 18 (22 | 18 | 20 [ 14 | —

SUB Dx,ea o B 4 —_ 12 12 14 16 18 16 20 —_ - =

w 4 — 12 12 14 16 18 16 20 — = — =
L 6 —_ 20 20 22 24 26 24 28 — —_ —_ _

SUBA ea,Ay (Ziel) - (Quelle)—Ziel - B —_ —_ — —_ - | - _ — - — —
Binére Subtraktion auf den Inhalt eines w 8 8 12 12 14 16 18 16 | 20 18 12 | —
AdreBregisters ohne Ubertrag. L 8 8 14 14 16 18 | 20 18 | 22 20 | 14 | —

SUBI # xxxx.ea (Ziel) - unmittelbares Datenelement — Ziel i B 8 — 16 | 16 18 | 20 | 22 | 20 | 24 | — - -
Bindre Subtraktion einer Konstanten vom w 8 — 16 16 18 | 20 | 22 | 20 | 24 | — —_ - —
Inhalt des Zieloperanden ohne Ubertrag L 16 — 28 | 28 | 30 | 32 | 34 32 | 36 | — — - | -

SUBQ #x.ea (Ziel) - unmittelbares Datenelement— Ziel = B 4 — 12 12 14 16 18 16 | 20 — — — —
Wie SUBI; x muB jedoch im Bereich 1 bis 8 w 4 8 12 12 14 16 18 16 | 20 e — — —
liegen. Dadurch schnellere Ausfihrung. L 8 8 20 20 22 24 26 | 24 28 -— = e -—

SUBX Dx,Dy (Ziel-(Quelle)-X —Ziel B 4 S| (o) (RSSO [ ey (SR (e AR R oE ] e
Subtraktion zweier Binérzahlen. Ubertrag w 4 e e el - - =] -] =] =] = |-
im X-Bit wird beriicksichtigt. Z-Bit verhalit 14 8 —_ — — _ — — —_ - —_ _ — -

SUBX -(Ax),-(Ay) sichwiebeiSBCD. | e B| — - =]l =-]=|=|=|=|=|=1|=

Y — =] =B8] =]|=]=|=]=]=]=]-
L - — - |-l |- ]|=|=|=]=|=|=1]=-

SWAP Dy Bits 31-16 <-> Bits 15-0 -**00 B| — — | ] [ e ] R R B S

Austauschen von MSW und LSW w 4 — — — — — — — — — — - —
L —! == — =~ = — = = = = —_ = o

T

TAS ea (Ziel) testen— CC; 1—Ziel Bit 7 **00 B 4 — 14 14 16| 18| 20| 18| 2 | — — - | =
Testet Vorzeichen des Ziels und setzt w — — — — — - — — —_— - —_ -
Bit 7 auf 1. L o R BT i = I T i B R N I

TRAP #x PC—-(SSP); SR—-(SSP); Trapvektor—PC —

Ausnahmezustand auslsen (34 Zyklen)
Trapnummern 0 bis 15.

TRAPV V = 1: PC—-(SSP); SR—-(SSP); —-— T 34
(Ausnahmevektor 7)—PC NT: 4
Ausnahmezustand wenn Uberlauf

TST ea (Ziel) testen—CC **00 B 4 — 8 8 10 | 12 14 | 12 | 16 | — — - | =
Zieloperand mit 0 vergleichen und w 4 — 8 8 10 | 12 14 | 12 16 | — - - | -
Flags entsprechend setzen. L 4 — 12 12 | 14 16 18| 16|20 | — — - | -

u

UNLK Ay (Ay)—SP; (SP)+ —Ay e B — e el el e Bl Bl Bl Bl Bl el e
Aufldsen eines mit LINK erzeugten w| — el e e — - -1 = - e e
Stapelbereichs (fiir lokale Variablen). L — 12 - | - — — - - — — — — —

: Tabelle 6. Die Assemblerbefehle und ihre Adressierungs-
u = Unbestimmter Zustand arten
& = Flag verdndert sich
0 = Flag wird 0 Tabelle 2.
1 = Flag wird 1 Abkiirzungen

Flag bleibt unverandert  4qr Spalte Flags
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Nutzen Sie

Unterprogramme
des Betriebssystems
fur die Ausgabe von Texten

auf den Bildschirm. Wir zeigen

Ihnen Programmierverfahren in der
Maschinensprache fiir diesen Zweck.

Teil 3

KURSUBERSICHT

Unser Assembler-Kurs wen-
det sich an Einsteiger als
auch Umsteiger von anderen
Prozessoren. Uber die Pro-
grammierung des MC 68000
wird die Arbeitsweise des
Amiga beschrieben. Grund-
kenntnisse der Programmie-
rung sind sinnvoll. In den ein-
zelnen Kursteilen finden Sie
folgende Themen:

TEIL 1: Aufbau des MC 68000;
Stellenwertsystem; Zahlenum-
wandlung zwischen Dezimal,
Dual- und Hexadezimalzahlen

TEIL 2: Funktion der Prozes-
sorregister; Einsatzbereich
des Stapels (»Stacke«); Adres-
sierungsarten; Fetch & Execu-
te

TEIL 3: Ein-/Ausgabe in As-
sembler (Zeichen auf den
Bildschirm  ausgeben/von
der Tastatur holen); Aufgabe
des Flagregisters, Datenrota-
tion

TEIL 4: Das Betriebssystem
des Amiga; Kickstart, Boot-
ROM und DOS-Boot; Unterbre-
chungen (Interrupts)

TEIL 5: Datenspeicherung in
Assembler; Aufbau einer Dis-
kette; Systemroutinen fiir den
Datentransfer

TEIL 6: Grafik; Bitplane-Struk-

tur; Zeichnen geometrischer
Figuren; Animation
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m letzten Teil unseres

Assembler-Kurses haben

wir uns mit den verschiede-
nen Adressierungsarten und
dem Einsatzbereich des Sta-
pels beschéftigt. Program-
miertechnisches Basiswissen
und der Aufbau eines Assem-
blerprogramms sind die ersten
Themen des vorliegenden Tei-
les. Die folgenden Programm-
beispiele fuhren in die Pro-
grammierung in Maschinen-
sprache ein. Wir entwickeln
mehrere anwendungsbezoge-
ne Unterprogramme, die Sie
spater in eigene Problemld-
sungen einbauen kdnnen.

Um lhnen den Uberblick
Uber die Kommandos des MC
68000 zu erleichtern, finden
Sie in den Mittelseiten dieser
Ausgabe — der ersten Folge
unserer neuen Reihe »AMIGA-
Fenster« — eine Tabelle mit al-
len Befehlen des Mikroprozes-
sors inklusive ihrer Adressie-
rungsarten. Man bezeichnet
diese Kommandos -bezie-
hungsweise deren binéare Form
auch als Opcodes (Opera-
tionscodes). Neben den Ope-
rationscodes des MC 68000
besitzt auch der fir die Uber-
setzung der Maschinenpro-
gramme verwendete Assem-
bler »Opcodes«. So einer ist
zum Beispiel der in der Ausga-
be 6/88 des AMIGA-Magazins
vorgestellte Befehl »dc.b ...«
Im Unterschied zu den Opco-
des des Prozessors werden

MC

diese Anweisungen nicht in fir
den Prozessor ausflihrbare
Kommandos umgesetzt. Es
sind vielmehr Arbeitsanwei-
sungen an das Assemblerpro-
gramm. So weist die Folge
»dc.b “Program just star-
ted...”« den Ubersetzer an,
diese Startmeldung in den Pro-
grammcode einzufligen. Um
die Opcodes von Prozessor
und Assembler zu unterschei-
den, werden letztere »Pseu-
doopcodes«, also »scheinbare
Opcodes« genannt.

. Leider halten sich nicht alle
Ubersetzer bei den Bezeich-
nungen der »Pseudoops« an
den inzwischen (blichen Stan-
dard. Hier fallt besonders der
Kuma-Assembler »Seka« ne-

addieren:

CLR.L d0

MOVE.B tabelle,dO
ADD.B tabelle+l,d0
ADD.B tabelle+2,d0
ADD.B tabelle+3,d0
ADD.B tabelle+4,d0
ADD.B tabelle+5,d0 ;
RTS

s s e ee e

tabelle:
de.b 10, 20, 30
de.b 40, 50 ,60

Listing 1. Ein einfaches Assemblerprogramm addiert
sechs Zahlen. Das Ergebnis befindet sich in DO.

; Rickkehr ins Hauptpro-
gramm

ASSEMBLER-KURS

68000

gativ auf. In den meisten Féllen
werden bei der Ubernahme
der abgedruckten Listings kei-
ne Schwierigkeiten auftreten.
Auf die Ausnahmen machen
wir Sie aufmerksam.

Wir fangen mit einem Bei-
spiel an, das die Grundlagen
fiir weitere Anwendungen ent-
hélt: die Addition mehrerer
Zahlen. Die notwendigen Wer-
te befinden sich im Speicher.
Der Ubersichtlichkeit halber
sind sie hintereinander abge-
legt. Uberhaupt ist es sinnvoll,
im »Programme« eindeutig den
Programmteil und den Daten-
teil zu trennen.

Unser Beispielprogramm
(Listing 1) addiert sechs Zahlen
der Lange 1 Byte und speichert

; Ergebnisregister ldschen

erste Zahl ins Register
zweiten Wert hinzufiigen
dritten Eintrag addieren
dasselbe mit dem vierten,
dem fiinften und

dem sechsten Wert
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die Summe in das Register DO.
Durch die Plazierung des La-
bels »Tabelle« vor die mit »dc.b
...« definierten Zahlenwerte
kénnen wir ber dieses Sym-
bol auf die Daten zugreifen.

Die vorgestellte Methode er-
fallt zwar Ihren Zweck, hat je-
doch mehrere gewaltige Ha-
ken. Einerseits muB bei Hinzu-
fugen weiterer Werte flr jeden
neuen Tabelleneintrag eine zu-
sétzliche Zeile in das Pro-
gramm eingefligt werden. Das
beeinfluBt unnétig die Lange
des Programms und schlagt
dem ungeduldigen Program-
mierer auf den Magen, weil er
viel zu viel tippen muB. Da die
Routine auf feste Adressen zu-
greift, ist sie auBerdem véllig
wertlos, wenn mit variablen Ta-
bellenadressen, also Tabellen
an verschiedenen Stellen den
Speichers, gearbeitet wird.
Theoretisch miBte man in die-
sem Fall jeden Befehl manuell
anpassen.

Additions-
verfahren

Da dieses Verfahren zu auf-
wendig und kompliziert ist, ent-
wickelten wir ein anderes, das
unsere Arbeit wesentlich ver-
einfacht. Um die Routine flexi-
bler zu gestalten, ersetzen wir
die absolute Adressierung
durch eine andere Adressie-
rungsart, die wir schon in der
letzten Folge kennengelernt
haben. Wir (ibergeben die
Adresse, an der die Tabelle be-
ginnt, im AdreBregister A0 an
die Prozedur. Das Ergebnis un-
serer Bemuhungen zeigt Li-
sting 2.

Diese Losung ist zwar nicht
schlecht, aber immer noch viel
zu lang. Verwenden wir statt
dessen die Adressierungsart
»AdreBregister indirekt mit
Postinkrement«, dann fallen
weitere Programmzeilen her-
aus. Dabei wird nach jedem
Zugriff auf die Tabelle das
AdreBregister »AO« automa-
tisch um eins erhéht und zeigt
so auf den nachsten Wert der
Tabelle. Der Wert, der sich im
Datenregister D1 befindet, gibt
an, wie oft der Lesevorgang
wiederholt werden soll. Um
dieses Vorhaben zu realisie-
ren, verwenden wir eine soge-
nannte Programmschleife. So
eine Schleife wiederholt die in
ihren Grenzen enthaltenen
Programmzeilen entweder
endlos, oder bis eine bestimm-
te Bedingung eingetreten ist.
Solche Bedingungen sind fir
einen Mikroprozessor nicht et-
wa komplexe Ausdriicke wie
»d0 < = (d1+d2)-d3«, sondern
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einzig die Bits im Flagregister.
Deren Zustand »signalisiert«
eine bestimmte Situation nach
Ausflihren von vergleichenden
oder arithmetischen Operatio-
nen, auf die der Prozessor
dann mit Programmspriingen
reagieren kann.

Listing 3 enthélt eine Schiei-
fe. Der Programmteil, der sich
innerhalb der Schleifengren-
zen befindet, erstreckt sich von
»schleife« bis einschlieBlich
dem »bne«Kommando. Der
Befehl »bne« bedeutet »branch
if not equal«, das bedeutet
»springe, wenn nicht null«. Der
MC 68000 flihrt mit der Ausfiih-
rung dieses Befehls so lange
einen Sprung an die angege-
bene Adresse durch, wie die
unmittelbar vorher ausgefihr-
te Operation nicht null ergibt.

zu einer der wichtigsten Be-
fehlsgruppen des Mikropro-
zessors: die bedingten und un-
bedingten Spriinge (englisch:
Branch-Befehle). Der einfach-
ste Fall ist die unbedingte Ver-
zweigung. Der entsprechende
Befehl lautet »BRA Adresse«
und veranlaBt den Mikropro-
zessor, den Programmzéhler
auf die errechnete Adresse zu
setzen.

Die bedingten Spriinge die-
nen zum Verzweigen innerhalb
eines Programms abhangig
von der nachstehenden Bedin-
gung. Istdie im Kommando an-
gefiihrte Bedingung erfiillt, so
setzt der Mikroprozessor die
Programmausfiihrung an der
gewlnschten Adresse fort. Die
AdreBdistanz ist eine Zahl im
Zweierkomplement,  welche

addieren:

CLR.L do

MOVE.B 0(a0),d0
ADD.B 1(a0),d0
ADD.B 5(a0),d0

RTS

Tabelle:
de.b 10, 20, 30
de.b 40, 50 ,60

Listing 2. In der verbesserten Version wird die Adresse
der zu addierenden Zahlen im Register A0 iibergeben |

; d0 1Bschen

ersten Wert holen
zweiten hinzu addieren

sechster Summand
Rickkehr ins Hauptprogramm

LEA Tabelle,al
MOVE.L #Tabende-Tabelle,dl
JSR addieren

addieren:
CRL.L dO
schleife:
ADD.B (a0)+,d0
SUBQ #1,d1 3
BNE schleife
rts
Tabelle:
de.b 10, 20, 30
de.b 40, 50, 60
Tabende:

; Adresse und Lénge der
; Tabelle nach a0/d1
; Sprung auf Unterprogramm

; Ergebnisregister 18schen

; Tabellenwert addieren

Zéhler um eins vermindern

; Vorgang wiederholen, wenn Z&hler
; Rilckkehr ins Hauptprogramm

<> Null

Listing 3. Mit einer Programmschleife 148t sich die
Lénge des Programmcodes wesentlich verkiirzen

Der Prozessor durchlauft
diesen Bereich also sechsmal,
denn erst dann enthélt das Da-
tenregister DO den Wert null.
Ubertragen auf unser Pro-
grammbeispiel bedeutet dies,
daB nach jeder Addition der In-
halt des Datenregisters D1 um
eins vermindert wird. Ist das
Ergebnis gleich null, beendet
der Mikroprozessor die Schlei-
fenausfiihrung, anderenfalls
liest er den folgenden Wert aus
dem Arbeitsspeicher, addiert
diesen auf den Programmzah-
ler (pc) und fahrt dort mit der
Programmausfiihrung fort.

Die eben angesprochene
bedingte Verzweigung gehort

die relative Entfernung vom
derzeitigen Stand des Pro-
grammzahlers und der
Sprungmarke angibt. Die Di-
stanz kann 8 oder auch 16 Bit
groB sein. Ist die Bedingung
im jeweiligen Verzweigungs-
befehl nicht erflillt, bearbeitet
der MC 68000 den Befehl, der
dem Verzweigungskommando
folgt. Insgesamt 14 verschie-
dene Abfragen sind program-
mierbar. Sie richten sich alle
nach den Flags des Statusregi-
sters. Die 8-Bit-AdreBdistanz
erkennen Sie daran, daB man
dem entsprechenden Assem-
blerbefehl das Kiirzel ».S« an-
gefiigt hat. Die bedingten Be-

fehle richten sich nach vor-
hergehenden arithmetischen
Operationen oder Vergleichen.
Der Befehl »CMP« (englisch:
compare) bewirkt den Ver-
gleich zweier Operanden und
verdndert entsprechend dem
Ergebnis das Statusregister.

Die arithmetischen Befehle
haben ebenfalls EinfluB auf
das Kennzeichenregister. Der
MC 68000 besitzt Kommandos
fur die Grundrechenarten Ad-
dition, Subtraktion, Multiplika-
tion und Division. Die Befehle
arbeiten mit ganzen Zahlen,
die sich als positive Dualzahl
oder in Form eines Zweierkom-
plements im Speicher befin-
den. Der MC 68000 flihrt also
arithmetische Operationen an
Binar- oder Dezimalzahlen mit
oder ohne Vorzeichen durch.

Zu den wichtigsten Befehlen
gehodren die Additionsbefehle.
Die Anweisung

ADD.L d1,d2

addiert beispielsweise die In-
halte der beiden Datenregister
D1 und D2 und tbergibt das Er-
gebnis in D2. Allerdings ergibt
sich ein groBes Problem, wenn
der Zieloperand die Summe
der angegebenen Werte nicht
fassen kann (Bild 1). Wenn Sie
beispielsweise zwei 32-Bit-
Register addieren, kann es vor-
kommen, daB fir die Darstel-
lung des Ergebnisses ein
32-Bit-Register nicht aus-
reicht.

Mit Ubertrag

Der Prozessor legt in diesem
Fall die niederwertigen 32 Bit
im Zielregister und das 33. Bit
(das ist das Bit Nummer 32) im
Carry- beziehungsweise X-
Flag ab. Umauch von langeren
Zahlen die Summe bilden zu
kénnen, addiert der »ADDXe«-
Befehl zwei Operanden unter
Berlcksichtigung des bei einer
vorherigen Addition beeinfluB-
ten Flags. Damit wird ein even-
tuell entstandener Ubertrag
mit aufsummiert.

Synonym zu den Additions-
befehlen gibt es auch bei den
Subtraktionskommandos zwei
wesentliche Varianten. »SUB«
zieht einen Quelloperanden
von einem Zieloperanden ab
und speichert das Ergebnis im
Zieloperanden. »SUBX« hinge-
gen bericksichtigt einen vor-
handenen Ubertrag, das »ge-
borgte« Bit, und subtrahiert
dieses ebenfalls.

Der MC 68000 verfiigt auch
Uber zwei verschiedene Divi-
sionsbefehle. Mit Hilfe des
DIVU-Befehls teilt ein Assem-
blerprogramm einen 32-Bit-
Divident in einem Datenregi-
ster durch einen 16-Bit-Divisor
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und speichert den Quotienten
und den Divisionsrest wieder
im Datenregister ab. Diese Da-
tengroBen sind fest vorgege-
ben und kénnen nicht veran-
dert werden. Der DIVS-Befehl
dient zum Dividieren von vor-
zeichenbehafteten Zahlen bis
zu einer Ldnge von 32 Bit. Sie
missen dabei beriicksichti-
gen, daB ein Uberlauf auftreten
kann, den Sie abfangen mis-
sen. Will man vorzeichenbe-
haftete Zahlen dividieren, die
langer als 32 Bit sind, dann
muB auch das DIVU-Komman-
do aufgerufen werden. Der Di-
vidend darf beim DIVS-Befehl
maximal —32758 bis +32767
mal und beim DIVU-Befehl
65536mal so groB sein wie der
Divisor, da sonst ein Uberlauf
(Overflow) auftritt. Achten Sie
auch darauf, daB der Divisor ei-
ne Zahl des giiltigen Wertebe-
reichs annimmt. Falls ndmlich
der Divisor den Wert null ent-
halt, ruft der Mikroprozessor
wegen der Nichtzuldssigkeit
des Befehls eine Fehlerroutine
des Betriebssystems auf.

Punktrechnung

Wie er auch zwei verschie-
dene Divisionsbefehle hat,
stellt der MC 68000 auch zwei
Multiplikationskommandos zur
Verfligung. Sie sind &hnlich
aufgebaut und multiplizieren
die angegebenen Operanden
miteinander. Das MULU-Kom-
mando dient zum Multiplizie-
ren zweier 16-Bit-Zahlen. Der
Prozessor multipliziert einen
16-Bit-Multiplikanden in einem
Datenregister mit einem 16-Bit-
Multiplikator und legt das Er-
gebnis im Datenregister ab.
Die obere Halfte des Datenre-
gisters darf vor der Ausfiihrung
keine wichtigen Daten enthal-
ten, da die arithmetische Ope-
ration sie wahrend der Ausfiih-
rung Uberschreibt. Die MULS-
Funktion multipliziert hinge-
gen einen vorzeichenbehafte-
ten 16-Bit-Multiplikanden in
einem Datenregister mit einem
vorzeichenbehafteten 16-Bit-
Multiplikator und speichert das
32-Bit-Ergebnis im Datenregi-
ster ab. Auch hier ist die Ope-
randengroBe festgelegt.

Die vorgestellten mathema-
tischen Operationen werden
durch mehrere sogenannte
Rotationsbefehle ergdnzt, die
auf Bit-Ebene arbeiten und auf
die besonders bei effektiveren
Lésungsansatzen nicht ver-
zichtet werden kann. Wir wan-
deln damit nun eine dezimale
Zahlinihr hexadezimales Aqui-
valent um. Mit den Rotations-
kommandos |48t sich diese
Aufgabe wesentlich einfacher
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dl: 10101010100101010101011110110110 1. Summand
+ d2: 11010101001101000010000111000010 2. Summand

= 101111111110010010111100101111000 32 Bit plus Carry

Bild 1. Eine 32-Bit-Addition mit 33-Bit-Ergebnis

vorher:

< — Rotationsrichtung

1001 0001 0000 00CO 0000 0000 1111 000Q
ROL #4,d2: 0001 0000 0000 00QO 0000 1111 0000 1001

Bild 2. Linksrotation einer 32-Bit-Binarzahl um 4 Stellen

und schneller I6sen als mit ei-
ner mehrmaligen Division des
Wertes durch 16.

Fir die Speicherung einer
hexadezimalen Ziffer sind 4 Bit
erforderlich. Das ist genau die
Halfte eines Bytes. Da auch
dieses halbe Byte in der Com-
putertechnik eine nicht unbe-
deutende Rolle spielt, hat man
ihm schon vor langerer Zeit
den Namen »Nibble«gegeben.
Stellen wir uns die Aufgabe,
den im unteren Nibble (Bit 0
bis 3) von DO enthaltenen Wert
hexadezimal auf dem Bild-
schirm auszugeben. Fiir die
Ausgabe steht uns das im Li-
sting 6 enthaltene Unterpro-
gramm »chrout« zur Verfi-
gung. Diese gibt ein ASCII-
Zeichen auf den Bildschirm
aus. Laut ASCII-Code sind Zif-
fern als Zahlen von 48 bis 57,
GroBbuchstaben von 65 bis 90
und Kleinbuchstaben von 97
bis 122 verschlisselt. Das be-
deutet, daB fiir die Bitkombina-
tion 0000 in DO der ASCII-Code
48, fur die Kombination 1001
(dezimal 9) der Code 57 und fir
die 1010 (= 10 oder $A) der Co-
de 65 auf dem Bildschirm aus-
gegeben werden muB.

Beginnen wir mitden Ziffern:
Durch die Addition von 48 auf
die Hexwerte von O bis 9 erge-
ben sich die ASCII-Codes 48
bis 57. Um nun auf die Codes
65 bis 70 (ASCIl A bis F) zu
kommen, muB (berpriift wer-
den, ob der Wert in DO gréBer
als 9 ist. In diesem Fall erfiillt
eine zusétzliche Addition von 7
den gewiinschten Zweck (10 +
48 + 7 = 65 = A). Listing 4
zeigt das komplette Pro-
gramm. Die Anweisung »AND.
W #$000F,d0« zu Beginn der
Routine I6scht tbrigens zur Si-
cherheit die Bits 4 bis 31 von
Register DO.

Bei Werten ldnger als 4 Bit
tritt ein weiteres Problem auf.
Angenommen, die hexadezi-
male Zahl heift $12345678.
Das Nibble mit dem Wert $1
steht in den Bits 28 bis 31 und
muB zuerst ausgegeben wer-
den. Um die soeben entwickel-
te Routine »nibbleout« verwen-

den zu kénnen, muB sich die-
ser Wert in den Bits 0 bis 3 be-
finden. Fiir diese Aufgabe nut-
zen wir den »ROL«-Befehl
(ROL: Rotate Left; rotiere nach
links). ROL #4,d2 rotiert bei-
spielsweise den Inhalt des Da-
tenregisters D2 um 4 Bit nach
links (Bild 2).

Der MC 68000 schiebt dabei
die links herausfallenden Bits
rechts wieder in das Register
hinein. Damit ist unser Ziel er-
reicht. Das bearbeitete Nibble,
das vor der Operation links
stand, befindet sich nach die-

nibbleout:
AND.L # $000f,d0
CMP.B #9,d0
BLE.S noadd
ADD.B #7,d0

noadd:
ADD.B
JSR
RTS

#48,d40
chrout

sem Vorgang ganz rechts. Das
ahnlich arbeitende »ASL«-
Kommando verschiebt eben-
falls die einzelnen Bits. Aber im
Gegensatz zu dem eben vor-
gestellten Befehl fillt es die
rechte Seite mit Nullen auf. Die
links herausgeschobenen Da-
ten ignoriert dieser Befehl.
Die bisher beschriebenen
Arithmetikbefehle reichen fir
viele Anwendungen mit gan-
zen Zahlen aus. Bei sehr gro-
Ben Zahlen oder solchen mit
Nachkommastellen sind ande-
re Verfahren anzuwenden. Die
Anregungen zur Implementie-
rung der vier Grundrechenar-
ten zeigen, daB man mit wenig
Aufwand Berechnungen mit ei-
ner erhdhten Genauigkeit
durchfiihren kann.

Bibliotheken

Experimentieren Sie ein we-
nig mit Berechnungen und Ver-
schiebungen. Uberpriifen Sie
dabei laufend die Stellung des
einzelnen Flagbits im Statusre-
gister des Prozessors.

; Bit 4 bis 31 18schen

; DO kleiner oder gleich 9 ?

; Ja -> 2. Addition ilbergehen
; 2. Addition fiir A bis F

; auf ASCII bringen
; Zelichen eusgeben
; Rickkehr zum aufrufenden

; Programm

Listing 4. Ein Unterprogramm fiir die Ausgabe des
unteren Nibbels von Register D0 als Hexeziffer auf

dem Bildschirm

execbase = 4
OpenLib = -552
CloseLib = -414
Qutput = -60
Write = -48

start:

MOVE.L execbase,ab H
LEA dosname,al H
MOVEQ #0,d0 H
JSR OpenLib(a6) ]
MOVE.L d0,dosbase H
BEQ ende ;
MOVE.L 40,a6
JSR Output(aé) }
MOVE.L d0,0utHandle H
JSR main H
MOVE.L exexbase,ab H
MOVE.L dosbase,al H
JSR CloseLib(a6) :
RTS H

OutHandle:
de.l1 0

dosbase:
de.l 0O

dosname:
de.b “dos.library”,0

Basisadresse EXEC
Offset fdr OpenLib

fir CloseLib
aktuelles Ausgabegerdt holen
Daten ausgeben

Basisadresse Exec holen
Adresse des Bibliotheksnamen
beliebige Version

und Dos-Bibliothek &ffnen
Basisadresse der Bibliothek
keine Bibliothek -> Ende

FileHandle holen

und sichern

zum Hauptprogramm

wurde oben zerstort
Adresse des Bibliotheksnamen
Bibliothek schliefen
Rilckkehr ins System

Listing 5. Die Bereitstellung von Systemdaten fiir ein
Programm sollte in einer Startroutine erfolgen
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Wir haben lhnen zwar ein
Programm vorgestellt, mit dem
Sie auszugebende Zeichen an
ein Unterprogramm (berge-
ben kénnen, das dabei ver-
wendete Unterprogramm
selbst kennen Sie aber noch
nicht. Bevor wir auch dies ent-
wickeln, beschéftigen wir uns
ein wenig mit dem Betriebssy-
stem des Amiga. Die weiterflih-
renden Details folgen im néch-
sten Kursteil.

Im Betriebssystem befinden
sich unter anderem Unterpro-
gramme, die Fenster 6ffnen,
die Ausgabeposition der Zei-
chen ermitteln, die Farben be-
stimmen und schlieBlich die
Zeichenkette ausgeben. Wir
wollen uns deshalb nicht der
Miihe unterziehen, diese Pro-
zeduren selbst zu programmie-
ren. Die Entwickler des Amiga
haben sie funktionsbezogen in
mehreren Bibliotheken (eng-
lisch: Libraries) zusammenge-
faBt. Ein Teil der Programmbi-
bliotheken befinden sich im
RAM des Rechners, die ande-
ren auf einem externen Spei-
cher (Diskette oder Festplatte).

Der MC 68000 bendtigt flr
einen Aufruf von Bibliotheks-
routinen natdrlich — genau
wie bei »normalen« Unter-
programmen — die Adresse
derselben. Uber den Befehl
»OpenLib« teilt uns das Be-
triebssystem lediglich die Ba-
sisadresse der Bibliothek mit.

Auf Distanz

An dieser Stelle im Speicher
befindet sich die (eventuell vor-
her von Diskette geladene) Bi-
bliothek. Uber ein sogenann-
tes Offset, das ist die Distanz
von der Basisadresse zur
Adresse der gewinschten
Routine, kdnnen sie dann auf
den Befehl zugreifen. Ein klei-
nes Problem haben wir aller-
dings noch: OpenLib ist selbst
eine Routine der »Exec-Li-
brary«. Deshalb steht die
Adresse, an der sich »Exec«
befindet, ab der Adresse 4 im
Speicher des Amiga.

Bis auf Exec missen Sie alle
Bibliotheken selbst 6ffnen und
so deren Adresse ermitteln. Li-
sting 5 zeigt das Offnen der
Dos-Library. Diese enthélt die
fir unsere Bildschirmausgabe
notwendigen Befehle. Uber die
Adressierungsart »AdreBregi-
ster indirekt mit Distanz« er-
folgt der Sprung in die Biblio-
thek. Das dabei verwendete
AdreBregister sollte immer A6
sein. Als Ubergabeparameter
enthdlt das Register A1 die
Adresse, an der sich der Name
der zu offnenden Bibliothek
befindet, und Register DO de-
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ren Versionsnummer (0 bedeu-
tet: jede beliebige Version).
Nach der Riickkehr von
OpenLib enthédlt das Register
DO die Basisadresse oder den
Wert Null. Die Null bedeutet,
daB die gewiinschte Bibliothek
weder im Speicher noch auf
der Diskette vorhanden ist.
Fangen Sie, wie wir, diesen Fall
immer ab, um nicht Uber die
»Basisadresse« Null mit Ihrem

Aufruf des Befehls in den Regi-
stern D2 und D3 stehen mis-
sen, hinschicken soll. Mit dem
Kommando »Output« holen wir
uns einen Zeiger auf das ak-
tuelle Ausgabegerat. Wir ha-
ben ihn »OutHandle« genannt.
Dieser Zeiger muB sich bei Auf-
ruf der Systemfunktion Write
im Register D1 befinden.
Danach erfolgt der Sprung
in das eigentliche Hauptpro-

main:

Adresse der DOS-Library
aktuelles Ausgabegerit
Adresse der Start-Meldung
Lénge der Meldung

Meldung ausgeben

Zéhler fdr B Nibbles

Wert fiir Rotationsregister

Bit 28 bis 31 nach Bit 0 bis 4
ins Ausgaberegister

Nibble hexadezimal ausgeben
Zéhler dekrementieren

wenn nicht Null -> noch mal
Linefeed ausgeben

Ende-Meldung ausgeben

; das war's ...

Zeichen in Puffer
aktuelles Ausgabegerit
Adresse des Puffers
Lénge ist 1 Zeichen
Zeiger auf DOS-Library

MOVE.L dosbase, a6
MOVE.L OutHandle,dl
MOVE.L # startmsg,d2
MOVE.L # startend-startmsg,d3
JSR Write(a6)
MOVE.L #8,d7
MOVE.L dosbase, dé

loop:
ROL.L #4,46 b
MOVE.L d6,d0 H
JSR NibbleCOut i
SUBQ.B #1,47 i
BNE loop 3
MOVE.B #10,d0 H
JSR  chrout
MOVE.L dosbase, a6 :
MOVE.L OutHandle,dl
MOVE.L # endmsg,d2
MOVE.L # endend-endmsg,d3
JSR Write(a6)
RTS

I chrout:

MOVE.B d0,buf ;
MOVE.L OutHandle,d1l H
MOVE.L #buf,d2 ;
MOVEQ #1,d3 H
MOVE.L dosbase,ab i
JSR Write(a6)
RTS

startmsg:
de.b
startend:
even
endmsg:
de.b
endend:
even
buf:
de.w 0

"...Programm just died”,10

"Program Just startet...”,10

Listing 6. Dieses Programm gibt eine Startmeldung,
die Adresse der Dos-Library und eine Endemeldung

auf dem Bildschirm aus

Sprung im Reich der Gurus zu
landen. Um die Basisadresse
nicht andauernd in einem Re-
gister halten zu mdissen, si-
chern wir sie ab der Speicher-
stelle »dosbase«.

Vielleicht wissen Sie, daB die
Ein- und Ausgabegerate fiir ein
Programm umgeleitet werden
kénnen. Mit der Angabe
>PRT: in der Anweisung »TY-
PE > PRT: Datei« zum Beispiel
druckt der Amiga den Text
nicht auf dem Bildschirm, son-
dern den angeschlossenen
Drucker. Der im Hauptpro-
gramm verwendete DOS-Be-
fehl »Write« bendtigt eine An-
gabe dariiber, wo er die Daten,
deren Adresse und Lénge bei

gramm und nach deren Erledi-
gung wird die Bibliothek wie-
der geschlossen und es erfolgt
mit dem Befehl RTS die geord-
nete Rickkehr ins Betriebs-
system. Unser »Hauptpro-
gramme« sehen Sie in Listing 6.
Es gibt eine Startmeldung,
dann die Adresse der Dos-
Library und schlieBlich eine
Endemeldung auf den Bild-
schirm aus.

Fir eine Dateneingabe muB
mit dem Kommando »Inpute«
(Offset: —54) zunéchst ein Zei-
ger auf das aktuelle Eingabe-
gerat — in der Regel die Tasta-
tur — angefordert werden.
Analog zu »Write« benétigt die
Funktion »Read« (Offset: —42)

E
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im Register D1 diesen Zeiger,
in D2 die Adresse des Spei-
cherbereiches fiir die Eingabe-
daten und in D3 die Anzahl der
zu holenden Bytes.

Mit den beschriebenen Ver-
fahren kénnen Sie in lhren Pro-
grammen alle Bibliotheksfunk-
tionen aufrufen. Denken Sie
aber daran, daB Sie die richti-
gen Parameter Ubergeben und
nach dem Aufruf des jewei-
ligen Unterprogramms die
Riickgabewerte testen. In den
meisten Fallen enthélt das Da-
tenregister DO den Wert null,
wenn ein Fehler beim Funk-
tionsaufruf aufgetreten ist. Es
ist auBerdem bei dem doch
manchmal empfindlichen Sy-
stem des Amiga zu empfehlen,
alle gedffneten Bibliotheken
wieder zu schlieBen, bevor Sie
wieder zu der normalen Be-
nutzeroberfliche des Amiga
zuriickkehren.

Noch ein paar Tips fir lhre
Praxis: Achten Sie bitte bei je-
dem lhrer Programme auf ei-
nen strukturierten Aufbau. Um
die logischen Gedankengéange
zu verdeutlichen und wichtige
Programmstellen zu unterstrei-
chen, kommentieren Sie die in-
teressantesten und aufwendig-
sten Bereiche. Handelt es sich
um eine komplizierte Routine,
so entwickeln Sie vor dem
Schreiben dieses Teils ein
FluBdiagramm. Schreiben Sie
jedes MC 68000-Programm,
soweit méglich, positions- und
speicherunabhangig. Es er-
weist sich als vorteilhaft, wenn
die Prozeduren im gesamten
AdreBbereich des Mikropro-
zessors ohne neuen Assem-
blierungsvorgang laufen.

Mit Struktur

Falls Sie in einem Programm
auf Daten zugreifen mdssen,
andert sich dann der AdreBbe-
reich dieser Daten nicht.

Mit diesem dritten Teil des
Assemblerkurses haben Sie
weitere Grundkenntnisse liber
die zur Verfligung stehenden
Assemblerkommandos  des
MC 68000 erhalten und sich
mit den ersten Programmen
zur Bearbeitung von Tabellen
und Daten beschaftigt. lhr Wis-
sen Uber den Aufbau und den
Einsatz von Bibliotheken ver-
setzt Sie in die Lage, mit der
nachsten Folge in das Be-
triebssystem einzusteigen. Mit
konkreten Angaben erfor-
schen wir das Innere des Ami-
ga und klaren Sie dariiber auf,
was passiert, wenn Sie lhren
Computer einschalten.

(Markus Zietlow/pa)
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MODULA-2-KURS

achdem in der letzten

Folge unseres Kurses

die (Standard-) Daten-
typen fir ganze Zahlen recht
ausfuhrlich vorgestellt wurden,
sind in dieser Folge auch die
reellen Zahlen und deren Dar-
stellung in Modula-2 »drane.
Gleich vorweg jedoch ein klei-
ner Wermutstropfen: Viele Le-
ser dieses Kurses besitzen si-
cher bereits den Modula-2-
Compiler von der Fish-Disk 113
oder der Programmservice-
Diskette der AMIGA. Es han-
delt sich dabei um die Demo-
Version des M2-Amiga von
A.+L.Meyer-Vogt. Zum Ken-
nenlernen der Sprache ist
M2Amiga-PD gut geeignet.
Die abgespeckte Version kann
jedoch keine reellen Zahlen
verarbeiten. Es fehlen die da-
flr notwendigen Module. Den-
noch sollen in diesem Kurs
auch die reellen Zahlen vorge-
stellt werden. Sie sind ein wich-
tiges Element der Sprache
Modula-2. Wer einen vollstéan-
digen Compiler besitzt, kann
diese Lektionen natiirlich prak-
tisch nachvollziehen. Aber
auch wenn Sie keinen solchen
Compiler haben, schauen Sie
sich die Besonderheiten des
neuen Datentyps einmal an.
Zu den weiteren Kapiteln —
beispielsweise Uber Unterbe-
reichs- und Aufzahlungstypen,

Teil 4

KURSUBERSICHT

Der Modula-2-Kurs ermog-
licht Ihnen den Einstieg in
diese neue Sprache auf dem
Amiga. Der gesamte Kurs
gliedert sich in acht Teile mit
folgenden Themen:

TEIL 1: Arbeit mit M2Amiga-
PD; Einflihrung in Modula-2

TEIL 2: Ausgabeprozeduren;
Importliste;  Deklarationsteil;
Variablentypen INTEGER und
CARDINAL

TEIL 3: unstrukturierte Daten-
typen INTEGER — CHAR;
Kontrollstrukturen IF und FOR

TEIL 4: unstrukturierte Da-
tentypen, Unterbereich und
Aufzéhlung; Kontrollstruktu-
ren CASE und WHILE

TEIL 5: strukturierte Datenty-
pen ARRAY — SET, Kontroll-
strukturen REPEAT und LOOP
TEIL 6: Prozeduren (Aufruf;
Deklaration, Prozedurtyp und
Funktionsprozeduren, Stan-
dardprozeduren)

TEIL 7: lokale und externe Mo-
dule

TEIL 8: Zeiger und systemna-
he Programmierung
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Modula-2:
auf halbem Weg

Unser Ziel rickt ndher — im vierten Teil des Modula-2-Kurses
beschaftigen wir uns unter anderem mit den reellen Zahlen, die
leider in der Public Domain-Demoversion des Compilers nicht
implementiert sind. Zusatzlich lernen wir einige besondere
Datentypen von Modula-2 kennen. Und auch diesmal schauen
wir uns wie im dritten Teil einige Kontrolistrukturen an.

sowie die Kontrollstrukturen
CASE und WHILE —sind dann
alle Modula-2-Programmierer
eingeladen, die Lektionen
praktisch nachzuvollziehen.
Doch nun frisch ans Werk.
Worin, so fragen Sie sich viel-
leicht, besteht der groBe Nut-
zen der reellen Zahlen? Bezie-
hungsweise: Woflr brauche
ich sie bei der Arbeit mit dem
Computer? Als Beispiel be-
trachten wir die Berechnung
der Quadratwurzel. Sie ist den
meisten aus der Schulmathe-
matik in mehr oder weniger gu-
ter Erinnerung geblieben. Die
Quadratwurzel einer Zahl ist
diejenige Zahl, die mit sich
selbst multipliziert wieder die
urspriingliche Zahl ergibt. Als
Abkirzung fur die Quadratwur-
zelfunktion hat sich in Basic
SQR eingebiirgert. Ein etwas
unglicklich gewéhlter Name.
Die in beispielsweise Pascal
Ubliche Abkirzung »sqrt« trifft
die englische Ubersetzung des
Wortes »Quadratwurzel« etwas
genauer: »square root«. Im fol-
genden wahlen wir daher fiir
die Quadratwurzelfunktion die
Abkirzung »SQRT«. Beispiele:

Quadratwurzel von 9

--> 3, denn 3%¥3 =9
Quadratwurzel von 16
-=> 4, denn 4%4 = 16

Wenn Sie die obigen Bei-
spiele geauer betrachten, er-
kennen Sie, daB wir als Ergeb-
nis die Zahlen 3 und 4 erhalten
haben — zwei ganzzahlige Er-
gebnisse. Es scheint, als ka-
men wir doch gut mit den Da-
tentypen INTEGER und CAR-
DINAL aus, oder? Stellen Sie
sich vor, Sie miBten diejenige
Zahl finden, die mit sich selbst
multipliziert 2 ergibt.

Mit Mathematik

Hier sind wir mit unserem
Latein am Ende. Das Ergebnis
liegt auf jeden Fall irgendwo
zwischen 1 und 2:

1%¥1 = 1 zu wenig !
2%2 = 4 zu viel |

Der gesuchte Wert kann also
nicht ganzzahlig sein. Den-
noch kann es von Bedeutung
sein, dieses Ergebnis zu be-
stimmen. Denken Sie zum Bei-
spiel daran, Sie wollten ein
Programm schreiben, das Ih-
nen zu einem vorgegeben Fl&-
cheninhalt eines Quadrates
die Lange seiner Kanten be-
stimmt. Ein solches Programm
sollte auch in der Lage sein,
die Kantenldnge eines Quadra-
tes mit dem Flacheninhalt 2 zu
errechnen. Genau flr solche
Falle sind die reellen Zahlen

1]

gedacht. Sie erlauben es, Zwi-
schenwerte wie »1.74« darzu-
stellen und mit solchen Werten
zu rechnen.

Der zugehdrige Datentyp
heiBt in Modula-2 REAL (Tabel-
le 1). Er hat einen Wertebereich
von -1.0x10%* bis 1.0x10%*. Allein
der Wertebereich pradestiniert
diesen Typ oft schon flr be-
stimmte Anwendungen. Sollen
beispielsweise Berechnungen
getatigt werden, die mit sehr
groBen (sehr kleinen) Zahlen
ablaufen, lassen sich diese
bisweilen nur mit REAL durch-
fuhren.

Bevor wir uns, getreu unse-
rem bisherigen Vorgehen, mit
den Operatoren dieses Daten-
typs auseinandersetzen, ein
Blick auf die Schreibweise von
Konstanten des Typs REAL:
Am auffélligsten ist, daB (im
Gegensatz zu deutschen Ge-
wohnheiten) der Dezimalpunkt
zur Anwendung kommt. Um
den Teil vor und hinter dem
»Komma« einer reellen Zahl zu
trennen, wird ein Punkt ver-
wendet. Des weiteren ist es
gestattet, die Exponential-
schreibweise (puh!) zu verwen-
den. Sie hat sich aus Platz- und
Verifikationsgriinden  einge-
biirgert, um sehr groBe (kleine)
Zahlen darzustellen. Solche
Zahlen werden nun nicht mehr
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CONST reall

Ziffer fur Ziffer niedergeschrie-
ben, sondern mit einer Zehner-
potenz multipliziert. Hierzu ein
Beispiel:

130000000 = 1.3 x 10
989800000 = 9.898 x 10¢
0.0000001 = 1  x 10¢®

Anstatt nun jedesmal fir ei-
ne Zehnerpotenz »10"« schrei-
ben zu missen, wird einfach
ein »E« (groB geschrieben) ge-
setzt:

130000000 = 1.3E7
989830000 = 9.898E8
0.0000001 = 1E-6

Sie sehen, diese Schreib-
weise ist deutlich kirzer und
leichter zu lesen.

Wie sieht nun die Deklara-
tion einer Konstanten des Typs
REAL aus? Wichtig ist vor al-
lem, daB an eine reelle Zahl oh-
ne Nachkommastelle immer
ein Dezimalpunkt und eine
Null angehangt werden muB.
Andernfalls halt der Compiler
die Zahl fiir eine Ganzzahl. Ei-
nige Beispiele:

13E8

real2 = 13.653 5
PI = 3.1415927 ;
achtung = 123.0 3

(# .0 ist wichtig *)

Da wir uns gerade mit dem
Thema Konstanten beschéfti-
gen, lassen Sie uns noch ein
kleines MiBverstdndnis aus
dem Weg rdumen: Was Sie in
den obigen Zeilen sehen, ist ei-
ne — Ihnen bereits seit lange-
rem bekannte — Konstanten-
deklaration. Doch auch kon-
stante Werte in einem Pro-

gramm, die nicht durch eine
deklarierte Konstante »vertre-
ten« werden, kénnen als Kon-
stante bezeichnet werden:

IF (3 > 5) THEN
END'EQG IF %) ;

In diesem Beispiel sind 3
und 5 zwei Konstanten. Dieser
feine Unterschied (deklarierte
Konstante und konstanter
Wert), der unter dem Oberbe-
griff »Konstante« zusammen-
gefaBt wird, spielt in den weite-
ren Syntaxdiagrammen eine
Rolle.

Doch nun zu den Operatoren
fur reelle Zahlen. Im Gegen-
satz zu den Ganzzahltypen be-
sitzt REAL keinen Operator zur
Bildung des Restes einer Divi-
sion. Dies wére auch unsinnig.
Bei der Division reeller Zahlen
wird der Rest ohnehin berlick-
sichtigt. Wer bereits in Basic
programmiert hat, wird dies si-
cher wissen. Zur Division steht
flir REAL der Operator »/« zur
Verfligung. Beispiele :

VAR reall,r2,r3: REAL;

reall := 12.2 ;
real2 := 6.1 ;
real3 := reall/real? ;

---> real3 := 2.0
reall3 := 5.0/4.0 ;

--=> reall := 1.25 ;

Die weiteren Operatoren
(»+«, »—«und »*«) sind Ihnen
von der Funktionsweise bereits
geldufig. Sie werden daher
nicht im einzelnen vorgestellt.

Nun sieht es so aus, als hét-
ten REAL-Werte nur Vorteile.
Der Programmierer muB aller-
dings bedenken, daB die Ge-
nauigkeit der reellen Zahlen
beschrankt ist, sobald sie auf
dem Computer angewendet
werden. Er behandelt bei Be-
rechnungen reelle Zahlen im-
mer nur bis zu einer gewissen
Stellenzahl korrekt. Besitzt ei-
ne reelle Zahl mehr Stellen, als
der Typ REAL (in der Regel 7)
zur Verfligung stellt, werden
diese schlicht und einfach ab-
geschnitten. Dadurch kann so
manche Berechnung ihren
»Wert« verlieren:

1234567.0+0.0000000001 =
1234567.0000000001

MODULA-2-KURS

LONG-Version vorhanden.
Diese umfaBt alle Werte zwi-
schen -1.0x10%¢ und 1.0x10%s,
Auch hierzu schauen wir uns
Deklarationsbeispiele an:

VAR reall
longreal :

: REAL H
LONGREAL ;

Um reelle Zahlen in den
Computer einzulesen und auf
dem Bildschirm auszugeben,
existieren zwei Module (wohl-
gemerkt nicht im M2Amiga-
PD):

— »ReallnOut« und

— »LongReallnOut«,

In beiden Modulen finden sich
die Prozeduren »WriteReal«
und »ReadReal«, die jeweils

Datentyp: REAL LONGREAL
Wertebereich: -1.0E38 bis 1.0E38 ~ -1.0E308 bis 1.0E308
Operatoren: + - * / und relationale Operatoren

Tabelle 1. Typen fiir reelle Zahlen: REAL und LONGREAL

Fiir den Computer, der diese
Zahl in Exponentialschreibwei-
se umwandelt, sieht die Zahl
jedoch weiterhin so aus:

1.234567E6 = 1234567.0

Dieses kleine Beispiel soll
verdeutlichen, daB bei der Ver-
wendung sehr kleiner Zahlen
nicht immer das gewiinschte
Ergebnis eintritt. Auch treten
bei der Arbeit mit reellen Zah-
len Rundungsfehler auf. Diese
Einschréankungen fir REAL
gelten besonders fiir den einfa-
chen Typ, mit dem erwéhnten
Werte-Bereich von sieben Stel-
len. Erfreulicherweise ist von
diesem Typ auch noch eine

nach dem gleichen Schema
aufzurufen sind. Unterschied-
lich sind jeweils die Typen der
reellen Zahlen.

»ReadReal« hat nur einen
Parameter. Dies ist die Varia-
ble, die die eingetippte Zahl
aufnehmen soll (analog zu
»Readint<). An »WriteReal«
wird jedoch neben der auszu-
gebenden Zahl noch lberge-
geben, wie viele Zeichen zur
Ausgabe der Zahl verwendet
werden sollen, sowie die An-
zahl der darzustellenden Dezi-
malstellen. Ein Beispiel zeigt
die Einzelheiten:

FROM RealInQut IMPORT
ReadReal,WriteReal ;
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MODULA-2-KURS

VAR reall : REAL ;

reall := 3.141592 ;
WriteReal(reall,7,7) ;
(*Ausgabe der reellen
Zahl¥)

ReadReal(reall) ;
(*¥Einlesen einer Zahl *)

Auf dieselbe Art werden die
Prozeduren aus »LongReal-
InOut«fir den Typ LONGREAL
verwendet.

In Listing 1 finden Sie ein
recht beliebtes Beispiel zur An-
wendung reeller Zahlen: die
Berechnung des Kreisum-
fangs. Ersetzen Sie in diesem
Programm doch einmal alle
Anweisungen, die sich auf
REAL beziehen, durch solche,
die mit LONGREAL arbeiten.

Wenn Sie sich den Befehls-
satz von Modula-2 einmal et-
was nédher angesehen haben,
ist Ihnen sicher aufgefallen,
daB diesem zum Beispiel Pro-
zeduren zur Berechnung der
Quadratwurzel einer Zahl oder
gar trigonometrische Funktio-
nen (wie sie in Pascal durch-
aus noch Ublich sind) ganzlich
fehlen. Diese befinden sich —
wie kénnte es anders sein — in
zwei Modulen der Modulbiblio-
thek.

Bibliotheken

Beim M2Amiga sind dies die
»MathLibO« und die »MathLib-
Long«. Letztere besitzt die
gleichen Funktionen wie »Math-
LibO«, der Name deutet es
jedoch bereits an: »MathLib-
Long«arbeitet mit LONGREAL
zusammen; »MathLib0O« dage-
gen mit REAL.

Alle Prozeduren dieser Mo-
dule sind »Funktionsprozedu-
ren«, das heibt sie liefern einen

Aufgabe
Beispiel : reall :=
reall :=
3) Prozedurname : In
Aufgabe
Beispiel : reall :=
reall :=
4) Prozedurname : sin

reall :=

1.) Prozedurname : sqrt
Aufgabe . Berechnet die Quadratwurzel des ibergebe-
nen Wertes
Beispiel . reall := sqrt(real2);
reall := sqrt(144.0) ;
2.) Prozedurname :@ exp

: Berechnet die Exponentialfunktion fiir den
ibergebenen Wert

: Berechnet den natirlichen Logarithmus fiir
den lbergebenen Wert

Aufgabe : Berechnet den Sinus des iibergebenen Wer-
‘tes
Beispiel . reall := sin(real2) ;
reall := sin(3.141592) ;
5) Prozedurname : cos
Aufgabe . Berechnet den Cosinus des lbergebenen
Wertes
Beispiel . reall := cos(real2) ;
reall := cos(3.141592) ;
6) Prozedurname : arctan

Aufgabe : Berechnet den Arcustangens des iibergebe-
nen Wertes
Beispiel : reall := arctan(real2) ;

exp(real2) ;
exp(3.0) ;

In(real2) ;
In(100.0) ;

arctan(6.283) ;

Tabelle 2. Die Module aus »MathHLib0« und »MathLibLong«

bestimmten Wert an die aufru-
fende Umgebung zuriick. Der
Name der Prozedur steht an-
stelle des zurlickgegebenen
Wertes. Neben den Prozedu-
ren sind in den Modulen auch
noch die Konstanten »pi« und
»e« deklariert. Sie kénnen
ebenfalls importiert werden. In
Tabelle 2 sind jeweils der Na-
me der Prozedur, das Resultat
und ein Aufrufbeispiel angege-
ben. Sowohl die Ubergabepa-
rameter als auch die Rickga-
bewerte sind jeweils vom Typ
REAL:

Bei den trigonometrischen
Funktionen (sin, cos, arctan) ist
daraufzu achten, daB der tber-

MODULE KreisUmfang ;

FROM Terminal IMPORT WriteString, Writeln ;
FROM RealInOut IMPORT WriteReal,

CONST PI = 3.1415927 ;
VAR umfang,radius

BEGIN (* KreisUmfang *)

WriteString(“Geben Sie bitte den

Radius ein : ") ;
ReadReal(radius) ;

umfang := 2.0%PI*radius ;
WriteString( “Der Umfang des Kreises

betragt : ") ;

WriteReal(umfang,8,7) ;

Writeln ;
END KreisUmfang .

Listing 1. Die Berechnung des Kreisumfangs mit reellen
Zahlen ist recht einfach programmiert

: REAL ;

88

ReadReal ;

gebene Wertim BogenmaB an-
gegeben werden muB. Das Re-
sultat liegt nach der Berech-
nung ebenfalls im BogenmaB
vor. Listing 2 zeigt die Verwen-
dung einiger dieser mathema-
tischen Funktionen:

Wenn Sie mit M2Amiga ar-
beiten, Programm 2 eingetippt

VAR reelleZahl : REAL ;

Zahl ein : ") ;
ReadReal(reelleZahl) ;

Zahl 7 3
Writeln ;

BogenmaB ein : “) ;
ReadReal(reelleZahl) ;

Zahl :
Writeln ;
Zahl 5 )

Writeln ;
END MathLibBeispiel .

MODULE MathLibBeispiel ;

und zum Laufen gebracht ha-
ben, werden |hnen die Ergeb-
nisse der Sinus- und Cosinus-
berechnungen vielleicht etwas
suspekt vorkommen. Tatsdch-
lich scheintin »MathLibO«noch
nicht alles so zu funktionieren,
wie es sollte. Zum Beispiel trat
bei unseren Versuchen mehr-
mals ein negativer Wert flir den
Sinus der Zahl »Pl« auf. Da die-
ser Mangel in zukiinftigen Ver-
sionen des Systems sicher be-
hoben sein wird, haben wir uns
entschlossen, diese Funktio-
nen dennoch in das Programm
mit aufzunehmen.

Datentypen

Damit wollen wir es mit den
reellen Zahlen vorerst bewen-
den lassen. Durch diese Ein-
fihrung sind Sie mit genligend
Informationen zu eigenen Ex-
perimenten versorgt. Und Sie
kennen doch das Sprichwort:
»Probieren geht ber Studie-
ren«. In Folge 8 werden wir, bei
der Betrachtung der systemna-
hen Programmierung, noch
auf den ebenfalls fir reelle
Zahlen vorgesehenen Daten-
typ »FFP« eingehen. Er steht
den Anwendern des M2Amiga
als Alternative zu REAL zur
Verfligung.

Unser nachstes Thema sind
zwei weitere Datentypen. Sie
werden bezeichnet als:

Fortsetzung auf Seite 90

FROM Terminal IMPORT WriteString,Writeln ;
FROM RealInOut IMPORT ReadReal,WriteReal ;
FROM MathLibO IMPORT sqrt,sin,cos s

BEGIN (% MathLibBeispiel #*)

WriteString( “Geben Sie eine positive reelle
WriteString( “Quadratwurzel der eingegebenen
WriteReal(sqrt(reelleZahl),8,7) ;

WriteString( "Geben Sie eine reelle Zahl im

WriteString(”Sinus ”der eingegebenen
WriteReal(sin(reellezéhl),8,7) 5
WriteString( "Cosinus der eingegebenen
WriteReal(cos(reelleZahl),8,7) ;

Listing 2. In der MathLib0 stehen wichtige mathemati-
sche Funktionen zur Verfligung
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MODULA-2-KURS

— »Unterbereichstyp« und
— »Aufzdhlungstyp«.

Des weiteren wollen wir uns
anschauen, wie es in Modula-2
moglichist, eigene Datentypen
zu schaffen. In vielen Fallen
werden von einem bestimmten
Datentyp gar nicht alle Werte
bendtigt. Der »Unterbereichs-
typ« (Bild 1) dient dazu, den
Wertebereich einer Variablen
entsprechend den an sie ge-
stellten Anforderungen einzu-
schranken. Dazu wird lediglich
die untere und obere Grenze
des Wertebereichs der Varia-
blen, getrennt von zwei Punk-
ten, in eckige Klammern einge-
schlossen. Schon ist der Un-
terbereichstyp fertig. Ein Bei-
spiel:

VAR Unterbereich: [10..70];

Die Variable »Unterbereich«
kann nach obiger Deklaration
lediglich die ganzzahligen
Werte zwischen (einschlieB-
lich) 10 und 70 annehmen. Alle
anderen Zuweisungsversuche
wirden vom Laufzeitsystem
als ungiltig abgewiesen.

Der dritte Unterbereich wird
vom Compiler aufgrund der
Zugehorigkeit der Unter- und
Obergrenze zum Typ CHAR als
Unterbereich des Basistyps
CHAR betrachtet. Ein Unterbe-
reichstyp besitzt die gleichen
Operatoren, wie der ihm zu-
grundeliegende Basistyp.
Beispiele :

VAR sub :
LONGINT[-10..1000] ;

sub := -8 ¥ 10 ;

sub := 100 DIV 25 ;

non

Wozu werden Unterbe-
reichstypen verwendet?
— Meist werden sie eingesetzt,
wenn von vornherein bekannt
ist, daB eine Variable nur ganz
bestimmte Werte annehmen
darf oder kann. Dies ist zum
Beispiel bei Schleifenindizes
der Fall.
— Sie dienen auch zur leichte-
ren Lokalisierung von Fehlern
im Programm. Nimmt eine Va-
riable, deren Wertebereich
durch einen Unterbereichstyp

Doch sollte der Programmierer
nur dann Gebrauch von die-
ser Méglichkeit machen, wenn
auch wirklich Bedarf flir einen
neuen Datentyp besteht. Zum
Beispiel, wenn ein Unterbe-
reichstyp innerhalb eines Pro-
grammes héufig bendtigt wird.
Anstatt nun jedesmal wie oben
gezeigt Unter- und Obergren-
zen bei der Variablendeklara-
tion anzugeben, kann der Pro-
grammierer einen neuen Typ
schaffen. Diesen gibt er dann
bei der Deklaration an. Die
Deklaration eines neuen Da-
tentyps geschieht folgender-
maBen: Auf das Schlisselwort
TYPE folgt der Name des neu-
en Datentyps, getrennt durch
ein »=« vom eigentlichen Da-
tentyp (Bild 2). Beispiele:
TYPE ZehnBisZwanzig =
LONGINT[10..20] ;
indexRange =
[-50..50] ;
VAR index1, index2
indexRange H
altersVariable :
ZehnBisZwanzig ;

[Tt |-

[Komstonte }-=()

Bild 1. Der schematische Aufbau eines Unterbereichstyps (»SubrangeType«)

Datentyp, den wir betrachten
wollen, Gebrauch gemacht:
der »Aufzdhlungstyp« (Bild 3).
Wie der Name bereits sagt,
entsteht ein Aufzéhlungstyp
durch die Auflistung all seiner
Elemente (Werte). Diese Ele-
mente stellen jedoch keine
Zahlen im gewdhnlichen Sinne
dar, sondern Namen:

TYPE WochenTage =
(Montag, Dienstag,
Mittwoch, Donnerstag,
Freitag, Samstag,
Sonntag) ;

Zutaten =

(Zucker, Butter, Wasser,
Eier, Mehl, Backpulver) ;
Sender =

(ARD, ZDF, RTLplus,
HR3,SAT1) ;

Der Aufzahlungstyp »Wo-
chentage« zum Beispiel bein-
haltet die Werte (Elemente):
»Montag« ... »Sonntag«. Jedes
dieser Elemente besitzt eine
Ordnungszahl, die ausgehend
von O bei der Deklaration in
aufsteigender Reihenfolge an
die einzelnen Elemente verge-
ben wird. Durch diese Ord-
nungszahlen sind Vergleiche
zwischen den einzelnen Wer-
ten eines Aufzahlungstyps de-
finiert (siehe Tabelle 3).

Ident List

Bild 2. Auf diese Art wird ein neuer Typ deklariert

Jedem Unterbereichstyp
‘liegt ein anderer Datentyp zu-
grunde, dessen Wertebereich
durch den Unterbereichstyp
entsprechend eingegrenzt
wird. Dieser zugrundeliegende
Datentyp wird auch »Basistyp«
genannt. Basistyp kann jeder
einfache Datentyp sein. Aus-
genommen sind jedoch die
Typen REAL und LONGREAL.
Um den Basistyp exakt festzu-
legen, ist es moglich, diesen
bei der Deklaration des Unter-
bereichstyps mit anzugeben.
Dazu wird er einfach vor die er-
ste eckige Klammer geschrie-
ben :

VAR IntegerUnterbereich :
INTEGER[10..30] ;
LongIntSubrange :
LONGINT[10..30] ;
CharacterSubrange
[”A”..”Z”} ;

Obwohl die Grenzen der bei-
den ersten Unterbereiche
exakt dieselben sind, handelt
es sich um unterschiedliche
Datentypen. Dem ersten Da-
tentyp liegt INTEGER, dem
zweiten LONGINT zugrunde.

90

exakt festgelegt ist, andere
Werte an als erwartet, 148t sich
die Fehlerursache leicht erken-
nen und meist schnell und ein-
fach eingrenzen.

— Durch die Verwendung von
Unterbereichstypen wird der
Programmtext auch fir andere
Programmierer einfacher zu
lesen. Haufig ist schon bei der
Deklaration erkennbar, wel-
chen Zweck die einzelnen Va-
riablen erfullen.

Variablentypen

Die Anwendung von Unter-
bereichstypen wird durch eine
Besonderheit von Modula-2
unterstiitzt: Die Sprache er-
laubt dem Programmierer, ei-
gene (neue) Variablentypen
festzulegen und diesen einen
Namen zu geben. Ist diese
Festlegung  vorgenommen,
kann der Name des Variablen-
typs Uberall verwendet wer-
den, wo auch der Name eines
Standardtyps verwendet wer-
den darf. Also auch bei der Va-
riablendeklaration, was héufig
viel Schreibarbeit spart und
zur Ubersichtlichkeit beitragt.

Bild 3. Das Syntaxdiagramm eines Aufzdhlungstyps

Die Deklaration eines neuen
Typs findet im Deklarationsteil
eines Blockes statt. Wie Sie an
obigem Beispiel erkennen,
wird bei der Variablendeklara-
tion nach dem Doppelpunkt
anstelle eines Typs wie INTE-
GER oder LONGREAL einfach
der Name des zuvor deklarier-
ten Datentyps geschrieben.
Um die genauen Eigenschaf-
ten des neuen Typs zu erken-
nen, muB der Programmierer
einen Seitenblick auf die De-
klaration desselben werfen.
Dort findet er fiir »indexRange«
zum Beispiel die Angabe
»[-50..50]«. Das bedeutet, daB
auch die Variablen »indexl«
und »index2« diesen Wertebe-
reich haben.

Von der Mdglichkeit, eigene
Datentypen zu deklarieren,
wird auch gerne im Zusam-
menhang mit dem néchsten

Durch die Verwendung von
Aufzdhlungstypen ist es gut
moglich, leserliche und ver-
stehbare  Programme zu
schreiben. Denn auch Aufzah-
lungstypen sind einfache Da-
tentypen und kénnen daher in
Verbindung mit Unterbereichs-
typen verwendet werden. Ein
Beispiel:

TYPE farben =
(schwarz, braun, gruen,
rot, gelb, weiss) :

farbIndex =
[schwarz..weiss] 5
VAR index : farbIndex ;
FOR index :=

schwarz TO weiss DO
AF ;

END (¥ FOR ¥) ;

= (Zucker,ButterWasser,Eier,Mehl,Backpulver)

Zucker < Butter < Wasser < Eier < Mehl <

TYPE Zutaten
= > Ordnungszahl : 0
Vergleich:

Backpulver

1 2 3 4 5

Tabelle 3. Elemente eines Zuweisungstyps und ihre Werte
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MODULA-2-KURS

l——(ELSE)—Dl statement Sequence ]—l
CASE Ausdruck OF CASE | END

Bild 4a. So wird ein »CASE-Statement« gebildet, das zur Auswahl und Einleitung von Aktionen dient

case Labellist

Bild 4b. »case« aus Diagramm 4a im Detail

Wie Sie sehen, durch die
Verwendung der Kombination
von Aufzéhlungs- und Unter-
bereichstypen werden auch
Strukturanweisungen (in die-
sem Falle die Kontrollstruktur
FOR) ubersichtlicher. Anstatt
»schwarz« und »weiss« hétten
wir auch deren Ordnungszah-
len verwenden kénnen. Doch
ginge dann die Bedeutung der
Variablen génzlich verloren (In-
dexvariable fiir die Farben).

Strukturen

Wir werden uns noch einge-
hend mit den Aufzdhlungsty-
pen beschéftigen. Sie bilden
die Grundlage fir die im néch-
sten Kursteil folgenden Men-
gen. An dieser Stelle sollten
Sie jedoch bereits einen ersten
Einblick in diesen Datentyp
und seine Anwendung erhal-
ten haben.

Damit die Praxis nicht zu
kurz kommt, wollen wir uns
nun wieder zwei weiteren Kon-
trollstrukturen zuwenden, die
noch mehr Abwechslung in un-
sere Programme bringen:

caselabels

Bild 4c. Auch »case Label-
list« 148t sich darstellen

Zunachst werfen wir einen
Blick auf die »CASE«-Struktur.
Schon in der letzten Folge ha-
ben wir uns mit einer Kontroll-
struktur befaBt, die es uns er-
laubt, abhangig vom Wert ei-
nes Ausdruckes oder einer Va-
riablen Aktionen einzuleiten,
oder alternative Anweisungs-
folgen abzuarbeiten. Dies ist
auch die Aufgabe der CASE-
Struktur (Bild 4a bis 4d). Ihr
Aufbau sieht folgendermaBen
aus:

CASE Ausdruck OF

i

K1 : AF1 |

K2 ¢ AF2 |

K3..K4 ¢« ap3 |
ELSE

AF4 ;

END (* CASE %) ;

—b[ Konstante } -

Bild 4d. »caselabels« setzt sich aus Konstanten zusammen

K1 bis K4 sind Konstanten.
Der »Ausdruck« wird ausge-
wertet, danach wird geprift, ob
sein Wert mit einer der Kon-
stanten lUbereinstimmt. Ist dies
der Fall, wird die nach dem
Doppelpunkt angegebene An-
weisungsfolge (AFn) ausge-
fuhrt. Diese Anweisungsfolge
muB mit einem L&ngsstrich
(»l«) abgeschlossen sein.
Stimmt der Wert des Aus-
druckes mit keiner der Kon-
stanten (berein, wird die An-
weisungsfolge nach ELSE
ausgefihrt. Dieser ELSE-Teil
ist, wie Sie Bild 4 entnehmen
kénnen, optional und kann ent-
fallen. Ist kein ELSE-Teil vor-
handen und der Ausdruck
stimmt mit keiner Konstanten
(die Konstanten werden auch
als Fallmarken bezeichnet)
Uberein, tritt ein Laufzeitfehler
auf. Daher sollten alle CASE-
Konstruktionen einen ELSE-
Teil besitzen. Des weiteren ist
es»guter Programmierstil«, die
einzelnen Fallmarken vom

Wert her nicht zu stark zu tren-
nen. Sollen sehr unterschiedli-
che Werte getestet werden,
wird besser die IF-Konstruktion
verwendet. Ein Beispiel fir den
Einsatz der CASE-Kontroll-
struktur:

FROM Terminal IMPORT
WriteString,Writeln ;

TYPE farben =
(schwarz, braun, gruen,
rot,gelb,weiss) 2
farbIndex =
[schwarz..weiss] ;

VAR index : farbIndex ;

CASE index OF

schwarz :
WriteString(”Schwarz”) ;
WriteLn |

gruen :
WriteString(”Gruen”) ;
WriteLn |
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MODULA-2-KURS

—=(WHILE }—#f Ausdruck |—{" DO )| statement Sequence |-s{ END )

Bild 5. Eine Schieife 148t sich auch mit dem Schliisselwort WHILE realisieren

ELSE

WriteString ( “Die Farbe
ist weder Schwarz,

noch Gruen”) ;

Writeln ;

END (* CASE %) ;

In Listing 3 finden Sie eine
einfache Demonstration dieser
Kontrollstruktur.

Durch den Einsatz der
CASE-Kontrollstruktur wird ein
Programm héaufig wesentlich
Ubersichtlicher als durch die
Verwendung von IF, ELSIF und
ELSE. Gleichwohl IaBt sich je-
de CASE-Konstruktion durch

eine gleichwertige IF-Kon-
struktion ersetzen.
CASE-Anweisung

Prifen Sie beide Sachver-
halte nach, indem Sie im Pro-
gramm  »Casedemo« die
CASE-Anweisung durch eine
entsprechende |F-Struktur er-
setzen. Die zweite Kontroll-
struktur, die wir Ihnen diesmal
vorstellen wollen, ist die
WHILE-Schleife (Bild 5). Ein-
gefleischten  »AmigaBasic«-

Anhéngern dirfte der Befehl
»WHILE« ein Begriff sein. Die
WHILE-Schleife zeichnet sich
dadurch aus, daB die durch sie
eingeschlossene Anweisungs-
folge so lange wiederholt wird,
bis der auf WHILE folgende
(boolesche) Ausdruck FALSE
wird. Anders ausgedriickt: So-
lange der auf WHILE folgende
Ausdruck TRUE ist, wird die
Anweisungsfolge wiederholt:

WHILE (Ausdruck) DO
AF ;
END (* WHILE %) ;
Abgeschlossen wird die
Schleifenkonstruktion wie ib-
lich durch END. Der boolesche
Ausdruck kann zum Beispiel
ein Vergleich sein; dies ist die
wohl haufigste Anwendung der
WHILE-Schleife. Zwei Werte
werden miteinander vergli-
chen und je nachdem, wie der
Vergleich ausfallt, wird die
Schleife fortgesetzt oder abge-
brochen. Beim Abbruch der

Schleife wird das Programm
direkt hinter dem abschlieBen-

MODULE CaseDemo ;

VAR integer : INTEGER ;

BEGIN (* CaseDemo ¥)

ein : ") ;
ReadInt(integer) ;
CASE integer OF
-1000 :
Zahl ist -1000") |

Zahl zwischen ") ;

1000 -
Zahl ist 10007") |
ELSE

-1000 und 1000") ;
END (% CASE *¥) ;
Writeln ;

Writeln ;

WriteString(”-999 und 999”) ;

Writeln ;

WriteString( “eingegeben ”) |
: WriteString(“Die eingegebene

WriteString(”Die Zahl liegt nicht zwischen

FROM InOut IMPORT WriteString,WriteLn,ReadInt ;

WriteString( “Geben Sie bitte eine Integerzahl

WriteString(”Die eingegebene

-999..999 : WriteString(“Sie haben eine

den END fortgesetzt. Andern-
falls wird mit der Abarbeitung
der Anweisungsfolge inner-
halb der Schieife begonnen:

CONST wert = 9 ;

VAR index : CARDINAL ;

WHILE index <= wert DO
WriteString(“Hallo”) ;
Writeln ;
index := index+1 ;

END (* WHILE ¥) ;

END (* WHILE ¥) ;

Wie in diesem Beispiel, muB
jedoch ein Mechanismus in
der Schieife existieren, der den
Wahrheitswert der Variablen
»bool« auf FALSE setzt. Ist dies
nicht der Fall, entsteht eine un-
endliche Schleife, die den
Computer =»lahmlegt«. Dies
sollte unter allen Umstdnden
vermieden werden.

Damit sind wir auch schon
wieder am Ende dieses Kurs-
teils angelangt. Mittlerweile
haben Sie schon so viel tber
die Sprache Modula-2 gelernt,
daB es wohl nicht mehr der Auf-
forderung zu eigenen Experi-
menten bedarf. Das néachste
Mal »rollen« wir die restlichen
Datentypen und Kontrollstruk-

MODULE WhileDemo ;

FROM Terminal IMPORT Write,WriteString,WritelLn ;

VAR index1,index2 :
BEGIN (* WhileDemo %)
FOR index2
wri.te(” ”) ,_

END (% FOR %) ;

Writeln ;

indexl := index1+l ;

END (¥ WHILE ¥) ;
END WhileDemo .

CARDINAL ;

WHILE indexl <= 100 DO
:= 0 TO (indexl MOD 10) DO

WriteString( “Hallo, Modula-2") ;

Listing 4. Das Programm demonstriert die Anwendung
der Schleifenanweisung WHILE

Listing 4 zeigt die Anwen-
dung der WHILE-Schleife in ei-
nem kompletten Programm.

Esist jedoch (anstatt Verglei-
che zu verwenden) auch mog-
lich, die WHILE-Schleife tUber
boolesche Variable zu steuern.
Beispiel:

VAR bool : BOOLEAN ;
bool := TRUE ;
WHILE bool DO

IF ... THEN
ELSE

bool := FALSE ;
END (¥ IF %) ;

turen auf und werden diese an-
hand einiger interessanter Bei-
spielprogramme anwenden.
Bis dahin sollten Sie sich die
heute besprochenen Beispiele
genau anschauen. Vielleicht
probieren und experimentie-
ren Sie sogar etwas. Denn
auch fir Modula-2 gilt wie fur
jede andere Programmierspra-
che der Spruch: »Nur Ubung
macht den Meister!«. Kombi-
nieren Sie doch einmal eine
WHILE-Schleife mit einer
CASE-Anweisung, so daB Sie
mehrere Zahlen nacheinander
eingeben und testen kénnen.
Bis bald!

(Ingolf Kriiger/ub)

MT 90554

Vertiefende Literatur zu Modula-2

— N. Wirth, Programmierung mit Modula-2, 3. Giberarbeite-
te Auflage, Springer-Verlag, Berlin, 1985

— . Krtiger, AMIGA Programmieren mit Modula-2,
Markt&Techink Verlag AG, 1988, Bestellnummer

— E.J.Joyce, Modula-2, Addison-Wesley Publishing Com-

END CaseDemo .

Listing 3. CASE ist eine neue Kontrollstruktur in —
Modula-2, mit der Abfragen erledigt werden kénnen I
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pany, 1985, ISBN 0-201-11587-5
Herbert Schildt, Professionelles Modula-2, McGraw-Hill,
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ohne Portokosten.

PUBLIC DOMAIN SERVICE: UBER 700 Disketten lieferbar, auch auf 5,25".

!
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Software (fast) gratis
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Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie
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NEC 1037A ext. 3.5 -Laufwerk 279,-

- Nachfolgemodell des legendéren 1036A,
jedoch wieder verbessert!!

- anschluBfertig mit Kabel im Gehéuse, kein
Bausatz!|

- 100 % kompatibel zu allen Programmen, auch
40 Track-Format

- abschaltbar, wird nur nach Reset erkannt,
verhindert Programmabstiirze

- ultraslimeline im Format, besonders leise,
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- Super Styling, amigafarbenes Stahiblech-
gehduse

- zweifache Abschirmung: besser als z.B. Alu,
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- Controller: 100 % CMOS, auch kompatibel zu
PC-, AT-Karte, Emulator

- langes AnschluBkabel, ca. 70 cm, bis 120 cm
maglich, Aufpreis 10,-
- Busdurchfiihrung: Aufpreis nur 20,-
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Datentechnik M. Bittendorf
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AMIGOS fiir Ihren AMIGA'!

SDN 3.5”-1037A

zusétzlich: - Superslimline, nur 254 mm hoch
- nur noch 5V Spannungsversorgung
- sehr niedriger Stromverbrauch

249~ | Rohlaufwerke

NEC 1036A
NEC 1037A

SDN 3.5”-1036A

zusétzlich: - extrem robuste Mechanik
- Standardbauhdhe 32 mm

NEC 1157C
TEAC FD 55FR

Gehéuse (NEC 1036, 1037)

269,-

(unmodifiziert, ohne Gehduse u. Kabel):

195,-
195,~
229~
229~

19,-

2 Jahre Garantie, 14 Tage Umtauschrecht, professionelle
Leiterplatten, fast alle ICs gesockelt, Bedienungsanleitung,
auf Wunsch volistindiges Manual mit allen Daten
zu den Laufwerken lieferbar, 2tdgiger Liefer-Rhythmus.

Fir alle Laufwerke gilt:
- voll kompatibel zur vorhandenen Soft- und Hardware,
komplett anschluBfertig,
amigafarbenes Metallgehéuse,
abschaltbar (intelligente Abschaltung),
Kapazitdt 880 KB,
korrekte LED-Ansteuerung,
erkennen Disk-Change,
kein separates Netzteil ndtig (Stromversorgung ber AMIGA)
an alle AMIGA-Modelle anschlieBbar.

Fir unsere 5.25"-Laufwerke gilt zusétzlich:
- alle umschaltbar 40/80 Tracks

Alle Laufwerke sind auch mit Busdurchfiihrung lieferbar und sind
dann mit einer automatischen Laufwerkserkennung ausgestattet,
so daB beim AnschluB eines weiteren Laufwerkes an unser Lauf-
werk, das Fremdlaufwerk auf die nachsthdhere Laufwerksadresse

als unser Laufwerk gesetzt wird. Aufpreis: 25- DM

SDN 3.5” Digital - 1037A 289,-

zusétzlich: - durchgefiihrter Bus bis df3: mit
automat. Laufwerkserkennung
- Digitale Trackanzeige mit
Helligkeitsregulierung

SDN 5.25”-TEAC FD 55 FR 299,-

zusatzlich: - schwarze Frontblende
- unformatiert 1 MB Kapazitét

SDN 5.25”- NEC1157C  309-

zusétzlich: - helle Frontblende
~ Diskettenauswurf durch Feder
- unformatiert 1,67 MB Kapazitat

SDN 5.25” Digital - 1157C 339,-

zusétzlich: - durchgefiihrter Bus bis df3: mit
automat. Laufwerkserkennung
- Digitale Trackanzeige mit
Helligkeitsregulierung

SDN 35” intern

219,-
" = fir Einbau in A2000
- komplett mit Einbauanleitung
und Montagematerial
- helle Frontblende

Gehéduse (NEC1157, TEACFD 55) 22,~

AMIGA 2000& 1084 2590,~
XT-Karte 790~
AT-Karte auf Anfrage
NEC P2200 879,-
NEC P6 1199,-
Star LC10 588,-
Eizo Flexscan 1499,
Mitsubishi EUM-1471A  1398,-

Festplatte 30 MB - 5.25” 849,-
- fiir A2000 intern
949,~

Festplatte 20 MB - 35"
- flr A2000 intern

Festplatte 30 MB - 3.5” 1049,-

- fiir A2000 intern

Festplatte 30 MB 949,-
- fiir A500/1000 extern

Golem 2MB fiir A1000 1099,-

Profex 2MB fiir A500 890~

Bootselektor 19~

Farbband NEC P6 17~

Farbband NEC P2200 17~

WIR FOHREN GUNSTIG
UND SCHNELL REPARATUREN AN ALLEN
AMIGA-MODELLEN AUS.

Stalter Computerbedarf - Gartenstr. 17 - 6670 St. Ingbert - Tel. 06894/35231




C-KURS

AMIGA

KURS

Neben dem Screen
stellt uns Intuition
noch einen weiteren
elementaren und
zugleich flexiblen
Baustein zur Verfi-
gung: das Window.
Die Programmie-
rung der Amiga-
Windows unter C
steht ganz im Mit-
telpunkt des zwei-
ten Teils unseres
C-Kurses flir Amiga-
Programmierer.

ie Windows auf einem
Screen lassen sich in
gewisser Weise mit lo-

sen Arbeitsblattern auf einem
Schreibtisch vergleichen. So
kann man sie beispielsweise
beliebig positionieren oder
auch in ihrer Reihenfolge ver-
andern. Allerdings ist die Gro-
Be eines Windows, anders als
die eines Papierbogens, nicht
genormt. Im Gegenteil, meist
kann der Anwender sein Ar-
beitsfeld nach Bedarf vergro-
Bern oder verkleinern. Neh-
men wir als Beispiel das CLI-
Window. Dieses ist mit vier so-
genannten Systemgadgets
ausgeristet. Mit Hilfe des er-
sten Gadgets, der Titelleiste
(DRAGBAR), 148t sich das CLI-
Fenster nach Wunsch ver-
schieben. Das rechte Ende der
Titelleiste bilden die beiden
Tiefenschalter (Depthgad-
gets). Per Mausklick verdndert
man die Reihenfolge der Win-
dows. In der rechten unteren
Ecke schlieBlich ist das WIN-
DOWSIZE-Gadget montiert,
von wo aus Sie |Ihr CLI-Fenster
aufdie gewlinschte GroBe »zie-
hen« kénnen.

Wenn Sie im CLI arbeiten,
geben Sie bestimmte Kom-
mandos oder Befehle tber die
Tastatur ein. AmigaDOS fihrt
diesen Befehl aus oder quit-
tiert eine falsche Eingabe mit
einer entsprechenden Fehler-
meldung. Sie sehen daran,
daB auch die Ein- und Ausga-
beroutinen Uber die Windows
laufen. Man bezeichnet sie da-

94

her gelegentlich als die
Schnittstelle zum Anwender.

Mit dem CLI-Kommando
»NewCLI« kann man vom CLI
aus weitere Fenster 6ffnen.
Die Anzahl ist dabei nur vom
noch zur Verfligung stehenden
Speicherplatz abhangig.

Dem Programmierer stellt
das Betriebssystem grund-
satzlich zwei Moglichkeiten zur
Auswahl, um ein eigenes Fen-
ster vom Programm aus zu o6ff-
nen. Methode eins fiihrt Gber
Intuition, mit der Funktion
OpenWindow(). Die zweite
Méglichkeit nutzt eine Beson-
derheit des AmigaDOS, die
Verwaltung sogenannter Fen-
ster-Devices Uber das physika-
lische Gerat CON:. Betrachten
wir zundchst einmal Méglich-
keit Nummer zwei. Listing 1
zeigt, wie einfach es ist, vom
Programm aus ein neues CLI-
Fenster zu o6ffnen. Das fertig
compilierte Programm &ffnet
ein neues CLI-Fenster und
flihrt darin den eventuell mitge-
gebenen Kommandoparame-
ter als CLI-Kommando aus.

Die Funktion Open(), mitden
beiden Parametern Filename
und Modus, 6ffnet uns dieses
Fenster automatisch, da wir
mit dem Filenamen CON: an-
sprechen. CON: ist zustidndig
fur Bildschirm und Tastatur
und somit flr uns genau das
Richtige:

FH=Open( “"CON:X/Y/Breite/
H&he/Titel”,Modus);

Hinter der Angabe »CON:«
sind die gewiinschte Fenster-
position (X und Y), dessen Di-
mensionen (Breite und Héhe)
und der Text in der Titelleiste
aufgefihrt. Die mdglichen Mo-
di, die als zweiter Parameter
folgen, sind im Headerfile li-
braries/dos.h festgelegt. Wir
verwenden hier MODE__NEW-
FILE, da wir mit Open() ein
neues »Bildschirm-File«, sprich
AmigaDOS-Window, &ffnen
mdchten.

Open() kehrt, wenn alles
klappt, mit einem Zeiger auf ei-
ne FileHandle-Struktur zu-
riick. Diese Struktur reprasen-
tiert die gerade gedffnete Da-
tei, in unserem Fall also das
neu gedffnete Fenster. Im Feh-
lerfalle liefert die Funktion den
Wert 0. Der nun folgende Start
von Execute() flhrt das beim
Aufruf mitgegebene CLI-Kom-
mando aus. Voraussetzung ist
allerdings, daB sich im Ver-
zeichnis C lhrer Systemdisket-
te das File »RUN« befindet.
Execute verlangt drei Parame-
ter:

Execute(&Kommando, &FH_in,
&FH_out);

Kommando ist ein Zeiger auf
den Namen des CLI-Komman-
dos, welches Execute() starten
soll. Natiirlich kénnte an dieser
Stelle auch ein gew6hnlicher
Filenamen stehen. FH__in und
FH__out sind Zeiger auf die
FileHandle-Struktur der Ein-
beziehungsweise Ausgabeda-
tei (oder -Einheit). Die Funktion
Close() schlieBt das Fenster,
wenn man (ber die Tastatur das
Kommando »EndCLI« eingibt.

Auch dieses, auf einfachste
Art erzeugte Window, kann
vom Bediener verschoben,
verkleinert, vergroBert etc. wer-
den, ohne daB wir dies im Pro-
gramm bericksichtigen muB-
ten. Die Verwaltung der vier be-
sprochenen Gadgets Uber-
nimmt Intuition selbst. Es exi-
stiert jedoch noch ein flnftes
Systemgadget, das CloseGad-
get. Es befindet sich, wenn ak-
tiviert, in der linken oberen
Ecke des Windows. Intuition
schlieBt jedoch ein Fenster mit
CloseGadget nicht selbststan-
dig, sondern teilt lediglich dem
Programm mit, wenn der An-
wender das Gadget anwahit.
Diese Benachrichtigung ge-
schieht liber den »Intuition Di-
rect Communication Message
Port«, abgekiirzt IDCMP. Doch
hierzu spéter mehr.

Intuition bendtigt, wie beim
Screen auch, eine besondere
Struktur, um ein Window kor-
rekt verwalten zu kénnen. Die-
se Window-Struktur enthélt al-
le wichtige Daten eines Win-
dows und wird standig aktuali-
siert. Wie wir nachher noch se-
hen werden, liefert der Aufruf
der Intuition-Funktion Open-
Window() einen Zeiger auf die-
se Struktur.

Die Window-Struktur eines
CON:-Fensters muissen wir
uns jedoch selbst beschaffen.
Das Studium der Intuition-
Base-Struktur zeigt uns die L6-
sung dieses Problems: Intui-
tionBase enthdlt unter ande-
rem einen Zeiger auf das gera-
de aktive Window. Da ja unser
DOS-Window nach dem Off-
nen aktiv ist, kbnnen wir diese
Information verwerten:
struct Window *window;

/¥ Zeiger auf die Windo-
w-Struktur */
window=IntuitionBase->
ActiveWindow;

/% zeigt nun auf das ak-
tive Window */

Die Zugriffsmoglichkeit auf
ein gerade aktives Fenster ist
wohl so wichtig, daB wir unser
Headerfile TOOL.h mit der obi-
gen Lésung ergdnzen kénnen.
Allerdings muB dafiir die
IntuitionBase-Struktur be-
kannt sein, weshalb wir noch
»intuitionbase.h«  einbinden
missen. Flgen Sie Listing 2
einfach hinter der in TOOL.h
bereits vorhandenen #inclu-
de-Anweisung ein. Headerfile
dos.h enthalt unter anderem
die FileHandle-Struktur, in
gfxmacros.h finden Sie zahlrei-
che Makros fiir die Grafikpro-
grammierung definiert. Der
Einfachheit halber fugen wir
die beiden Files schon jetzt
ein. Listing 3 zeigt eine Anwen-
dung der Makros. Achten Sie
darauf, daB Sie VOR der Ver-
wendung dieser Makros die
Funktion OpenLib() aufrufen.
»Max.c« setzt das aktive Win-
dow indie linke obere Ecke und
bringt es auf die maximale Gro-
Be.

MoveWindow() und SizeWin-
dow() ersetzen die Funktionen
der Systemgadgets WINDOW-
DRAG und WINDOWSIZE. Als

Teil 2
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Sie »C«?

Parameter dienen Werte der
Screen-Struktur und  der
Window-Struktur (siehe un-
ten).

Das Arbeiten mit Amiga-

DOS-Windows mag fir einfa-
che Anwendungen ausrei-
chen. Ein Nachteil ist eben,
daB die Windows immer vorge-
fertigt sind. Nach dem Offnen

hat das Fenster verschiedene
Eigenschaften, die vielleicht
nicht immer erwiinscht sind.
Andere, wie zum Beispiel das
Arbeiten mit Menis, fehlen
und miuissen im nachhinein
umstandlich eingefliigt wer-
den.

Wie weiter oben bereits an-
gedeutet, bietet uns aber das
Betriebssystem einen Weg, ein
eigenes, individuelles Fenster
zu definieren. Intuition verlangt
hierzu von uns eine Ar
»Wunschzettel« in Form einer

Struktur, in der wir das neue
Window genau beschreiben.
Sie sind aus dem letzten Kurs-
teil bereits mit dieser Arbeits-
weise vertraut, das Offnen ei-
nes Windows geschieht ana-
log zum Offnen eines Screens.
Bei einem Window libergeben
wir der OpenWindow()-Funk-
tion einen Zeiger auf die New-
Window-Struktur und diese lie-
fert uns einen Zeiger auf die
Window-Struktur. Betrachten
wir uns die NewWindow-Struk-
tur in Bild 1 etwas genauer:

1 zm0 # include <libraries/dos.h>

2 68 main(arge,argv)

3 T34 int arge;

4 v2 char *argv[];

5 100 |

6 wad s ct FileHandle *FH, *Open();

7 13 Fl n( "CON:0/0/639/100/CLI-Window”, MODE_NEWFILE) ;
8 Cn Execute((arge>1%argv[1]:""),FH,0);

9 RB Close(FH);

10 AfO |

Listing 1. »CLIl«: Die Funktion Open() 6ffnet ein ein-
faches CLI-Window, in dem Sie arbeiten konnen

6 fe #define Intu se->Activ dow

Listing 2. Mit dieser Ergdnzung von TOOL.h, kénnen Sie
auf die Window-Struktur des gerade aktiven Windows
sehr einfach zugreifen

11 n7 Mo

eWind 2),-(win->TopEdge) ) ;
12 14 SizeWindow(win, (win->Width)),((scr->Heigh
t)=(win=->Height)));
13 5y CloseLib();
14 Ej4 j
15 FkO |

Listing 3. »MAX« stellt das CLI-Fenster in die linke obere
Ecke und auf maximale GroBe ein

Wunschzettel NewWindow

LeftEdge — beschreibt die Position der linken Fensterseite
aufeinem Screen. Ein Window muB sich vollstédndig auf einem
Screen befinden, kein Teil darf »iiberstehen«. Daher kommen
fur LeftEdge nur positive Werte in Frage. Bitte Vorsicht: Intui-
tion priift die Werte der NewWindow-Struktur nicht!

TopEdge — ist der Abstand in Pixel, gemessen von der obe-
ren Kante des Screens, auf dem sich das Window befindet. Al-
le Windows sind einem bestimmten Screen zugeordnet. Unter
anderem ist zum Beispiel die Auflésung eines Windows von
diesem Screen abhéangig. Ein Wechsel auf einen anderen
Screen ist daher nicht so einfach méglich.

Width — hier erwartet Intuition die Breite des Windows,
nicht etwa die Position des rechten Randes auf dem Screen.

Height — erwartet einen Wert, der die Hohe des neuen Fen-
sters beschreibt.

DetailPen — ist der Wert des Farbregisters, welches die Far-
be enthélt, in der zum Beispiel der Text der Titelleiste ausgege-
ben wird. Bei der Eingabe von -1 iibernimmt Intuition die Regi-
sterangabe des Screens.

BlockPen — Stift fiir die Hintergrundfarbe, s.a. DetailPen.

IDCMP-Flags — Intuition kann uns Gber einen Messageport
mitteilen, was der Anwender unseres Programms gerade an-
stellt. Da uns immer nur bestimmte Nachrichten interessieren,
wie zum Beispiel ein Klick auf das CloseGadget, entscheiden
wir nun mit Hilfe der IDCMP-Flags, welche Nachrichten Intui-
tion an das Programm senden soll. Falls das gewiinschte Er-
eignis eintritt, setzt Intuition in der Variablen Class der Intui-
Message-Struktur das entsprechende Flag. Die méglichen
IDCMP-Flags und ihre Bedeutung sehen Sie ausfiihrlich er-
klért in Bild 2.

SIZEVERIFY — wenn dieses Flag gesetzt ist, gibt Intuition
ein Signal, wenn der Benutzer versucht, die GréBe des Win-
dows zu verdndern. Intuition wartet dann, bis das Programm
das Signal bestatigt. In der Zwischenzeit kann beispielsweise
eine Grafik fertig aufgebaut werden.
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C-KURS

NEWSIZE — das Programm erhalt eine Nachricht, wenn die
GroBe des Fensters verandert wurde.

REFRESHWINDOW — Intuition informiert uns, sobald der
Fensterinhalt, vielleicht durch ein Pull-Down -Menii, zerstort
wurde. Dies ist wichtig, wenn es sich um ein Fenster vom Re-
freshtyp SIMPLE__REFRESH (siehe unten) handelt. Das Pro-
gramm muB dann das Fenster neu aufbauen.

MOUSEBUTTONS — der Anwender hat die linke Maustaste
betétigt. Intuition halt in der Variablen Code der IntuiMessage-
Struktur den Zustand der Tasten genau fest. SELECTUP und
SELECTDOWN bedeutet, daB die linke Maustaste gedriickt
beziehungsweise losgelassen wurde. Hat man das Window-
flag RMBTRAP gesetzt, zeigt Intuition MOUSEBUTTONS
auch beim Betétigen der rechten Maustaste an. Code unter-
scheidet in diesem Fall zwischen MENUUP und MENU-
DOWN.

MOUSEMOVE — Intuition aktualisiert in der IntuiMessage-
Struktur die X- und Y-Position des Mauszeigers.

GADGETDOWN und GADGETUP — wir erhalten ein Si-
gnal, wenn Uber einem Gadget die linke Maustaste gedriickt
beziehungsweise losgelassen wurde.

REQSET — informiert uns iiber das Offnen eines Requester
auf dem Window.

MENUPICK — die rechte Maustaste wurde betétigt. Die
Nummer des gewdhliten Meniipunkts findet man in der Intui-
Message-Komponente Code. Falls kein Punkt gewéhit wurde,
enthélt Code das Symbol MENUNULL.

CLOSEWINDOW — iiber dieses Flag teilt uns Intuition die
Anwahl des CloseGadgets mit.

RAWKEY — die Variable Code der IntuiMessage-Struktur
enthélt die Codes der vom Benutzer betétigten Tasten. Die Va-
riable Qualifier der gleichen Struktur beinhaltet Informationen
Uber Tastenkombinationen mit Shift oder CTRL und so weiter.

REQVERIFY — Intuition sendet diese Nachricht, sobald ein
Systemrequester gedffnet werden soll und wartet, bis das Pro-
gramm diese Nachricht bestéatigt (siehe auch SIZEVERIFY).

REQCLEAR — ein Requester wurde geschlossen.

MENUVERIFY — Intuition méchte ein Pull-Down-Menii auf-
klappen, sendet aber vorher diese Nachricht und wartet, bis
das Programm sie bestétigt (siehe auch die anderen VERIFY-
Flags). Eine Besonderheit ist zu beachten: Wenn ein Fenster
dieses IDCMP-Flag gesetzt hat, so werden alle Fenster auf
dem gleichen Screen so behandelt, als hétten Sie ebenfalls
dieses Flag gesetzt.

NEWPREFS — der Anwender hat ein oder mehrere Werte
in Preferences gedndert.

DISKINSERI’ ED und DISKREMOVED — eine Diskette wur-
de eingelegt beziehungsweise entfernt.

ACTIVEWINDOW und INACTIVEWINDOW — informiert,
ob ein Fenster aktiviert beziehungsweise nicht aktiviert ist.

DELTAMOVE — dieses Flag arbeitet mit MOUSEMOVE zu-
sammen. Wahrend MOUSEMOVE die Position des Mauszei-
gers bezlglich der linken oberen Fensterecke anzeigt, infor-
miert die Kombination der beiden Flags iber die Differenz
(Delta) zur letzten Mausposition

VANILLAKEY — arbeitet wie RAWKEY, ubersetzt jedoch
die Keycodes in ASCIl-Zeichen.

INTUITICKS — solange das Fenster aktiv ist, sendet Intui-
tion laufend dieses Signal

Bild 1. Die Komponenten der NewWindow-Struktur mit Er-
kldrung

deklariert, einen Zeiger auf die
IntuiMessage-Struktur. Die
Pointervariable = »Message«
verweist danach auf diese
Struktur. Der Parameter von
GetMsg() ist UserPort, ein Zei-
ger auf eine MsgPort-Struktur
des Windows. Liegt eine Nach-
richt an, so erhélt die Variable
class den Wert Class der
IntuiMessage-Struktur,  zum
Beispiel MOUSEBUTTONS.
Danach missen wir die
Nachricht mit ReplyMsg()
»quittieren«. Eine Nachricht
liegt so lange an und blockiert
daher alle nachfolgenden, bis
ReplyMsg() sie bestétigt. Da-
nach ist die Nachricht geldscht
und die néchste kann nach-
rucken. Der Returnwert unse-
rer neuen Funktion ist, falls ei-
ne Nachricht bereitstand, der

1 NvO ULONG
2 Bl GetMessage(MW)

3 ZC3 struet Window *MW;

4 0TO |

5 9C3 ULONG class=0;

6 03 if(Message=GetMsg(MW- > UserPort))|

7 ha6 class=Message-> Class;

8 9E ReplyMsg(Message);

9 9e3 J

10 S5 return(class);

11 Bg0 |
Listing 4. Die Funktion GetMessage() liest eine Intuition-
Nachricht. Hingen Sie dieses Listing dem Headerfile

Wert Class, ansonsten 0. Ein
Aufrufbeispiel finden Sie in Li-
sting 5.

Dort warten wir mit GetMes-
sage() auf einen Mausklick.
Anstatt stdndig den Message-
port auszulesen, kdnnten wir,
wenn es die Programmierauf-
gabe erlaubt, mit der Exec-
Funktion Wait() warten, bis tat-
séchlich eine Nachricht bereit-
steht:

Wait(1l< <window->
UserPort->mp_SigBit);

Wait() hat den Vorteil, daB
nicht das System, sondern nur
das Programm in einen Warte-
zustand versetzt wird.

Mittels des Strukturselektors
ist es mdglich, auch noch im
nachhinein auf die einzelnen
Komponenten der IntuiMessa-

/* Intultion-Message lesen ¥/

TOOL.h einfach an. Vergessen Sie aber die Deklaratio-
nen und externen Strukturen (siehe Text) nicht! I

1 Qt0' # include "TOOL.h”
2 bT VOID

3 7T nmain(argc,argv)

Wie man nun eine Intuition-
Nachricht empfangen kann,
zeigt Listing 4. »GetMessage()«
liest den Messageport aus und
beantwortet die empfangene
Nachricht. Da man eine solche
Funktion eigentlich in jedem
Programm gebraucht, fligen
wir sie einfach in unser Hea-
derfile TOOL.h unter »Funktio-
nen« ein. Aber auch die ent-
sprechenden Deklarationen
missen wir dann ergénzen:

96

struct IntuiMessage
*GetMsg( );

und die externen Strukturen
ebenfalls:

struct IntuiMessage
¥Message=NULL;

Nun zur Funktion selbst:
GetMessage() erwartet als Pa-
rameter einen Zeiger auf das
betreffende Window. Die Funk-
tion GetMsg() liefert, wie oben

4 GZ3 SHORT arge;
5 Pe STRPTR argv(];
6 2V0 |
7 0e3 struct Window *window;
8 wI if(arge!=2)|
9 Ix6 printf(“Aufruf: %s CLI-Kommando\n”,argv[0]);
10 bz exit(0);
11 Bg3 |
"12 id if(OpenLib())]
13 sT6 printf("Kenn Lib's nicht &ffnen!\n”");
14 £3 exit(0);
15 Fk3 }
16 eW printf( "Mouse-%s ON\n”,argv[1]);
17 YE window=ACTIVE_WINDOW;
18 11 ModifyIDCMP(window, MOUSEBUTTONSI MOUSEMOVE) ;
19 7e while(1)[
20 1N6 Wait(l< <window->UserPort->mp_SigBit);
21 a4 if(GetMessage (window)==MOUSEBUTTONS) | |
22 H29 if((Message->MouseX) < 10)|
23 mqC ModifyIDCMP(window,0);
24 ad printf( "Mouse-%s OFF\n”,argv(1));
25 HA CloselLib();
26 rF exit(0);
27 Rw9 ]
28 50 else|
29 irC 1f(CODE==SELECTUP)|
30 GvF Execute(argv[1],0,0);
31 voc ]
32 W19 ]
33 X26 }
34 Y33 ]
35 240 |
Listing 5. Nach dem Start von KMaus startet ein
beliebiges CLI-Kommando per Mausklick. Bitte mit
»RUN KMaus« aufrufen, ansonsten funktioniert es nicht.
L
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ge-Struktur zuriickzugreifen.
Da die interessantesten Varia-
blen dieser Struktur ohne
Zweifel Class und Code sind,
haben wir zwei Makros zu defi-
nieren, die den Zugriff auf die-
se erleichtern. Fligen Sie in
den Makro-Teil von TOOL.h die
beiden folgenden Zeilen ein:
#define CODE ((Message!
=NULL) ? Message->
Code : 0)
#define CLASS ((Messa
ge!=NULL) ? Message->
Class: 0)

Bevor es mit der NewWin-
dow-Struktur weitergeht, noch

ein Beispiel und gleichzeitig
ein Test mit dem erweiterten
Headerfile TOOL.h. »KMaus«,
(Listing 5) erwartet beim Start
einen Kommandoparameter.
Nach einem Mausklick in das
CLI-Fenster, fuhrt das Pro-
gramm diesen Parameter als
CLI-Kommando aus.

Nach Priifung des Komman-
doparameters und Offnen der
Libraries verdndern wir die
IDCMP-Flags des gerade akti-
ven CLI-Fensters mit der Funk-
tion ModifyIDCMP(). Diese
Funktion verlangt zwei Para-
meter: ein Zeiger auf ein Win-
dow und die neuen IDCMP-

Flags. Wir setzen MOUSE-
BUTTONS und MOUSEMO-
VE. Die erste Funktion im
Rumpf der folgenden Endlos-
schleife ist Wait(). Wir warten
ohne das System zu belasten
auf eine Nachricht. Somit kann
der Anwender weiter im CLI ar-
beiten. Wenn diese Nachricht
gleich MOUSEBUTTONS ist,
stellen wir die Position des
Mauszeigers fest. Das Pro-
grammende erfolgt bei einem
X-Wert kleiner 10. In diesem
Fall setzt ein weiterer Aufruf
der Funktion ModifyIDCMP()
die IDCMP-Flags wieder auf 0.
Ist der Wert groBer 10, fiihrt

C-KURS

KMaus das gewilinschte CLI-
Kommando aus, wenn der An-
wender die linke Maustaste
loslaBt.

Fenstermodi

Weiter geht es in der
NewWindow-Struktur mit den
Modus-Flags. Diese Flags kon-
nen unter anderem das Ausse-
hen eines Windows bestim-
men. Wie auch die IDCMP-
Flags durfen sie, soweit sinn-
voll, verknilpft werden. Die
Flags sehen Sie in Bild 2.

' Screen — ein Zeiger auf die Screen-Struktur oder NULL,
wenn sich das Fenster auf dem bereits vorhandenen Work-
benchscreen befinden soll.

BitMap — die Adresse der BitMap eines SuperBitMap-
Windows.

MinWidth — enthélt die kleinste Breite, auf die der Anwen-
der das Fenster ziehen kann. Tragt man 0 ein, so ist Width die
kleinste Breite.

MinHeight — bezieht sich auf die Héhe des Fensters, an-
sonsten wie MinWidth.

MaxWidth — enthélt die groBte Breite, auf die der Anwender
das Fenster ziehen kann. Intuition nimmt als die groBte Breite
Width an, wenn man 0 eintragt.

MaxHeight — bezieht sich auf die Hohe des Fensters, an-
sonsten wie MaxWidth.

Type — hier verlangt Intuition noch mal den Screentyp.

WINDOWSIZING — Has neue Fenster verfiigt Uiber das Sy-
stemgadget, mit deren Hilfe der Anwender die GréBe des Fen-
sters festlegen kann.

SIZEBRIGHT — das WINDOWSIZING-Gadget ist am rech-
ten Rand angebracht. Dies ist die Voreinstellung. Der Nachteil:
der ganze rechte Rand des Fensters kann in der Breite des
Gadgets nicht beschrieben werden.

SIZEBBOTTOM — das WINDOWSIZING-Gadget ist an der
rechten Seite des unteren Fensterrandes angebracht. Man
kann nun volle 80 Zeichen auf dem Fenster darstellen. Aller-
dings kann man in dieser Einstellung den unteren Fensterrand
nicht beschreiben.

WINDOWDRAG — die Titelleiste verwandelt sich in ein
Verschiebe-Gadget.

WINDOWDEPTH — Intuition montiert die Depth-Gadgets.

WINDOWCLOSE — ist das Gadget zum SchlieBen eines
Fensters.

SMART__REFRESH — Intuition kopiert Fensterteile, die

durch Uberlagerung anderer Elemente verlorengehen, in ei-
nen reservierten Speicher, um das Fenster spater wieder rege-
nerieren zu kdnnen. Bereiche, die durch Verkleinern des Fen-
sters verlorengehen, kann Intuition nicht wieder herstellen.

SIMPLE__REFRESH — Intuition teilt uns Giber IDCMP mit,
wenn das Fenster renovierungsbediirftig ist. Das Programm
muB dann selbst den Fensterinhalt erneuern.

SUPER__BITMAP — ein weiterer Window-Refreshtyp. Der
komplette Fensterinhalt befindet sich als Kopie im Speicher.
Mdglicherweise stellt das Fenster nur einen Ausschnitt des ge-
samten Bereichs dar. Diese Art des Refreshing ist sehr spei-
cherintensiv und findet seltener eine Anwendung, weshalb wir
sie auch in TOOL.h nicht beriicksichtigen.

BACKDROP — das Window befindet sich immer hinter allen
anderen Windows.

REPORTMOUSE — die Koordinaten des Mauszeigers wer-
den standig aktualisiert.

GIMMEZEROZERO — bei diesem Window zeichnet Intui-
tion den Rahmen, die Titelleiste und die Systemgadgets ge-
trennt vom eigentlichen Fensterinhalt.

BORDERLESS — ein Fenster ohne Rahmen.

ACTIVATE — das Fenster ist gleich nach dem Offnen akti-
viert.

RMBTRAP — in diesem Window verhélt sich die rechte
Maustaste wie die linke.

NOCAREREFRESH — Intuition erneuert das Window nicht
und schickt uns auch keine entsprechende Nachricht.

FirstGadget — diese Variable der NewWindow-Struktur
enthélt einen Zeiger auf das erste selbstdefinierte Gadget in
diesem Window oder NULL, bei einem Window ohne Gadgets.

CheckMark — verlangt einen Zeiger auf eine Image-
Struktur, die ein eigenes Meniihdkchen enthélt, oder NULL,
wenn das »Systemhadkchen« ausreicht.

Title — die Adresse des Fenstertitels.

Bild 2. Die IDCMP-Flags von Fenstern auf einen Blick zeigen lhnen, was alles méglich ist
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C-KURS

Das Erneuern des Fensterin-
halts bei Verwendung von
SIMPLE-REFRESH geschieht
auf folgende Art:

BeginRefresh(&window);
NeuAufbau();
EndRefresh(&window,ok) ;

Nach dem Aufruf der Funk-
tion BeginRefresh() reagiert In-
tuition ‘nur noch auf Funktio-
nen, die sich auf den sichtba-
ren Bereich des Fensters be-
ziehen. Es folgt nun eine Routi-
ne zum Fensteraufbau. Da-
nach schalten wir Intuition mit
EndRefresh() wieder in den
Normalzustand zuriick. Die
Parameter der beiden Refresh-
funktionen sind Zeiger auf das
entsprechene Window. Der zu-
satzliche Parameter »ok« von
EndRefresh() ist TRUE, wenn
das Fenster komplett erneuert
wurde, und FALSE, wenn
nicht. SIMPLE-REFRESH st
zwar etwas umsténdlich zu be-
dienen, spart jedoch gegen-
uber SMART__REFRESH
oder SUPER__BITMAP enorm
an Speicherplatz. Deswegen
stellen wir hier auch kein Su-
perBitMap-Fenster vor.

Jetzt mit einem
Schiag:
Fenster auf!

Nachdem Sie nun wissen,
was alles auf den Wunschzet-
tel gehdrt, liegt es an Ihnen,
diesen einmal auszufiillen. Sie
kénnen dies mit einer stati-
schen Initialisierung angehen
oder innerhalb einer Funktion
jeder Komponenten der New-
Window-Struktur einen Wert
zuweisen. Wir schlagen lhnen
vor, Listing 6 den Funktionen
des Headerfiles TOOL.h anzu-
hangen und in Zukunft ein Win-
dow mit einem einzigen Aufruf
zu offnen:

struct Window ¥*window;
window=GetWindow(x,y,w,h,
IDCMP, Flags,Titel, FGad);

Bitte ergénzen Sie die De-
klarationen von TOOL.h noch
um die folgende Zeile:

struct Window
*OpenWindow();

Ansonsten erhalten Sie
beim Compilieren unnétige
Warnungen. Die Parameter
der Funktion GetWindow() sind
X-Position des linken Randes
auf dem Screen, Y-Position
des oberen Randes auf dem
Screen, Breite, Hohe, IDCMP-
Flags, Windowflags, der Titel
und einen Zeiger auf das erste
Gadget im Window. Entspre-
chend diesen Parametern in-
itialisiert GetWindow() die mei-

o8

sten Werte der NewWindow-
Struktur. Die anderen legen wir
fest, um den Aufruf unserer
Funktion nicht unnétig zu kom-
plizieren.

Die Intuition-Funktion Open-
Window() 6ffnet uns das ge-
wiinschte Fenster. Als Parame-
ter geben wir die Adresse der
NewWindow-Struktur an. Get-
Window() reicht den von Open-
Window() gelieferten Zeiger
auf die Window-Struktur des
neuen Fensters weiter. Konnte
OpenWindow() das Fenster
nicht 6ffnen, erhalten wir den
Wert 0. Die Window-Struktur
enthélt jede Menge wichtiger
Informationen fir uns. Wenn
noch Fragen auftauchen —
einfach ausprobieren! Jetzt,
schon fast am Ende dieses
Kursteils angelangt, testen wir
noch einige Intuition-Window-
funktionen und anschlieBend
auch noch ein paar Grafikfunk-
tionen.

Die Window-Funktionen er-
warten allesamt die Adresse
der Window-Struktur. Wir nen-
nen Sie »win«:
ActivateWindow(win) — akti-
viert ein inaktives Fenster.
CloseWindow(win) — schlieBt
ein Fenster.
MoveWindow(win,xp,yp) — be-
wegt das Window um xp Pixel
nach rechts und um yp Pixel
nach unten. Negative Werte
bewirken eine Bewegung in
der entgegengesetzten Rich-
tung (Listing 3).

RefreshWindowFrame(win)
der Windowrahmen wird er-
neuert.

ReportMouse(win,on) —
setzt das REPORTMOUSE-
Flag bei on gleich 1 oder I6scht
es, bei on gleich 0.

SetWindowTitle(win,&WTit-
le,&STitle) —  verandert
Screen- und Fenstertitel. Para-
meter 2 und 3 sind die Adres-
sen der neuen Titel fir Fenster
und Screen. Bei der Angabe
von -1, Andert sich der Titeltext
nicht.

SizeWindow(win,x,y) — ver-
groBert das Fenster um x Punk-
te nach rechts und y Punkte
nach unten (Listing 3). Negati-
ve Werte verkleinern das Fen-
ster entsprechend. Achtung:
Intuition prift die Werte nicht.

ViewAddress(win) — liefert
die Adresse der ViewPort-
Struktur. Die Adresse der View-
Struktur erhalten Sie ganz
ahnlich mit ViewAddress().

WindowLimits(win,MinX,Mi-
nY,MaxX,MaxY) — verandert
die in der NewWindow-
Struktur vereinbarten Limits.
Hatte die Funktion Erfolg, lie-
fert sie 1, ansonsten 0.

WindowToBack(win) und
WindowloFront(win) — ver-
richten die Arbeit der Window-
Depth-Gadgets.

Die nun folgenden Funktio-
nen verlangen die Adresse der
Rastport-Struktur, die den Be-
reich beschreibt, in dem wir
zeichnen. Wir beziehen diese

1 gGO struct Window *

2 3t GetWindow(left,top,width,height,idemp,flags,title,gad) Vad

Window &ffnen */

3 Tw8 SHORT left,top,width,height;

4 1g ULONG idemp,flags;

5 xX STRPTR title;

6 Xw struct Gadget *gad;

7 30 |

8 sj8 struct NewWindow NW;

9 uo NW.LeftEdge = left;

10 YC NW.TopEdge = top;

11 aq NW.Width = width;

12 wx NW.Height = height;

13 BQ NW.DetailPen=NW.BlockPen = =-1;

14 UN NW.IDCMPFlags = idemp;

15 WA NW.Flags = flags;

16 1e NW.FirstGadget = gad;

17 m0 NW.CheckMark = NULL;

18 LN NW.Title = title;

19 BR NW.Screen = ACTIVE_SCREEN;

20 sM NW.BitMap = NULL;

21.Ct NW.MinWidth=NW.MinHeight = 20;

22 8x NW.MaxWidth = (ACTIVE_SCREEN->Width)-le
£t

23 FN NW.MaxHeight = (ACTIVE_SCREEN->Height)-t
op;

24 14 NW.Type = WBENCHSCREEN;

25 bC return(OpenWindow(&NW)) ;

26 Qv0 |

Listing 6. Eine weitere Ergdnzung unseres Headerfiles

Zukunft keine Probleme mehr.

I TOOL.h. Das Offnen eines eigenen Windows bereitet in

Adresse fliir ein Window aus
der Window-Struktur oder fir
einen Screen aus der Screen-
Struktur. Beispiel:

struct RastPort *RP;

RP=win->RPort;

Zum Zeichnen braucht man
Zeichenstifte — auch auf ei-
nem Computer. Dem Amiga-
Programmierer stehen gleich
drei verschiedene Stifte zur
Auswahl.

Zum Zeichnen von Linien
oder Punkten benutzen wir
APen. Sein Kollege BPen ist flir
die Hintergrundfarbe zustin-
dig, zum Beispiel bei der Text-
ausgabe. OPen, der dritte im
Bunde, zeichnet bei Funktio-
nen wie RectFill() einen Rah-
men.

Stifte far
alle Falle

Die Farbe eines Stiftes wahlt
man mit der Set-Funktion. Ein
Beispiel fur APen:

SetAPen(RP, farbregister);

Die Parameter sind Rast-
Port-Adresse und Farbregister.
Es sind beim Zeichnen ver-
schiedene Zeichenmodi moég-
lich, man stellt sie mittels
SetDrMd(RP,modus) ein. Die
Modi: JAM1 — APen zeichnet
in der angewiesenen Farbe

JAM2 — BPen zeichnet zum
Beispiel bei Text den Hinter-
grund

JAM1ICOMPLEMENT und
JAM2ICOMPLEMENT — kom-
plementiert die Bits unter der
Cursorposition, das heiBt:
stammt die Farbe des Pixels
unter dem Cursor aus Farbre-
gister %10101, farbt sich der
Punkt beim Uberzeichnen in
der Farbe, welche Farbregister
%01010 enthalt

JAM1IINVERSVID und
JAM2IINVERSVID — zeichnet
in negativer Darstellungsform.

Die Stifte APen und BPen
befinden sich beide lber ei-
nem imaginaren Grafikcursor.
Dieser laBt sich mit der Funk-
tion Move(RP,x,y) an jede belie-
bige Stelle des RastPorts be-
wegen. Er bewegt sich dabei
»lber« der Zeichenflache und
hinterldBt daher keine sichtba-
ren Spuren.

Anders die Funktion Draw
(RPx,y). Der Stift »senkt« sich
an der aktuellen Cursorposi-
tion ab und zeichnet eine Linie
zu den neuen, als Parameter
mitgegebenen Koordinaten x
und y. Eine geknickte Linie er-
halten wir mit dem Aufruf der
Funktion PolyDraw-(RP,n,&ko-
ordinaten[0]). Der Parameter n
ist dabei die Anzahl der Knick-
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punkte plus Anfangs- und End-
punkt der Linie. »koordinaten«
ist ein Zeiger auf ein Array, das
die Koordinaten der Punkte
enthélt. Dieser Aufruf zeichnet
ein Dreieck:

USHORT koord[]={
0,100,

100, 100,

50,50,

0,100

|
Y2
funktion()

PolyDraw(RP, 4, &koord[0]);
J

Wem die einfachen Linien-
zuge zu eintdnig sind, sollte
sich ein eigenes Linienmuster
entwerfen. SetDrPt(RP, mu-
ster) verlangt als Muster einen
16-Bit-Wert. Bits, die in diesem
WORD gesetzt sind, werden
auch in der Linie gesetzt. Ge-
Idschte Bits bedeuten geldsch-
te Punkte. Ein einzelnes Pixel
des RastPorts kdnnten Sie far-
ben, indem Sie Move() und
Draw() mit gleichen Parame-
tern aufrufen. Es existiert je-
doch eigens flr diesen Zweck
eine spezielle Funktion. Write-
Pixel(RPx)y) zeichnet einen
Punkt an der angegebenen

x/y-Position des RastPorts.
Das Gegenstiick dazu ist Re-
adPixel(RPxy). Sie liefert die
Nummer des Farbregisters aus
dem die Farbe des Punktes an
der gewinschten x/y-Position
stammt. Kehrt die Funktion mit
einem negativen Ergebnis zu-
riick, konnte sie das Register
nicht ermitteln. WritePixel()
farbt einen einzigen Punkt des
RastPorts, SetRast(RP, freg)
dagegen alle, und zwar in der
Farbe, die das Farbregister
»freg« enthalt.

Die Funktion SetWrMsk(RP,
maske) schitzt Bitebenen
vorm Uberzeichnen. »maske«
ist ein 16-Bit-Wert, deren unter-
ste 6 Bit die sechs Bit-Ebenen
reprasentieren. Bit 0 steht da-
beifir Plane 0. Um eine Ebene
zu schitzen, I6scht man das
entsprechende Bit des Para-
meters maske.

Ein ausgefiilltes Rechteck
erhalten wir mit dem Aufruf der
Funktion RectFill(RP,x1,y1,x2,
y2). Die Parameter x1 und y1
beschreiben die Position der
linken oberen Ecke, x2 und y2
die der rechten unteren. Set-
zen Sie doch einmal vor dem
Aufruf von RectFill() die Stifte
APen und OPen auf verschie-
dene Farben. Das Rechteck er-

scheint dann eingerahmt auf
dem Bildschirm.

Vierecke und
auch Kreise

Wer eher rundliche Sachen
mag, kommt mit DrawEllip-
se(RPxy,rh,rv) auf seine Ko-
sten. Die Parameterx und y be-
schreiben die Koordinaten des
Ellipsenmittelpunktes. Der Ra-
dius in horizontaler Richtung
gibt rh an und der in vertikaler
Richtung rv. Ein aus DrawEllip-
se() entwickeltes Makro ist
DrawCircle(RP.x,y,r). Es zeich-
net einen Kreis mit dem Radius
r, an die Position x/y. DrawCir-
cle() ist im Headerfile gfxma-
cros.h definiert. Dort findet
man auch OFF__DISPLAY und
ON__DISPLAY, mit deren Hilfe
man die Bildschirmdarstellung
aus- oder anschalten kann.

Zum SchluB noch drei Funk-
tionen, die den Elektronen-
strahl der Bildréhre abfragen.
WaitTOF() wartet, bis sich der
Strahl wieder in der ersten Zei-
le des Monitors befindet. Wait-
BOVP(viewport) wartet, bis

C-KURS

der Strahl die unterste Zeile
des angegebenen ViewPorts
erreicht hat. VBeamPos()
schlieBlich, ermittelt die aktuel-
le vertikale Position des Elek-
tronenstrahls.

Vermutlich haben Sie bis zur
nachsten Ausgabe mit den
oben beschriebenen Funktio-
nengenug zu tun. Wir méchten
aber dennoch, wie immer an
dieser Stelle, nicht versdumen,
lhnen ein paar Probleme zu
stellen:

Offnen Sie ein Fenster, das
das Directory der eingelegten
Diskette korrekt anzeigt, auch
nach einem Diskettenwechsel.
Denken Sie an Execute() und
an die IDCMP-Flags.

Versuchen Sie fir unser
Headerfile  Grafikfunktionen
wie zum Beispiel Line() und
Block() zu entwickeln. In der
néachsten Ausgabe stellen wir
Ihnen einige vor!

Zeichnen Sie Punkte auf ei-
nem RastPort. Die X-Position
soll vom Mauszeiger, die Y-Po-
sition vom Elektronenstrahl
der Bildréhre abhédngig sein.
Das sieht vielleicht schwierig
aus, aber mit ein biBchen Tuf-
teln schaffen Sie das sicher.
Und dann gilt: »Gelernt ist ge-
lernt.« (Arno Gdlzer/rb)

Lange StraBe 51,
2320 Plon/Holstein
Telefon 045 22/1379

NEUE AMIGA -

SOFTWARE

KREUZ AS
Senr gutes Poker-Sprelautomat
~ Nach dem Onginal-Spreihalien
~ b _Harz Ax
~ Sahr gule Grat und
- dig Sound
Bes! -Nr 502002 88
Prals: 790 — DM

Best N q')znnea

Preis: 89, -

h'

alle Fish, Panorama 1-:

Auge 1-15, RW1-15, C
Amicus 1-20, ACS 1-39,
Kickstart 1-70 uv.m.

Ein ausflihrliches Hand

deutsch gegen DM 5,- anforde
(Scheck, bar, Briefmarken)

Bel Vorkasse st der Versand kostanios, el Nachoal]
(erst ab 5 Disks moglich) werden DM 6.~ bareohndt”

Rainer WOLF Soft- und Hardwareversand
Deipe Stegge 187, 4420 COESFELD, Telefon: 02541/2874
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Animate 3D
Aegis Audiomaster
Aegis Diga
Butcher 2.0
Cli-Mate
Calligrapher

Digi Paint

Digi View 2.0
Graphic Studio
Pix-Mate

Photon Paint
Professional Page
TV-Show

Kupke ""“Bg'

DSP Computerzubehor
Zentralstrasse 66a
CH-2503 Biel

DSI Computerzubehor

Ilhr Softwarepartner in der Schweiz

The Ultimate Soundtracker

Wir fiihren Produkte von:

~N

Fr. 269.—
Fr. 98—
Fr. 109—
Fr. 59—
Fr. 59.—
Fr. 179.—
Fr. 98—
Fr. 298.—
Fr. 99.—
Fr. 99—
Fr. 159.—
Fr. 550.—
Fr. 155.—
Fr. 65.—

ClEE @Gren:

0322201 25
Fax 221172

Hiéndleranfragen erwiinscht



AmrcA

Commodore AMIGA
Public-Donsain Versand
Versand innerhalb von 24 Std.

PublicDomain Software
z.B. Fred Fish 1 - 133, TBAG,
Auge 4080, Pancrama,
Tornado, u.a.
Diskette von ©,80 DM bis

3, /{5 DM

3.9 Diskdrive 309, -DM
3.25" Diskdrive 359, -DM
3.5" Leerdisk zum Tagespreis
Weitere Hard-und Sof tware auf Anfrage
Lieferung per NN 18,-DM
Bei Abwesenheit haben wir
Anrufbeantworter eingeschaltet

KOKOSoift

Essen-D
B201-
231~

Computerservice Markus Staﬁ;}aﬂ
HeringstraBe 70 4390 Gladbeck 02043 / 3
Software und Hardware

Lieferbar ist fast alles ! Frage Sie nach !  Sonderangebote:

Amiga 2000 + Farbmonitor 1084 + 2. interne thpy 2.898 -
Commodore PC-Karte mit deutschen Handbiicher 998.-
31/2" Floppy intern fir Amiga 2000 235-

v extern abschalﬂbar durchgef. Bus mit
HW’ f farbo

algehw It tt 'gahTrlf;ﬂ Shes 284,
se, komplett anschiul =
514 extern wie 3 1 qlmscrnliung
3 Kb ideal zum Kopm'en auf e 5 1/4
o Dﬂk!ﬂ!ﬂ mit deutscher Bedienungsanleitung ~ 339.-
Bw?a Sampler und Midi-Interface 5
selektor df0: -dft: oder -df2: oder -\ﬂS
Egon LQ 500 mit deutschem Handbuch u. Druckerkabel 889 =
P2 ift wie Nec PB, anschluBfertiq
Star LC 10 Colour , preiswerter guter Farhd‘ucker §95.-

PD's werden an 00% Fst( kemtskeﬂen der Firma

INh:,hua

mfarl mit der wir nlrsgezmcll\ete Erfahrungen gemacht haben.
Disketten aller gang ?en Serien stehen zu |frer Verfu%ng
mdensemce_greus inc Duskette S!utk
Dre Kataloghsketion

m-u-_-.-ao-—m--zn-‘m an' vame bl Prmiserim

Handleranfragen erwiinsc cht 1

WIR KAUFEN
IHR PROGRAMM

DREAMS . ZU FAIREN
KONDITIONEN
EINFACH INFOMATERIAL

SILiCoN

A NFORDERN

SILICON DREAMS
JORG GOMM
P=7015

SOFTWARE
EL - FRIEDERICHSTRASSE 54
KORNTAL & 0711/8380461

@MLULE—@@LEI@]U@

Einsteigerpaket S5+DM
10 tolle Disketten voll mit Irﬁ!i und
Hilfen, ideal fir Anfingen
Spielepaket 4557DM
10 Disketten wmit iber 40 Spiclen aus
den bekannten PD-Serien

ca.B800 weitere Disketten
Fish, Faug, TBAG, Panorama, ACS RFD,
Tornadn, Taifun, Auged000, R, Tigen...
Katalog-Disketten gegen FDM Vorkasse

Jede Diskette .... 4725 DM
gl Versandspesen ———

Kirschbavm Medienberatung
Kupferdreher Str. 130

4300 Essen 15

Tel: 0201 - 486952

P Dianond Sofe

Ménchengladbach

Amiga Games * Amiga Games * Amiga Games » Amiga Games

Aaargh! 6995 Powerstyx 5995
Arkanoid 69.95 Ports of Call 8995
Battle Ships 59,95 Roadwar 2000 68,95
Bubble Ghost 69,95 Roadwars 58,95
Bubble Bobble 5995 Rolling Thunder 5995
Bards Tale 8995 Silent Service 69,95
Blueberry 6995 Spinworld 5995
Capone 7995 Shadowgate 69,95
Destroyer 6985 Seconds Out Boxing 49,95
Eco 8995 Stock Market 54,95
Ferrari Formula | 7995 Screaming Wings 4995
Firepower 6995 Starglider 69,95
Formula | Grandprix 49,95 The Three Stooges 7995
Flintstone 8995 Time + Magic 6995
Gee Bee Air Ralley 5995 Tetris 59,95
Garrison Ii 6985 Tast Drive 69,95
Gunshoot 5995 Thunder Boy 59985
Giana Sisters 5995 The Faery Tale Adv. 9995
In 80 Tagen u.d. Welt 5985 The Wall 5995
Impact 4995 Vyper 69,95
Jagd a. Roter Oktober 6995 Wizball 69,95
Jinxter 6995 HARDWARE
Jinks sops. | HARDWARE
King of Chikago 7995 Golem Drive 35 349,00
Kamplgruppe 7995 Golem Drive 5,25 399,00
Obliterator 69,95 Speichararwelterung

Pink Panther 5995 512 K/ 2MB aA

Pinball Wizzard 5495 alle Amiga-ICs aA.
VERSAND PER NN + DM 5.- PORTOWVERPACKUNG

LASSEN SIE SICH VON UNSERER SCHNELLIGKETT 0 21 61 I

UBERZEUGEN! 24-5TD-BESTELLANNAHME

LADENLOKAL: 4050 MONCHENGLADBACH 1,

REGENTENSTRASSE 178 2 16 39

100

. Metaligeh., beige
durchgef. Port, Staubschutz, abschaltb. m
3,5 “-Amiga-Laufw. intern m. Mat. 228.-

5,25" -Amige-Lautwerk extern
formsch. Mataligeh., beige Blende, 40/80 Spur,
k durchget. Port, abschaltbar 339.-

- ndhe Reeser Rheinbriicke
4 92 Kalkar 4 (Niedermormter)
Tel.: 028 24 /38 67

® Photon Paint
® DigiPaint

nur DM 168,--
nur DM 110,--
nur DM 325,--
nur DM 148,--
nur DM 269,--
nur DM 149,--
nur DM 798,--

RE
PU S;[;gd i

o any)

® Digi-View
@ Sculpt-3D

® Animate-3D
@ Impact

@ Easyl

Dieses ist nur ein Auszug aus
unseren iber
250 Artikeln!
Rufen Sie an.

b
wv‘(

J dk dk de g e e ok ok dk ok ek ok ko ok ok ke ok

NEC

P6+ P7+

Die neuen NEC Superdrucker sind einge-

troffen!! Bereits in geringen Stlckzahlen

lieferbar: P6+, P7+, Zubehor: Color, Traktor,
Einzelblatt...

anschluBfertig an alle Amigas!!

Info + Preise + 2 PD-Verz. + PD Superdisk
gegen 10,— Schein, Briefmarken, keine
Schecks!!
Datentechnik M. Bittendorf
Postfach 100248, 6360 Friedberg

Tel. 06031-6 1950,
Mo-Fr 9-19 Uhr, Sa 9-12 Uhr

P6+ P7+

M ok o o o 3k ok ok ok % % % % % % % * F F X A % 4 %

NEC

% %k d ok ok ok sk ko e ok ok ke ok ok ok

* ok ok % ok b % b b b bk kb b b b b bk % %

Ra@ﬁbow Data

3'%"-Amiga-Laufwerk extern
formsch. Metallgeh., helle Front, 880 KB,
durchgefiihrter Port, Schraubverr.,

abschaltbar 299,—
3',”-Amiga-Laufwerk intern
mit Einbausatz u. Anleitung 229, —

5Y,"-Amiga-Laufwerk extern (Teac)
formsch. Metallgeh., helle Front,
40/80 Spur, durchgef. Port,

Schraubv., abschaltbar 369,—

Weitere Angebote auf Anfrage.
Preisénderungen vorbehalten.

Rainbow Data
Am Kalkofen 1, 5603 Wiilfrath

ab 15.7. Am Kalkofen 32

Telefon 02058/1366
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cls.sl

/ Wir suchen \

c - Amiga 500 1088~ Amiga 2000 2249

( freie Programmierer und Mantor 1084 850 Phillps Stereo 669,-
Hardwareentwickler fur NEC Multisync Il 1490~ Multi, 15, 850x650 1700.-

0 1 Lw 3% inte 239~ extemn, durchg. Bus 208~
interessante Projekte. L 87- minm s ack 1 mp T e B

. - A 500 Speichererw. 512 K, abschalth 260~

G -oder Aasembler Speicherkato von 2-8 B mit 1-MB.Chip autrastvar 800
programmierer werden A 2000 PC-Karte m. 5 "-Lw u. MS-DOS 3.2, GW-Basic 1098 -
bevorzuat A 2000 AFKarte m. 1,2-MB-Lw u. MS-DOS 3.2, GW-Basic 1859,

gt. A 2000 + 2. internes Laufwerk + 1084 2999-

A 2000 + 2. internes Lw + 20-MB-Festplatte + 1084 4200-
A 2000 + Genlock-Interface + VHS Videorec. + Kab. 3500~
A 2000 Turbo-Karte, CPU 68020 / 68881, 14 MHz 3299~
Festplatten von 20 - 120 MB lieferbar; bitte anfragen!

NEC P§, dt. Handbuch 1145~ NEC CP6, dt. Handh. 1595~
NEC P2200, dt. Handbuch 969, Epson LX-800 598~
NEU: Star LC-10 incl. IBM/Centr. Interf. und D.kabel 598,-
Zubehdr fiir Amiga, Atari und PC sofort lieferbarl

32" NN Disk 2DD ab 2,20 bis 2,60 DM
5% NN Disk 2DD ab 0,65 bis 0,85 DM

Etwa 600 PD Disks lieferbar; 2 Katalogdisks fir 8,- DM.

Es sind zur Zeit ca. 200 Spiele und 260 Anwenderprogramme
fir den Amiga lieferbar. Fragen Sie auch nach Atari- und PC-
Hard- und Software. AuBerdem eigene Entwickiungen.

C.S.S. Auf der Warte 46, 6367 Karben 1
Telefon 06039/5776

Anfragen oder Bewerbungen
bitten wir an Herrn Eich,
Entwicklungsabteilung,

zu richten.

TUINTIS

Soft- und Hardware GmbH
Dunantstr. 53 - 5030 Hiirth

Telefon 02233/ 41081
® Computerservice ® (ﬁ \ )
1/ " A -] h fw m . Tino Hofstede
== Al e
37"-Rmiga-laufwerk | | B4 -Zi=i. B4 | Rammbow Data
DM 248,- Gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken erhalten Sie den SPEIChemme“emng ful' Am'ga 500
P k 512 KB RAM m. akkugep. Uhr
i Y n und Abschaltung a. A.
gorp]p:te;t anscglu:fen'g’(s /2 s) rogramm atalog 2-MB-Box Extern (Profex), durchgef. Port,
abschaltbar, in Genause (beige), fir: . s i abschaltbar 948,—
' . Amiga -C16/116 Druckerkabel f. a. Amigas 23,—
voll abgeSCtht, *C128 +Plus/4 Monitorkabel Amiga/S
§ . ga/Scart 25,—
100% kompatibel, volle Garantie. cé4 -VC20 Emulatorkabel C 64 — Amiga 19,90
N — Boot Selector DF O/DF 1-2 19,—
g mit: - ernsthaften Programmen - i
Kein Ladenverkauf! 5 1nt,r;,;:m"5§mtn s B‘Igtli:!et;ad. antist., rutschfest 16,90
- neue S0 are
Bestellungen nur schriftlich an - Programns, dle Ste nur hier bekoamen g e 2
Beispiele: 3%” Maxell 2DD 37,50
elepaket ( i " : 2 s
CDC Msssversaitons € 6a. ¢ 1o KD D 20190 L . i
extverarbeitung €64, C16 K/D DM 9,90 4" )
X Karteikasten €64, C16 K/D DM 29,90 5%~ NO NAME 96 TPI 13,50
ChrIStel Dahlmann complnen’ersand :;s;z:;;z:z:ﬂﬁm‘rmm S g: g ;: ig - g: :’:::g Weitere Angebote auf Anfrage. Preis&nderungen vorbehalten.
. Musik-/Fotoarchive C 64, C ab DM 29, .
Postfach 500200 - 4630 Bochum 5 z;:u i 64, C 12 g a: D;: g:.:g Ralnbow Data
Versand kostenfrei bei Vorkasse (Euroscheck) Fhan feaxtaruartung g b DH:98,00 A 5603 Wiilfrath
ooy e N, S A ot
Angebot vorbeh., Vorabverkauf glltig Datenbanken Amiga, 128 D ab DM 99,00 Telefon 02058/1366

J d e s g e sk sk s e ok sk ko e ok ok ok ok ok

Musik- und Grafiksoftware Shop

3.5” 2DD No Name Disk 135 tpi
zu unseren bekannten Tiefstpreisen!!

Wasserburger Landstr. 244 » 8000 Miinchen 82 ,a 50’_‘ %
Telefon: 089/4306207

Laufend Angebote:
Umfangreiches Musik- und Midisoftware- laut Umlrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir a:zhu‘m Mar?;nd;ks 281666 260 2790 DM
Angebot fiir alle Amlga DEUTSCHLANDS Tages-, Statfelpreise telefonisch erfragen!!
Midi-Editorsoftware fiir folgende Synthesizer: BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS A 2000 Int. NEC 1037A, inkl. Anl./Befest -mat. 239
DX7/11, DX21, DX27, DX100, TF1, TX7, DX9, TX802, MIT DEM BESTEN SERVICE NEC 10364 1. A500, 1000, 2000 Ersatzlfw., modifiziert 289~
MT32, D50, ESQ1. ESQM. EX 80, UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH ?T(')U;'P":‘”f D;"':g"‘l_"f";: 3%;’;"{5 i 20 ik 0 - 3-
st h ! . i = sks 4~ 11~ is s. Amiga ;
Casio CZ 101, CZ 1000, CZ 3000, CZ 5000 Ly 24 Std. Bestell-Annahme Speichererw. A500, inkl. Uhr, abschaltbar, sofort lief. 299,
i Seq r (1 i 24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage A 2000 2 MB oder 0.5 MB Erw., sofort lieferbar a.A.
;-:a:;lrglcr?e LRy o I A G e Eigene Lagerhaltung, deshalb promple Lieferung Die neuen NECs bereits in geringen Stiickzahlen lieferbar:
Sl - " NEC P6+, P7+, Colorvers. + Zbh., nur dtsch. Version
MIDI-Interfaces flir AMIGA 500/1000/2000 in Ferrarl Formula One 69,90 - Ports of Call deutsch 69,90 - Bermuda Project Fujitsu Drucker ab Lager, z.B. DL3300 Color Superpreis a.A.
verschiedenen Versionen 6990 - Int. Soccer 89,00 - Lurking Horror 69,90 - Mach 3 54,90 - Sentinel Star LC-10 598,~ Star LC-10 Color, auch baugleiche Mod.748,-
s ) 54,90 - Strike Force Harrler deutsch 69,90 - Time & Magic 54,90 * Aegis Abdeckhauben: A500 22~ A2000 Tast. 22~ A1000 Tast. 19~
Fordern Sie unsere kostenlose AMIGA-MIDI- Animator 229,00 - Aegis Audio Master 99,00 - Aegls Draw 199,00 - Aegis A2000+Monitor 69~ NEC P&, MPS 2000 35, MPS 1500 C 29
LISTE an. Dort finden Sie Beschreibungen und Images 6900 - Aegls Impact 14900 - Aegls Sonix 14900 - Aegls Video- Neu: Umbauaktion nicht 100% kopierprogrammkompatibel

i 00 - Aegis Video Ti 900
Preise zu all unseren AMIGA-MIDI-Produkten. e .355' teadibey 80 wifis

Uber 300 Public-Domain-Disketten fiir

NEC 1037A Laufwerke werden umgebaut!! Preis + Zeit a.A.

Laden Dasseldorf:

Laden und Versand: !7 _ Laden Kdin 1 Wir zighen in Kiirze um, daher viele Demo-, Gebrauchigeréte zu
T 73 i ilweise noch mit Garantie!!

%k b b b b b b b b b b b b b % % %k % % % %
X % % % b 3 b b Ok b b kb 0k b b b b Ok k%

\ Tiefstp i

AMIGA lieferbar - PRO DISKETTE DM 7— Ber St 150 | M 24-26 | Pempelforter Str. 47 Aust. Infos + Preislisten, 2 Public D. Verz. Disks, 1 Super PD

5000 Koln 41 5000 Koin 1 4000 Diisseldorf 1 gegen 10,— Vorauskasse in bar/Briefm., keine Schecks!!
Alle gangigen Grafikprogramme, Soundsampler, Videodi- Tel.: (0221) 416634 | Tol.: (0221) 239526 | Tel.: (0211) 364445 . i
aglzer. Scanner und Grafiktableaus fir Amiga auf Lager. 2 ! : Datentechnik M. Bittendorf

rc:jom Si\% ka;BGm kgslanlos:nA'h‘leA-PrsislisAe an. Ver- ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER Postfach 100248, 6360 Friedberg 1
sl o gl 0221 - 416634 10-w3ounr Tel. 06031-61950, Mo-Fr 9-19 Uhr, Sa 9-12 Uhr
1 der besu ns in n!
- 24-Std. Service

MO-FR 10-18.30 UHR + SA 9-13.00 UHR 0221 425566 Ak hkhkhkhkhkhkhkhkhhkhhhkhhkhih
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Public Domain

Captain Close
Das Beste vom deutschen Amiga-Konig

AMIGA-BUREAU

ein Programm nach lhren Wiinschen

SCHICKEN SIE UNS
IHREN AMIGA 500!

Wir machen ein Schmuckstick daraus!

Er bekommt ein formschénes, groBes Gehduse, ahnlich
wie beim 1000er. Die separate Tastatur kann unter das Ge-
héuse geschoben werden, der Monitor kommt aufs Gehau-
se, die Laufwerke in die Frontblende wie sichs gehort!
SchiuB mit dem Kabelgewirr auf dem Schreibtisch!!! Fir
Festplatten und RAM-Erweiterungen ist im Gehéduse noch
reichlich Platz. Auch fir ein starkeres Netzteil ist noch ein
Pléatzchen frei. Gute Optik und ein komfortables Arbeiten

C-Tools

Grafik-Utilities

Videoscape-Objekte (Menschen, Kopfe)
erstellt mit dem sensationellen "3D
Object Tool” (geo-Format)

7
Ubersichten

Auswertungen | op mit dem Amiga sind nun garantiert. Na, neugierig? Anim-Files zum Einbinden in eigene
{/ Info anfordern oder rufen Sie bei uns an! Sculpt- und Videoscape- Animationen
AuBerdem: AMIGA POKER jetzt fur DM 35~ IFF-Bilder, Demos und und und ...
Mahnung In Kiirze: 20-MB-Festplatte fur unter 1000,
Weiterhin: Golem-Box fir Amiga 1000 1098~ . .
Text Golem-Box+ fiir Sidecar 1148,- 5 Disketten fir DM 29,- inkl. Versand-
35“-Floppy NEC 1037 A 335,

kosten. Verrechnungsscheck an:
ABC-Computer
- Captain Close Software
Werneckstr. 19
8000 Manchen 40
Tel. 089/336444 und 336433

+ Adreva (kleiner, leiser, Bus durchgefihrt)

L +LL romeures

B.Ludewig + Th.Wittwer GbR
Bielefelder Str.121-4802 Halle (05201/7555

Y= EDOTRONIK

D-8000 Manchen 80, St.-Veit-StraBe 70, & 089/404093

Staubschutzhauben

- erhdhen die Lebenszeit von elektronischen Gerdten und somit die

= " A ani - geféhrliche Zerstdrung durch Staub, Schmutz, Rauch ...
A , ung
G Fuh(pafk‘vema“ - Made in Germany, Amiga 10/87: formschén & passgenau, silberfarben
SALZBURGER AMIGA FREUNDESKREIS u. .
Amiga 500 22,-
SOFTWARE MADE IN AUSTRIA [éd R —— 22.-
DRUCKER TREIBER JETZT SCHLAGT'S 13 Amiga 2000 + Monitor nach Wahl s. u. 69,-
DISC-CAT CRIBBAGE ,f Amiga 1000 + Monitor nach Wahl s. u. 45,
AMIGAMES OTHELLO Amiga 1000 Tastatur, PC-AT Tastatur 19,-
ICON-JOY VIDEO-TITEL VERW. 5 e A 1081/4, NEC Multisync, Eizo Flex.,
C-BEFEHLE OSTERR. LOTTO ; hNAg?:ugkﬁshébm B 43—
SHANGHAI ZIMMER VERWALTUNG i i h *,
UTILITIES FONT-DISC e Glalchzaitine * F;;r Privat ""'"d F";“:"' ~Aufpreis Traktor 2, 35,-
PICTURES 1 FONTS < Gleichzeitige Verwaltung mehrerer Fahrzeuge. Star NL/G 10, NR 10, LC10-C, 24-10,
PICTURES 2 SOUND-DISC # Erfassung und Spelcherung'aller Apsgaben. + baugleiche 29,-
BACKGAMMON SOUND-FILES # Auch Abschreibungen, Kredite, Treibstoffe. Epson LQ 500, Epson RX, MX, FX-Serie,
MILESTONE ANTI ATARI # Wirtschaftliche + statistische Auswertungen. OKI 182/9 N . 28,-
MONOPOLI # Kosten- / Leistungsprotokoll. gfic ii’fz%ob Fujitsu DL & DX Serie 2
% Leichte Bedienung - alles in Deutsch. DM 98]- Cor‘;?n MPS 1500, Oliv. DM 105 59 -
WIR SUCHEN STANDIG LEUTE, DIE SPEZIELL FUR DEN = e i * : "
EUROPAISCHEN MARKT PROGRAMME ERSTELLEN KONNEN Hardware-Anforderungen: Amiga 500/1000/2000 mit mind. Panasonic KX-P 108x, 109x, 15xx 33~
FISH + FAUG PANORAMA - AMICUS 1 Disklaufwerk. Centronics-Drucker, 80 Zeichen-Bildschirm _ | A :0:1305 l‘}lsEgs‘IOEfvt\'.( 37A, .
| ext. 3.57/5. B s -

AMISOFT - CASA - TBAG - AUGE

| Kostenlosen Sonderprospekt anfordern!

UND VIELES MEHR. UBER 500 DISKETTEN

Besuchen Sie uns im MUKRA-Ladengeschift.
| Offnungszeiten: Mo-Fr. 10.00-18.00, Sa. 10.00-13.00 Uhr.
Versand nur per Nachnahme
oder Vorkasse (Scheck)
Versandpauschale:

Abdeckhauben fir alle gewiinschien Geréte lieferbar!!
Sonderanfertigungen gegen MaBangabe ohne (!!) Aufpreis!!
Versand: UPS-Nachnahme + Versandkosten

Infomaterial + 2 Public D, Verz. Disks + 1 PD Superdisk gegen
10— in bar, Briefmarken, keine Schecks!!

KATALOG (2 DISK.) OS 70, PD DISKETTE AB 0S 35,
IHRE PD-SPEZIALISTEN IN OSTERREICH

BERND KUPPERS
M. AICHBERGER

A-5730 MITTERSILL, FELBERSTRASSE 7 TEL.: Of 82 OD. 4073

Datentechnik M. Bittendorf
Postfach 100248S, 6360 Friedberg 1
Hotline 06031/61950, Mo.-Fr. 9-19 Uhr

" = .

Inland: 6,~ / Ausland 12— 4 ‘
W. Miller & J. Kramke GbR m u ra
Schéneberger Str. §

1000 Beri &2 DATEN-TECHNIK

Tel. 030-752 9150/60

Amiga Laufwerk 2 MB RAM f IGA - SOFTWARE C.V.S.-Versand
NEC 1036 A Erweiterung ———— Zubehér fiir Amiga
fur Amiga 500/ autokonfig, K Public Domain Disketten P ——
- 1§0|?"2?00|‘ ﬂbs‘:haf'ftr’!a" CHINON DRIVE, 35", abschaltbar 300,00 DM
= £0ll, slimline durchgefiihrter ﬂem iiber 500 Public Domain Disketten vorriitig von Fish\ CHINON DRIVE, 5,25", 40/80 Tr. 350,00 DM
(10,5x17,5%35 cm) Bus, Faug, Panorama, Chiron Conception, Software Digest, ACS, Speich 5
amigafarbener amigafarbenes Amicus, Tomado, TBAG, SACC, AUGE, Spiele und Bilder. peichererweiterungen
S!rukturlack Metallgehduse . . AS500, intern, 500 KByte 249,00 DM
s S, Einzeldiskette 3,50 DM | | prcterscamer
anschluBfertig kompatibel Préasident Printer, AMIGA-Zeichensatz, '
Paketangebote: Centronics-Schnittstelle 428,00 DM

349,— DM 1098,— DM

Speichererweiterung fiir Amiga 500
2 MB 898,— DM

Jetzt neu:
Star LC 10, 12 Monate Garantie 695,— DM

SWS Computersysteme G.d.h.R.

Beratung — Planung — Verkauf — Service

Waldkirchener Str. 1, 8395 Hauzenberg
Telefon 08586/5595

10 Disketten Threr Wahl 33,00 DM
20 Disketten Ihrer Wahl 65,00 DM
Gesamtkatalog 6,00 DM
Fiir unsere Public Domain Software verwenden wir 2DD
Qualitiitsdisketten.

Aufpreis fiir 2DD Markendisketten 1,30 DM pro Disketie.
Zubehir:

Diskettenlaunfwerk mit NEC 1037a anschluBfertig fiir alle
Amiga-Modelle 328 DM, Speichererweiterung 512 KB fiir
Amiga 500, abschaltbar, mit Uhr 239 DM

A. Fischer. Kirchstr, 40. Tel. 05257- 4347

4794 Hovelhof

Handy-Scanner mit 16 Graustufen, inkl. Grafikpaket,

von Cameron 858,00 DM
Monitore

SchwarzweiB-Monitor, anschluBfertig

fr den Amiga, 20 MHz 230,00 DM

Software
AMIGA-TOOLS, neue Utility-Disk mit Copy, Viruskiller,

RAM-Deleter etc. 49,95 DM
PD (sehr groBe Auswahl) ab 3,80 DM
Katalogdisk (3 Disk) 9,00 DM

CV.S., Rauher Berg 1, 2306 Schénberg

Tel. Bestellannahme: 0431/551515
Aktuelle Preisliste auf Anford., Preisdnderungen vorbeh.
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AMIGA 500 (818510-02)

vollbestiickte, funktionsgeprifte Original-Commodore-
PAL- Computerpiatme DN 342,00

AMIGA A 501 (312604-01)

vollbestiickte, funktionsgeprifte Orrfma.' (ommodore-
Spe:cherﬂeéwezterung mit akku-gepufferter Uhr/Kalender
D 298

zusammen :
AMIGA 500 Board + Speichererweiterung

nur DY 609,00
AMIGA 500 Netzteil : DM 153,33
House : DN 106,70
Keyboard : DM 249,08
sowie (fast) alle Chips fiir Reparatur + Service
HANDLERANFRAGEN ERWONSCHT

CIK-Computertechnik - Ingo Klepsch
Postfach 13 31 5828 Ennepetal |
Tel f2333-80202  Fax #2333-79345

Norbert Domhéler & Michael Bollcher GbR

DFU-SHOP
PUBLIC-DOMAIN-SERVICE

Externes Laufwerk
(NEC 1037A, abschaltbar, durchgefihrty DM 298,=

Int.Lw. (A 2000) DM 249,-

1200 Baud Modem (*
(Discovery 1200C+, HAYES- koméahbglj DM 298,-

Soundsampler (500/2000)
(inkl. Softw./Vorverstérker 1. Mikro) DM 79,-

(*) AnschluB ans offentl. Telefonnetz ist strafbar!

1000 Berlin 62

Kolonnenstr. 33
Tel. 030/7827118

Neu in Kéin und Bergisch-Gladbach Neu

H{-COMPUTER

® Hardware ® Software ® EDV-Zubehdr @ Beratung ® Service ®

Laufwerke 3.5":

Rohlaufwerk 199,—
A 2000 intern mit Einbau-Kit 219,—
A 500/2000 extern anschluBfertig 279,—
abschaltbar, Bus durchgeschleift, AMIGAfarben

Disketten 3.5":

NoName 2520 10 Stick 24—
Verbatim Verex 252D 10 Stiick 28—
Drucker und Zubehdr:

NEC P2200 949 —
Einzelblatteinzug dazu 198,—
Farbband 14,50

Der neue NEC P8 plus a.A.
Wir sind NEC-Vertriebspartner, keine Grauimporte! Alle NEC-Drucker
mit deutschem Handbuch und 12 Monaten Garantie. Weitere NEC-
Drucker und Monitore zu interessenten Preisen!

Druckerkabel Superqualitit 2m = 19,— 5m = 29,—
RAM-Erweiterung, 512 K mit Uhr, abschaltb. a.A,
Resetfeste RAM-Disk 9,90
mit ausfihrlicher Anleitung und Installationssoftware

HK-Computer Thomas Kiipper
Mo-Fr 10-18 Uhr, Sa 10-14 Uhr

An der Wallburg 2, 5060 Berg.-Gladbach 1, 02204/221 24
und OverstolzenstraBe 10, 5000 Kéin 1, 0221/31 1606

UPS-Versand per Nachnahme # Versandkosten: 8 DM; bei Vorkasse 4 DM
ab 250 DM Warenwert varsandkostenfrai » Informalion gegen Freiumschlag

INTERNATIONAL "z

/% ? SOFTWARE
Inh.: Elke Heidmiiller l\._,_ v/ KOLN
Aargh a.A. Ports of Call dt. 79,90
Art of Chess 58,— Rockfort 54,90
Armageddon Man dt. 59,90 Rim Runner a.A.
BMX Simulation 4480 Sub. Battle Sim." 68,90
Bard’s Tale II* 89,— Super Star Ice Hockey 64,90
Bubble Bobhle 54,90 Space Baller 2890
Carpon 7890 Strike Force Harrier 64,!!0
Destroyer 64,90 Star Wars 57,90
Frost Byte 54,90 UMS

68—
Ferrarie Formula one dt. 69,90 Winter Olympiad 88 49,90
Fred Feuerstein 54,90

Gunship* 68,90 Floppy Speeder 18,90
Giana Sisters 54,90

In 80 Tagen um die Welt 5390  eu¢ Koplerprogramme
Jet 95— Fast'em V1.2

Obliturator dt. 68,90 (Kopierprogramm mit

Pink Panther 54,90 Up-Date) 89—
Leaterneck 5390 Speedcopy 69—

WEITERE TOP-TITEL AUF ANFRAGE =
ALLE LIEFERBAREN NEUERSCHEINUNGEN VORRATIG!
Versand per NN plus 650 DM *Preisanderungen vorbehalten

*24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter)

Computer Softwarevertrieb
Heidenrichstr. 10, 5000 K&In 80
Mo.-Fr. 14.00 bis 19.00 Uhr, Tel. 0221/604493

AMIG A x Super-Software
auf 2DD-PeaCock-Disketten

(1) Deutsches Haushaltsbuch
Leistungsstark, bis zu 25 Konten, flexibel,
leicht bedienbar m. umfangreich. Dokument.

(2 Resetfeste RAM-Disk
Nach einem Guru oder Warmstart bleibt der
Inhalt der RAM-Disk erhalten. Unentbehrlich!

@ MCAD rrofessionelles CAD-Programm
mit deutscher Anleitung

@ Spiele-Disk 4 phantastische Action-
und Geschicklichkeitsspiele

@ Anti-Virus-Disk 4 Programme gegen
versch. Viren! - auch gegen »Byte-Bandit«

Preise: 1 Disk DM 15,-; jede weitere DM 10,-

Porto: DM 2,- Vorauskasse; DM 5,- Nachn.

Wichtig: Jeder Bestellung legen wir 2 Katalog-
disketten (iber unser umfangreiches
PD-Angebot gratis bei!

Stefan Ossowski

Veronikastr. 33, 4300 Essen 1, Tel. 0201/788778

HiTex-Editor V2.0

Der schnellste Amiga-Editor

— geeignet fir ALLE Sprachen

— Workbench- & CLI-fahig

— maus- und tastaturgesteuert

— leistungsféhige Batchsprache

— bearbeitet 10 Texte gleichzeitig

— 30 bzw. 62 Textzeilen gleichzeitig

— 100% Maschinensprache

— extrem schnell in allen Funktionen

— z.B.: @1400 Ersetzungen pro Sekunde
— ausfihrliche, deutsche Anleitung

Preis: DM 79,—
Info gegen DM 1,60 in Briefmarken
Dietmar Heidrich
BlenderstraBe 60
2800 BREMEN 61

Haben Sie Lust auf das
toliste Spiel aller Zeiten?
Hier ist es:

THE CRIME
OF MUSIC

Dies ist ein einzigartiges Adventure-
Spiel fiir Amiga 500, 1000 und 2000

Melden Sie sich noch heute bei:

Volker Lanz

Panoramaweg 27, 7445 Bempflingen
= 07123/31901

AMIGA-MAGAZIN 7/1988

AMIGA « PD-SOFTWARE » AMIGA

inkl. geprufter 2DD Diskette schon ab 3.50 DM

Fred-Fish 1-145, PANORAMA 1-70, FAUG 1-51, ACS 1-40,
Amicus 1-20, RW 1-12, TORNADOS 1-30, AUGE 1-18 u.a.
(z.B. Taifun, SACC, Amuse, Chiron Conception, TBAG, RPD,
BCS, Kickstart usw.)
(2 Katalogdisketten gegen 5,00 anfordern)
..4,70 je Disk ab 40 St..
. 4,50 je Disk ab 100 St.

Einzeldisk .
ab 10 St. .....
ab 20 St ,,“‘A,IU}eﬂlak ab 300 St. ......

alle Preise inkl. geprifter 2DD Diskette
NEU — Nutzen Sie den Abo-Service (10% Preisvorteil)

SONDERAKTION: Superglinstige PD-Pakete

Nur 125,00 DM fir jedes Paket mit 30 geprilften 2DD Public
Domain Disketten:

Nr. 1d Fred-Fish ... 91-120 Nr.5b Fred-Fish 121-140
Nr. 2b PANOHAMA 31-60 PANORAMA 61-70
Nr. 3a FAUG . vy Nr. 5¢ Fred-Fish 131-140
Nr. FAl

Nr. 7a Kickstart ... Nr. 5d

Nr. 7b Kickstart ...... 31-80

Dies ist ein Auszug aus unserem Gesamt-Paket-Prog.

NEU - Lieferung auch auf 5,25 "-Disketten méglich.
Hierbei alle genannten Preise abziglich 20%.

Inland; Porto/Verp. = - Ausland: Porto/Verp. = 8,00 (nicht bel Anfor-
derung v. Inluanhlnqdluln] memm V-Scheck o,

mmxmmn AN
Bestellung und Anfragen an
PDb-Shop

Opladener StraBe 30, D-4018 Langenfeld

Funkcenter Mitte GmbH

Klosterstr. 130 - 4000 Diisseldorf 1
Tel.0211/362522 - Fax 0211/360195
Forms in Flight 169,-
Videoscape 3D 348,-

Page Flipper 98,-

DeLuxe Paint Il 228,-
DelLuxe Video 1.2 228,-
Deluxe Print 148,-
Aegis Audiomaster 148,-
Aegis Diga 178,-
Marauder Il 89,-
AC Basic Compiler 348,-
DOS 2 DOS 128,-

450 Public Domain Disketten fir AMIGA!
Katalogdiskette gegen 5,- Briefmarken
oder Schein anfordern.

Mailbox 24 Std. ONLINE, 0211/360104 8,N,1
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NEU » KAMPFUM =+ NEU

ERIADOR

Version 2.0 mit digitalem Sound u. Super-Grafik

Auf einem anderen Planeten in einem vallig an-
deren Zeitalter'k&mpfen Sie mit Schwertkdmp-
fern, Zaubererp,” R imr Drachen usw. gegen
dunkle Machte Ziel iels
nerischen Kénig ‘in's‘qlm Ge

Anleitung und Hilfen: 2!
giespiels sind natdrlich in deuts

- Und das alles zum normalen |

Public Domain Tarif DM 6 -
G

Peter Biet
& Computerdesign “"’.

- Georg-Fischer-Str. 5

"' “‘ 6415 Petersherg .%“. “‘

Tel.: 0661/60 1263

wtl}

==
ﬁ

.|[~

(wie 800 weitere Disks)
Softwaredforen gesucht]. -

Computertechnik Rainer Wolf

Deipe Stegge 187 - 4420 Coesfeld
Telefon 02541/2874

PAL-RGB-MULTIPROZESSOR
das kieine Gerdt mit den groBen
Moglichkaiten

= RGB-Farbsplittung des Farbvideo-
signais fr alle Digitizer

- Digitalisierung mit Farbkamera oder
vom Videorecordar méglich

- Varéinderung des Vidsosignals
(zur Uberspiegelung, Genlocking
usw.) mit Hilfe von Helligkits-
Kontrast-, Farbséttigungs- und
AGB-Intensitatsreglern

- arzougt aus dem Compulor
RGB-Signal ein PAL-Videosignal
(ersetzt damit herkdmmiiche
PAL-Videokartan)

Version 2 (Profiausti) 898~
siahe auch Aktuell-Meidung in AN‘IGA 5/88

DVS 2000

Das bewidhrte Realtimefixing Digitizersystem in neuer iiberarbeiteter
PAL-Varsion

Lieferumfang:

- Amiga-Digitizer (alle Auflésungen inkl. HAM 2 - 4096 Farben in PAL1)
- digitaler Videorecorder (eigenstdndige Nutzung mdglich)

- S/W und Colorsoftware (sehr komfortabel)

In Verbind. m. unserem PAL-RGB-MULTIPROZESSOR  2498- DM
Sonstige Hard- und Software auf Anfrage.

Wir digitalisieren auf Ihre Grafiken

Nahere Infos und Produkiliste gegen frankierten Rickumschiag!

Héndleranfragen erwiinscht!

Bitte baachten Sie auch dazu die
Aktueli-Meldung in Amiga 5/88

. COMPUTER CORNER
Epfenbach

bolem  Laufwerk
35" MNEC 8372 shimline
durchgef, Bus  abschalthar

M 39.-

Sound Digitizer De Luxe
M 229~ incl. Micro
felefonisch bestellen unter

B7263/3710

DONAU—-SOFT
Ihr Public Domain-Partner

mit weit Ober 450 PD-Disk im Archiv

» ab 3, e

o 450 Tornado, Auge, Fish,
B ..je d.00 DX tairon, Panerama,

30 Suucl e 1,50 DN Amicus, ACS, RV

ab 100 Stisk .. 7e 3,30 DN Kickstare, Faug,
ab 200 Stick ..Je 1,00 DN Taifun, TBAG, u.a.

Preise incl. 2DD 3,5"-Disk

» Mit Qualitatsgarantie!

- Alle Disk sind etikettiert -

1 austihrliche fatalogdisketten geqen 6 DX
[V-Scheck oder Brietmarken) anfordern!

Disketten 2DD - ab 2,20 DM

+4 DM Versandkosten bei Vorkasse
+6 DM bei Nachnahme
(Ausland: nur Vorkase)

Maik Hauex
Postfach 1401
8858 Neuburg/Do

Oo8431/49798

.. absolut
fahig!
Disks braucht man sowieso,
warum nicht gleich mit PD?
Fish{-138) Tornado(-30) Amicus{-20) TBAG(-7) RW(-12)
Panorama(-62) CC(-67) Faug(-51) Amuse(-3) Auge(-17)
4,50 DM je Disk
2DD 4,00 DM ab 10
3,5” 3,50DMab 20
3,00 DM ab 30

— bei Markendisketten 1.30 DM Aufschlag
— gunstige Versandkosten von nur 5— DM

2 Katalogdisks 5,— DM (Briefm./bar)

C.0.0.L. hard + soft Steffen
Lortzingstr. 7/4, 7980 Ravensburg 1

hot line: 0751/17515

Wir machen

ien
Betr'\ebs‘e“e

vom 01.07. bis 31.07.1988
Vesalia Versand

G. Does
Magdalenenweg 4
4230 Wesel
Telefon 0281/6 5466
Fax 0281/64066

< 885> Siggis Software Shop < SSS>

* Kniillerpreise Kniillerpreise »

* Amiga Angebote Ausgabe 7 »

Arctic Fox 5450 Asterix 62,50
Emetic Skimmer 3850 Blueberry 62,50
Fam. Feuerstein 5450 BMX Simulator 4250
Flight Simulat. 9950 Bureacracy 8450
Gridstart 2650 Defender ot. Crown 66,50
Giana Sisters 5250 Eagles Nest 5450
Iridon 4250 Ferrari Form. 1 7250
King of Chikago 6850 Jinxter 62,50
Las Vegas 2650 Leaderboard Golf 62,50
Lurkins Horror 7450 Moebius 62,50
Planetfall 7450 Mewillo 62,50
Slaygon 5250 Starglider 62,50
Tetris 4950 Star Wars 48,50
Wizzball 5450 Winterolymp. 88 52,50

PD Fred Fish 1-120/Faug 1-50  Stck. 4,50 DM

Juki 5520 Parallel/Seriell 1198,—/1328,— DM
Juki 7100 2768— DM
Golem Drive 35”/5.25" extern 328—/398— DM

Golem Ram Box 1000/500, 2 MB LED 1089,— DM
Golem Sound monoistereoc LED 136,—/186,— DM
Vorkasse Software + 4,50 DM ! NN + 750DM

Vorkasse Hardware + 1050DM /NN + 1350 DM

S. Gebauer Parkstr. 7a 5880 Lidenscheid
Telefon 02351-24502

Commodore Amiga 2000 2148 -
Commodore Farbmonitor 1084 628.-
Commodore PC-XT Karte incl. 5257 Lw. 998.-

ga 2000 & Farbmonitor 1084 2698.-
Amiga 2000 & 1084 & PC-XT Karle 3648 -

Amiga 3.5" Laufwerk extern, abschaltbar,
durch% Bus, amigafarbenes Gehause 284-

Amiga 525 Laufwerk sonst wie oben 339-
Amiga 3.5° Laufwerk intemn 235.-
Atari 35" Laufwerk 2-Seilig 304,
Alar 5§25 Laufwerk 369.-
Amiga Midiinterface 19.-
Amiga Soundsampler b64.-
Boolselector DIO: - Dfl: oder DfO: - Df2: 20-
Nashua 3.5 2DD

Ab 100 Stack Stack 269
Ab 250 Stack Stack 259
Ab 500 Stick Stack 249

Auberdem fuhren wir Drucker der Marken
NEC, Epson & Star ( incl. dt. Handbuchern)

2 02323/490314
aneke Feldkampstr. 93
4880 Herne 1

C omputerservice

o AB-COMPUTERSYSTEME

A. Bidenbender, 5000 Kéin 41
Wildenburgstr. 21, & 0221/4301442

IHR Drucker-/Zubehérspezialist in Kéin
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service
fuir lhren Computer

NEC P, 24 Nadeln, komplett,

der Bewdhrte mit Treiberdisk 1248~
NEC P6 Color, wie oben, kompl., anschluBfertig 1598,-
NEC P6 Plus, der NEUE, 80-KB-Buffer,

256 Z./sec. 1900.-
NEC P2200, 24 Nadeln, Einzelblatt/Endlos, Traktor,

komplett 948~
STAR LC 10 NEU, 9 Nadeln, Endlos/Einzelblatt,

Traktor 619,
STAR LC 10 Color, 9 Nadeln, sonst wie oben 748~

STAR LC 2410, 24 Nad., der NEUE, sonst w. 0. 1098~
FILE-Card fir Amiga 2000, 30 MB,

in Verb. PC-Karte 900,
AMIGA 500, 512-KB-Erweiterung, mit Uhr,
Akku kamplett 275~

Eprommer f. Amiga Juniorprommer, 2716-27011 248~
Disk, 3,5 Zoll, 2DD, Fuji, eine der besten, 10 Stk.  32,-
Disk, 3,5 Zoll, 2DD, No Name, 10 Stk. 24~

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.

Biirozeiten 10.00-13.00, 14.00-18.00, Sa. 10.00-14.00
Freesoftware Amiga Fish 1-150, Panorama/Kickst. 7- DM
Héndleranfr. erwilinscht. Preise sind unverb. Richtpreise.
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Megabuyte
Computersysteme

Laufwerke:

3.5 Zoll, 2 x B0 Tr, (Extern) 2855
5.2 Zoll, 2 x 80740 Tr.(Extern) 339

Stabiles Metallgehaeuse, abschaltbar,
durchgeschliffener Bus, 10 Mon. Garantie

Disketten:

35" DSDD, Sentinel, Neutral verpackt,
100% Errorfree, 10er Pack

ab 23 DM

up# Lieferung innerhalb 48 Std. wms

Megabyte Computersusteme
Inh. M. Herter
Auf dem Teich 9, 5477 Nickenich
Telefon D2632/83182

Ankauf » Verkauf » Vermittiung * Inzahlungnahme

VERMITTLUNGSSERVICE: SIE
ver IR ’

ARANTIE
4 G

30.-

Telefon: 069/44 0
——— 6 Frankfurt/M. 1, Ingolstédter Str. 27

Laufwerke
fur Amiga

Externes Laufwerk in Metall-
gehause, durchgeschliffener BUS,
Laufwerk um-/abschaltbar.

3%”, 1 MB, 2x80 Sp. 298 DM
5%” 1 MB, 2x80/40 Sp. 375 DM
Speichererweiterung 512 KB

flir Amiga 500 mit Uhr

und Kalender 275 DM

Angelika Huber
Elektr. Bedarf
WornitzstraBe 3, 8850 Donauwdrth
Telefon 0906/5567

TRANGFILE

Verbinden Sie Ihren SHARP Pocket-
computer mit Commodore AMIGA. .
Ubertragen von Daten und Programmen des SHARP -
Rechners in beide Richtungen, Editieren und Drucken
aul allen AMIGA Modellen méglich. Alle Daten und Pro-
gramme konnen schnell und sicher auf Diskette abge-
speichent werden. TRANSFILE AMIGA ist vollstdndig mit
der Maus zu steuern und ohne Kopierschutz! Es ist
lir die SHARP-Pockets PC 1260/61/62/80, PC 1350/60,
PC 1401/02/03/21/25/30/45/50/60/75 geeignet

Weitere SHARP-Rechnertypen sind in Vorbereitung !

TRANSFILE AMIGA anschluBfertig und komplett mit

Interface, Diskette und Anleitung nur ... DM 129,00

° Bei Bestellung unbedingt Rechnerypen angeben *
Héndleranfragen erwiinscht !

Als TRANSFILE 64 auch fur C-64 bzw. C-128 erhiltlich |

Ausfuhriiche. Info gegen adressierten Freiumschlag an-
fordern Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse !

YELLOW-COMPUTING

Wolfram Herzog & Joachim Kieser

Im Weingarten 21 D-7101 Hardthausen3
Telefon 07139 / 8355

[ e AB-COMPUTERSYSTEME

A. Biidenbender, 5000 Kéin 41
Wildenburgstr. 21, @ 0221/4301442

IHR Laufwerkspezialist in Koln

Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service
fiir Inren Computer

Amiga-Lw., 3,5 Zoll, anschluBfertig, abschaltbar
Metaligeh. m, NEC FD1037, NEU,

Amiga-Farbe 258,‘
AMIGA-Lw., wie oben,
jedoch mit ZweitanschiuB 289,"

AMIGA-Lw., wie oben, m. BUS-Trackanz. digit. 348.,"'
AMIGA, 5,25 Zoll, mit Bus-LED-Trackanz.,
40/80-Teac-Lw., SUPER 428~
NEC-Lw. FD1037, einzeln, roh, Lw., mod. fir Amiga 198,-
NEC-Lw FD1037, mit Blende wie FD1036,
fiir Amiga 2000 235~
komplett mit Einbaumaterial und Anleitung
Amiga 2000, mit 1 Lw., 1 MB, B-Version,
mit Monitor 1084 2600,~
Eizo 8060s-Farbmonitor 820 x 620, 0,28 dot Aufl. 1498,~
Trackanz. fir Lw. m. Geh. 79,~ Sound Sampler Stereo 149~
2-MB-Speichererweiterung Amiga 2000 Comm. 900,
Das groBe PD-Buch fiir Amiga, 350 Seiten 49~
Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.
Biirozeiten 10,00-13.00, 14.00~18.00, Sa. 10.00-14.00
Freesoftware Amiga Fish 1-150, Panorama/Kickstart 7,- DM
Hindleranfr. erwlnscht. Preise sind unverb. Richtpreise.

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!
Ihre Ansprechpartner
fur Minis:

Alicia Clees
089/4613-313

Christine Pfaffinger
089/46 13-781

Amrca

TURBO
UNT

Das revolutiondre AMIGA Druckprogramm

von IrseeSoft
schnell, kompatibel und vielseitig - fir perfekte Biider
resetfest mit Hardcopy- und Nofastmemfunktion

B unterstiitzt alle Bildschirmauf-

B bessere, kontrastreiche Bilder

B druckt 4096 Farben, auch

B resetfeste Hardcopyfunktion
B resetfestes Nofastmem
B vollkompatibel zur Amiga-

B wird resetfest im Speicher
B arbeitet unbemerkt im

B ausflihrliches deutsches Hand-

bis zu 10x schnellerer Grafik-
druck durch 100% 68000-
Assembler-Programmierung

I6sungen des Amiga

durch vier wahlbare Farbum-
setzungen

ausschnittweise und gedreht

Nornal
Pattern

Software

e Vertrieb | 4

installiert

Hintergrund

IrseeSoft SPCS

Heinz Donhauser
GriintenstraBe 6
8951 Irsee

Tel. 08341/74327

PDC GmbH
Louisenstr. 115
6380 Bad Homburg
Tel. 06172/247 48
oder 20799

buch 89,_

NN 6,- DM. Vorkasse 4,- DM. Ausland: nur gegen Vorkasse 10,- DM

Héndleranfragen erwiinscht
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Die Public Domain-Seiten

ie letzte Meldung: Uber
900 Disketten befinden
sich derzeit im groBen
Public Domain-Pool. Wesent-
lich tragt dazu die Fish-Serie
(138 Disketten) und die von
Ruhrsoft importierte RPD-
Serie (etwa 128 Disketten) bei.
In dieser groBen Menge an
Programmen sind mit Sicher-
heit viele fur jeden Amiga-
Besitzer interessante Routinen
und Programme enthalten, die
alle zu einem Minimalpreis ge-
kauft werden kénnen. Da eini-
ge dieser PD-Routinen auch
kommerziell vertriebenen teu-
ren Programmen das Wasser
reichen kénnen, sollten auch
Sie sich in dieser Rubrik regel-
maBig darlber informieren,
welche »Leckereien« die PD-
Anbieter flir Sie bereithalten.
Gleich zu Anfang wird es fir
Festplattenbesitzer  interes-
sant. Sicher haben auch Sie
sich schon oéfter dartber gear-
gert, daB Sie beim Booten je-
des Systemverzeichnis einzeln
mittels dem ASSIGN-Befehl
auf die Harddisk fixieren mus-
sen. Da jedesmal der Befehl
neu geladen wird, verliert man
damit eine gewisse Zeit beim
Booten. Der Befehl »DefDisk«,
der sich auf der von Ruhrsoft
vertriebenen RPD 118 befin-
det, lost dieses Problem: Es
werden alle Systemverzeich-
nisse auf einmal auf die Platte
fixiert. AuBerdem findet sich
auf dieser Diskette »PhoneMa-
te 3.027«, eine Telefonnum-

Fur Backups

mern-Verwaltung mit Modem-
Wahlfunktion, und der interes-
sante Funktionsplotter »Math-
Paint 1.0«. Natzlich ist auch
»SCalc 1.0«, eine entfernt Mul-
tiplan-dhnliche Tabellenkalku-
lation, oder »ViewBoot 1.01«,
mit dem der Bootblock einer
Diskette einfach nach einem
Virus durchsucht werden
kann. Neben »BFormat«, mit
dem sich auch defekte Disket-
ten formatieren lassen, sind
noch viele weitere interessante
Befehle auf der empfehlens-
werten RPD 118 zu finden.
Auch »MRBackUp 2.0«, das
auf Fish 129 zu finden ist, stellt
ein AauBerst hilfreiches Utility
fur Festplattenbesitzer dar. Es
gestattet die einfache Erstel-
lung von Festplatten-Backups
(Sicherungskopien), wobei vie-
le Parameter vom Benutzer
selbst bestimmt werden kdn-
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Es gibt wieder viel Neues uber den Public
Domain-Pool zu berichten. Die Masse der
Programme ist weiter angewachsen, so
daB es fiir normale Anwender immer
schwieriger wird, sich in dieser groBen
Masse zurechtzufinden. Wir geben lhnen
deshalb in jeder Ausgabe Informationen,
welche Programme aus diesem »Dschun-
gel« besonders empfehlenswert sind.

nen. Auch »DosKwik«, das den
Diskettenzugriff beschleunigt
und eine Aufsplittung von Files
ermaoglicht, die gréBer als 800
KByte sind, sollte in keiner
Sammlung fehlen.

Ein schones grafisches De-
mo der Entwicklung des Men-
schen (»Evo«) gibt es auf Fish
130. Es wird dargestellt, wie
sich die Gehirnmasse des heu-
tigen Menschen im Laufe der
Zeit vergroBert hat, also wie all-
maébhlich aus einem »Tier« der
heutige Homo Sapiens wurde.
Erklarende Texte geben dabei
Auskunft zu den jeweiligen Ty-
penklassifizierungen.  Allein
schon dieses schéne Demo

eines auf Nummer 132 enthal-
tenen Programms ebenfalls ei-
ne Checksumme und ver-
gleicht diese mit den vorgege-
benen, so kann man erkennen,
ob man eine Original-Fish-
Diskette besitzt oder ob Datei-
en fehlen. AuBerdem findet
sich die Videoscape 3D-Ani-
mation »Berserk« sowie der
»ConMan 1.1«, mit dessen Hilfe
das CLI zu einer Shell erweitert
wird. Fir den Anwender be-
deutet dies, daB das CLI mit
dieser Shell komfortabler zu
bedienen ist.

Spielen Sie gerne? Dann
achten Sie auf die RPD 113. Sie
enthdlt einige sehr gute Spiele,

|CJ|MRBackup V2.8, Mark Rinfret, 11/87

|l

Output Capacity

Ervorsi[f__ ]

Empty Full

Current Backup Volune Nane
e

athnane Syecitications 2s|P| lof

Hone Path!
Backup Path;BFLT |
Listing Path: PRI ]
Exclude Path:

Sen
ark Rinfret
348 Indian Avenue
Portsmouth, Rhode Island 82871

15 15 Backup, a hard disk backup utility written by Mark Rinfret
This progran allows you to perforn complete or incremental hacku}fns. ]
Data compression and decompression are provided to econonize on floppies.
If ﬁnu find this progran useful or if you have any suggestions,

“the author nail at the following addresses:

P

Mit »MRBackUp« sind die leider nétigen Sicherungskopien
von Festplatten kein Problem (Fish 129)

rechtfertigt den Kauf der Fish
130. Die weiteren Programme
wie ein wissenschaftlicher Ta-
schenrechner, ein Patternedi-
tor oder ein schnelles Mandel-
brot-Programm sind aber trotz-
dem nicht zu unterschéatzende
»Zugaben«.

Besitzer der Fish-Serie wer-
den aufhorchen: Die Fish 132
enthalt CRC-Listen aller bis
Nummer 128 erschienenen
Fish-Disketten. Dazu eine Er-
klarung: Eine CRC ist eine
Checksumme Uber eine ganze
Diskette. Bildet man Uiber seine
eigenen Fish-Disketten mittels

wie man sie auf PD-Disketten
eigentlich nicht erwartet. Bei-
spielsweise »BattleMech«, ein
taktisch-strategisches Kriegs-
spiel, das mit Grafik und vielen
Funktionen aufwartet. Oder
»BullRun«, ebenfalls ein takti-
sches Kriegsspiel, bei dem der
amerikanische  Birgerkrieg
das Thema ist. Sie Uberneh-
men eine kdmpfende Seite und
versuchen, den Gegner zu be-
siegen. Friedlich geht es dage-
gen bei »Hearts« zu, einem in-
teressanten Kartenspiel. Besit-
zer des Breakout-Clones »Cry-
stal Hammer« erhalten einen

Ausgedruckt mit Star Laserprinter 8

Level-Editor, um die Steine
nach eigenem Belieben anzu-
ordnen.

Basic-Programmierer wer-
den ihre helle Freude an der
RPD 58 haben. Sie ist randvoll
gespickt mit vielen interessan-
ten Basic-Programmen, die
man auch dazu verwenden
kann, zu sehen, wie verschie-
dene Programmierprobleme
gelést wurden. Selbstver-
standlich kann man mit den
Programmen auch etwas an-
fangen. So finden sich etwa
Funktionsplotter, ein Textad-
venture, Knobel-, Denk- und
Actionspiele oder auch diverse
Anwendungsprogramme. Ba-
sic-Programmierer, die etwas
lernen mochten, soliten hier
auf alle Félle zuschlagen.

Empfehlenswert ist auch die
RPD 67. Sie ist reich bestiickt
mit vielen guten Programmen:
»WordWright« ist eine Mini-
Textverarbeitung, mit der sich
durchaus schon einiges anfan-
gen laBt. Das kunterbunte,
aber dennoch gute Terminal-
programm »Access! 0.25« flhlt
sich in jeder DFU-Sammlung
wohl. Der »SpriteMaster«, ein
sehr umfangreicher Sprite-
Editor, ist ebenso wie das Hilfs-
programm »Wizard«, eines der
vielen Dateihilfsprogramme im
Stilvon CLI-Mate, den Kauf die-
ser Diskette wert.

Wenn Sie sich schwer tun
mit dem Merken von Terminen,
hilft vielleicht »Nag« von RPD
80 weiter. Sie kdnnen sich da-

Terminplanung

mit wie in einem Kalender Ter-
mine eintragen, die jederzeit in
den Blickpunkt gebracht wer-
den kénnen. Hilfreich ist auch
»Pak«, das dhnlich ZOO oder
Arc zur Dateiarchivierung
dient. Die neueste Version der
»RSL-Clock«, Version 1.4, bie-
tet eine Uhr mit Speicheranzei-
ge und vielen weiteren sinnvol-
len Funktionen, die unschein-
bar in der Workbench-Menu-
zeile auf ihre Aktivierung war-
ten. Die weiteren Programme,
etwa ein Slideshow-Programm
oder ein Terminalprogramm
(Accessjr.), erhdhen zusétzlich
den Wert dieser Diskette.
Noch immer halten Compu-
terviren die Anwender in Atem,
nie ist man sicher vor diesen
kleinen Biestern. Damit sie
sich nicht so ohne weiteres ver-
mehren kénnen, dient das Pro-
gramm »VirusX 1.0«, das auf

AMIGA-MAGAZIN 7/1988



E =< Aktuell | Speicher-
| ]
15\32::-(:‘;?1?553 Bausatz zum llJlmbau _ erwelterung
b el et Profex SE 2000,
Notzio, 5,25 Fesiolae, sows. 2 MB fur
¥ A ATXT Amiga megicn. [l Amiga 500
S s ou Preis DM 948,-

Festplatten

ST 125 3,5" 20MB<28ms 575,-DM
ST 225 5,25" 20MB<65ms

ST 238R 30MB<65ms

ST 251 5,25" 40MB<40ms

ST 4096 5,25" 80MB<28ms 1598,-DM

Laufwerke 3,5"
Chinon FB 354 mit Interface 245,-DM
Interface einzeln 39,-DM

Netzteile
Netzteil 132 W + Adapterplatine A 2000 ca. 298,-DM
Netzteil 132 W + Festplattenkontr. ST 506 ca. 389,-DM

PD; Speichererweiterungen;
weitere Infos sind gegen

Freiumschlag erhiltlich. = o _?‘ —
Lieferung gegen Nachnahme Esm E== Versand

Combitec GmbH i. G.
oder Vorauskasse

ObermérmtererstraBe 1 - ndhe Reeser Rheinbriicke Llegmtz_er StraBe 6-6a
4192 Kalkar 4 (Niedermérmter) 5810 Witten

Tel.: 0 8 24 / 38 67 Tel. (02302) 827 91

 AGS
Farbbandkassetten

erstklassig - Anruf genlgt

Der PHOF] Soundsam lar'

HIGH-TECH zum S arPrms i
ARBEITET MIT PERFECT < IWU?JD AUDIOMASTER , LJSW
-~RAUSCHFREIE DIGITALISIERUNG IN SUPERQUALITAT

- ANSCHLUSSFERTIG, INDUSTRIEQUALITAT, LIEFERBAR

gnggM§ Fiir Amiga 500 bis 2000:DM 59,-

Computerwolf, Saarburger Str.20 Citizen 120D/LSP-10, MPS-1200 12,60
THOMAS KLUCKE i " rot, blau, griin oder braun 16,75
6200 Wiesbaden (06121) 609450 Riteman G+/F-+. DMP-2000 1455

6200 WIESBADEN BUNSENSTR.6E (06121)600172 " rot, blau oder griin 16,10

MATHEMATIKPRG. NATHAN V 1.3: e e B 3970

UBERZEUGEN SIE SICH VON DER QUALITAT UND Epson GX/LX-80-86-90, MPS-1000 11,70
ORDERN SIE EIN DEMO ! (LEERDISK+FRANK.UM.!) " rot, blau, griin oder braun 12,90
INFO GRATIS! cigHe AUCH TESTBERICHT AMIGA 5/88 UND AMIGA SPECIAL 6/ Epson FX/MX/RX-80/85, FX-800,
KOMPLETTE FLINKTIONSANAL YSE/ERSTELLUNG VON FUNK TIONSGLEICHUNGEN NAGH MESS: LX-800, Citizen, MSP-10/20 11,50
WERTEN.  LINEARE GLEICHUNGSSYSTEME/ROTATIONSKORPERBERE C"HNUNGEN u.v.a.m. " rot, blau, griin oder braun 14,20
NEU:WEGINTEGRAL/ARBEITET MIT WORKBENCH Epson LQ-800/850/500 12,30
DM 99+/NEU: ATARI ST AMATEUR-+CB-FUNK-PRG + 1t blau grln oder braun 1420
DM BQ-G/DEMO /INFO/+Versan-1ko5ten J& nach Menqe+Art der Ware " !'Ot. btau. griin oder braun 15‘50
NEC P-6, Commodore MPS-2000 14,90
" rot, blau, griin oder braun 17,20
" Color 3980
Oki ML-182/183/192/193 14,15
A‘h'ung: Panasonic KX-P (Original) 16,30
Seikosha SP-180/800/1000 14,80
Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder " rot, blau, grin oder braun 16,90
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fir Originalprogramme Star NL/NG/ND/NR-10 13,65
erlaubt ist. " rot, blau, griin oder braun 15,00
" Multistrike 17,50 -
Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verst6Bt gegen Star LC-10 12,05
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver- ” rot, blau, griin oder braun 13,25
stdBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1 000,— gerechnet werden. T i 3
Markendisketten mit Garantie:
3'4” MF 2DD, 10er Box 27,00

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Elektronik-Zubehor OHG - Werwolf 54
5650 Solingen 1 = 0212/13084

Mengenbonus: ab 10 Artikel - 1.00 DM pro Artikel

Versandko auschale bei Lieferung durch
Nachnahme DM 7.~ oder bei Vorkasse DM 4.-
Ladenverkauf Mo.-Fr. 9.00-18.30 Uhr

Sa. 9.00-14.00 Uhr
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Fish 137 zu finden ist. Es kon-
trolliert jede eingelegte Disket-
te auf Viren im Bootblock und
sieht auch im Speicher nach,
ob sich da nichts eingeschli-
chen hat. Wenn etwas ent-
deckt wurde, gibt VirusX eine
Meldung aus. So ganz neben-
bei bekommen Sie mit dem
Kauf dieser Diskette neue
Icons, einen Gadget-Editor, der
C-Quellcodes erzeugt, oder
ein Programm, mit dem sich
der Typ eines Icons &ndern
|1aBt. Interessant ist auch »VLa-
bel«, mit dem sich Etiketten er-
stellen lassen, ebenso wie der
Image-Processor »Ct«, mit
dem sich im Ct-Format ge-
scannte Grafiken betrachten
lassen.

Die Diskette diirfte aber nur der
Programmiersprache wegen
interessant sein.

Vielseitig prasentiert sich
auch die Nummer 56 der Serie
Chiron Conceptions, die viele
unterschiedliche Programme
enthdlt. Etwa eine Demover-
sion des sehr schnellen Man-
delbrot-Programms  »Mand-
FXP« oder das Reversi-Spiel
»Flipper«. »Fractals 3D« erstellt
schone fraktale Landschaften,
wahrend »Missile« ein schnel-
les SchieBspiel ist. Alles in al-
lem ist die CC 56 eine Diskette,
die in einer PD-Sammlung kei-
nen Platz wegnimmt. -

»Getlt« heiBt ein neues Pu-
blic Domain-Magazin auf Dis-
kette, das vielversprechend

Taktik und Strategie sind bei dem komplexen und guten
Kampfspiel »BattleMech« gefragt (RPD 113)

Speziell Tools (Hilfsprogram-
me) haben ihren Platz auf der
CC 40 gefunden: »DropSha-
dow« verpaBt jedem Work-
bench-Fenster einen Schatten,
wéahrend die Diskettenmonito-
re »\NewZap 3.0« und »DiskX«
Manipulationen mit Disketten
gestatten. Zum Drucken von
Diskettenetiketten eignet sich
»DLabel« und zur Erstellung ei-
gener Druckertreiber bietet
sich »PrtDrvGen« an. Die Dis-
kette enthélt noch viele weitere
Tools, womit sie sicher ein in-
teressantes Objekt fiir die
Sammlung darstellt.

XLisp 14

Die Nummer 51 der FAUG-
Serie birgt eine Version der ob-
jektorientierten Programmier-
sprache Lisp, die die Bezeich-
nung »XLisp 1.4« tragt. Interes-
sierte Programmierfreaks soll-
ten sich diese Sprache einmal
ansehen. AuBerdem zu finden:
»Jobs«, das zur Erleichterung
bei Programmaufrufen dient.
Der Apfelmannchen-Genera-
tor »MandelVroom« spricht da-
gegen eher die Grafikfreaks
unter den PD-Anwendern an.
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LESER AUFGEPASST!

Kennen auch Sie PD-Disketten, die ihren festen Platz in
einer Sammlung finden kénnten? Wenn Sie gerne die an-
deren Leser daran teilhaben lassen méchten, schreiben
Sie uns, welche PD-Disketten Sie aus welchen Griinden
empfehlen. So helfen Sie anderen Lesern, eine Auswahl
aus dem groBen PD-Topf zu treffen.

AuBerdem interessiert uns lhre Meinung zur PD-Seite:
Wie sind Sie mit ihr zufrieden, was vermissen Sie, was
paBt und was nicht? Wir werden uns aufmerksam lhre An-
regungen durchlesen und versuchen, die PD-Seite nach
Ihren Wiinschen zu verbessern, damit Sie noch gezielter
(ber den Public Domain-Markt informiert werden.

Die Nummer 28 der RPD-
Serie findet einen Platz in jeder
PD-Spielesammlung. Die De-
moversion des Ballerspiels
«Insantity Fight« spielt sich
schnell und fliissig und bringt
auch nach wiederholtem Spie-
len noch eine Menge SpaB.
Das Hack-ahnliche Abenteuer-
spiel »Larn 12.0b« mit Grafik-
unterstiitzung hat schon viele
Abenteuerfreunde lange an
den Computer gefesselt. Der
Spieler muB unterirdische La-
byrinthe (Dungeons) erfor-
schen, Schétze finden und im
Kampf Erfahrungspunkte sam-
meln. Da kein Spiel dem ande-
ren gleicht und immer wieder
neue Labyrinthe generiert wer-
den, verspricht dieses Spiel ei-

Today: Friday May 13, 1988

Victoria Day (Canada)
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‘Nag’ an Electronic
Appointnent Calendar
copyright 1987 by
Richard Lee Stockton

Search

Fiir alle, denen das Merken von Terminen Miihe bereitet,
gibt »Nag« Hilfestellung (RPD 80)

aussieht. Bei AT erscheint mo-
natlich dieses Magazin, von
dem schon vier Ausgaben auf
dem Markt sind. Jede Ausgabe
enthélt informative Rubriken
und nutzliche Informationen,
Programmierbeispiele und
Hilfstexte, die sicher interes-
sant sind. In jeder Ausgabe
sind neue Themen und sinn-
volle Hilfstexte fur jeden An-
wender enthalten. AuBerdem
kann das Magazin von jeder-
mann mitgestaltet werden.

ne Menge SpaB und Zeitver-
treib. Damit aber nicht nur
Spielefreaks etwas von dieser
Diskette haben, ist der »Ami-
Gazer« enthalten. Das Pro-
gramm kennt 1573 Sterne des
nédchtlichen Firmaments und
zeigt diese grafisch an. So ha-
ben Hobby-Astronomen in et-
wa einen Eindruck davon, wie
ihr nachtlicher Himmel aus-
sieht, welche Sterne wo stehen
und welche Sternbilder gerade
sichtbar sind. (dm)

Ausgedruckt mit Star Laserprinter 8

Adressen der PD-Anbieter

(ohne Anspruch auf Vollstandigkeit):
AIT M.Rénn, Erlenkamp 13,

4650 Gelsenkirchen (auch Tausch)
Amiga Fastination, Werderstr. 60,

4690 Herne 1, Tel. 02323/82226
Atlantis, 5030 Hurth 8, Dunantstr. 53,
Tel. 02233/31066

AUGE 4000, clo U. Trempelmann,
Lochnerstr. 24, 4030 Ratingen,

Tel. 02102/23371

Christian Bellingrath, 5860 Iserlohn,
Trift 10, Tel. 02371/24192

Datentechnik Bittendorf, 6360 Friedberg,
Postfach 100248, Tel. 06031/6 1950
Thomas Broschard, Eulerstr. 10,

6806 Virnheim, Tel. 06204/2988
Computerservice Steppan, Heringstr. 70,
4390 Gladbeck, Tel. 02043/33691
Donau-Soft, Maik Hauer, Postfach 1401,
8858 Neuburg/Donau, Tel. 08431/49798
EcoSoft AG, 7890 Waldshut, Postfach
1905, Abt. A32, Tel. 07751/7920
Fastworks, 5090 Leverkusen,

Fichtestr. 16, Tel. 0214/94668

A. Fischer, 4794 Hovelhof, Kirchstr. 40,
Tel. 05257/4347

Dieter Hieske, Schillerstr. 36,

6700 Ludwigshafen, Tel. 0621/67 3105
Intersoft, 4200 Oberhausen 1, Nohistr. 76,
Tel. 0208/8090 14

Peter Keim, Vogelsanger Str. 34,

5000 Kdln 30, Tel. 0221/520765
Kirschbaum Medienberatung, Kupfer-
dreherstr. 130, 4300 Essen 15,

Tel. 0201/486952

Bernd Kippers, Felberstr. 7,

5730 Mittersill, Tel. 06562/282

Ralf Lersch, Sprockhoveler Str. 1,

4320 Hattingen

M.A.R.-Computershop, Weldengasse 41,
A-1100 Wien, Tel. A-0222/621535
Musik- und Grafiksoftware-Shop, Wasser-
burger Landstr. 244, 8000 Minchen 82,
Tel. 089/4306207

Stefan Ossowski, Veronikastr. 33,

4300 Essen 1, Tel. 0201/7887 78
PD-Shop, 4018 Langenfeld,

Opladener Str. 30

PDS-Service, Haustatter Héhe 10,

8200 Rosenheim, Tel. 08031/82488
Ruhrsoft, Markus Scheer, 4630 Bochum
5, Kapellenweg 42, Tel. 0234/411958
Uwe Schmielewski, 4100 Duisburg,
Haroldstr. 71, Tel. 0203/37 6448

Soyka Datentechnik, 4630 Bochum 5,
Hattinger Str. 685, Tel. 0234/411913
Staiter Computerbedarf, Gartenstr. 17,
6670 St. Ingbert, Tel. 06894/352 31
Suxxess, Plk 099177¢, 2000 Hamburg 76
Rainer Wolf, 4420 Coesfeld, Deipe
Stegge 187, Tel. 02541/2874

Frank Wibbeling Softwarevertrieb,
Stadtlohnweg 33/W30, 4400 Munster,
Tel. 0251/866261

AMIGA-MAGAZIN 7/1988




y 4

SOFTWARE-TEST

Die musikalische Maus

bwohl Music Mouse
urspringlich fir Com-
puter der Apple Macin-

tosh-Serie geschrieben wurde,
handelt es sich um ein fur den
Amiga neu konzeptioniertes
Programm. Music Mouse ist ei-
gentlich kein Musikprogramm,
sondern eine Art intelligentes
Musikinstrument. So verwun-
dert es nicht, daB es keinerlei
Funktionen zur Aufnahme und
Wiedergabe von Musikstiicken
gibt. Die Schwerpunkte liegen
bei diesem Programm auf ei-
nem anderen Bereich. Mit
Kinstlicher Intelligenz  soll
dem fehlenden musikalischen
Kdnnen zu Leibe gerlickt wer-
den. Gespielt wird grundsatz-
lich nur mit der Maus. Vom
Prinzip her kann das Pro-
gramm eine entfernte Ver-
wandtschaft mit »Instant Mu-
sic« nicht ableugnen. Mit ihm
werden drei vertikale und ein
horizontaler Balken nach ei-
nem bestimmten System ge-
steuert.

Fingerspitzen-
gefuhl

Viele werden es bereits ver-
muten: Jeder dieser Balken
entspricht einer Stimme des
Amiga. Fir jeden Kanal kann
natirlich ein eigener Sound
geladen werden. Dabei halt
sich das Programm an den
IFF-Standard, den auch die
meisten anderen Musikpro-
gramme verwenden. Mehr
Probleme gibt es da schon bei
der Steuerung dieses neuen
Instrumentes, flr das sehr viel
Fingerspitzengefiihl bendtigt
wird. Die drei vertikalen Balken
symbolisieren die Begleitstim-
men, der horizontale Balken
stellt die Solostimme (Melodie-
stimme) dar. Welche Art von
Musik nun die Mausbewegun-
gen verursachen, kann durch
zahlreiche Parameter beein-
fluBt werden. Normalerweise
erklingen die drei Begleitstim-
men als Akkord. Aber auch Ar-
peggios und Improvisationen
sind méglich. Wer es gern exo-
tisch hat, kann auch auf ande-
re Tonleitern umstellen. In ei-
nem speziellen Modus wird so-
gar die Tonhdhe nicht mehr
quantisiert. Die Folge sind sehr
ungewdhnliche, fir unsere Oh-
ren fremdartig klingende Ton-
folgen. Da die Maus als eigent-
liches Musikinstrument dient,
liegt es nahe, mdglichst viele
Funktionen auch Uber die Ta-
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DaBB man die Maus auch als

Musikinstrument

benutzen

kann, ohne uUber groBe musi-
kalische Kenntnisse zu verfiigen, zeigt
das Programm »Music Mousex.

Play Chonde
Arpegpiate
Flay Lines
Irprovise

AddiPatterns

Legato/Staceato /i
Half; Legato shire/
75 -4
156 F9 FiR
Use ALt Tenpp \
shiff €3

(=3
-

Je mehr Ubung desto bessere Improvisationen

statur zu steuern. So kénnen
mit der anderen Hand wahrend
dem Spielen bestimmte Funk-
tionen (etwa Transponierun-
gen) abgerufen werden. Fast
ausschlieBlich Uber die Tasta-
tur lassen sich die zahlreichen
MIDI-Funktionen steuern. An
einem angeschlossenen Syn-
thesizer lassen sich unter an-
derem die Sounds von der
Amiga-Tastatur umschalten.
Aber auch Portamento, Key-
Velocity, After-Touch und eini-
ge Parameter mehr kdnnen
vom Amiga aus gesteuert wer-
den. Besitzer von MIDI-Equip-
ment koénnen die Amiga-
interne  Tonerzeugung ab-
schalten und die vier Stimmen
entweder polyphon auf MIDI-
Kanal 1 oder jeweils mono-
phon auf den Kanélen 1 bis 4
ausgeben. In Verbindung mit
MIDI-Equipment entfaltet Mu-
sic Mouse erst seine vollen
Mdoglichkeiten. Wie bereits er-
wahnt ist das Programm auch
Multitaskingfahig, - was einige
interessante Perspektiven er-
offnet.

Wer Besitzer von Deluxe Mu-
sic und einem MIDI-Interface
ist, kann seine musikalischen
Ideen sogar digital aufneh-
men. Dazu muB er Deluxe Mu-
sic zunéchst als Hintergrund-
Task starten. AnschlieBend
wird Music Mouse geladen und
am |Interface MIDI-Out mit
MIDI-In durch ein entsprechen-
des Kabel verbunden. Da-
durch werden die von Music
Mouse gesendeten Daten liber
MIDI-In von Deluxe Music auf-

gezeichnet. Ein zugegebener-
maBen nicht ganz einfacher,
aber wirkungsvoller Trick doch
zu einer Aufnahme zu kom-
men. Wesentlich leichter ha-
ben es da schon Besitzer von
Soundscape, einem semi-pro-
fessionellen MIDI-Sequenzer-
Programm. Ein eigener Men(-
punkt von Music Mouse er-
laubt das Starten von Sound-
scape vom Programm aus. Da-
bei wird das Patch-Panel von
Soundscape so modifiziert,
daB die von Music Mouse ge-
sendeten Daten ohne den Um-
weg Uber ein MIDI-Interface
empfangen und aufgezeichnet
werden kénnen. Es besteht so-
gar die Mdglichkeit das Clock-
Modul von Soundscape als
Taktgenerator fur bestimmte
Funktionen von Music Mouse
einzusetzen.

Welche Méglichkeiten bietet
das Programm, die es rechtfer-
tigen es als »intelligent« zu be-
zeichnen? Da ist als erstes die
gewohnungsbediirftige, aber
dennoch simple Steuerung mit
der Maus zu nennen. Solange
die Maus nicht extrem bewegt
wird, ergeben sich eigentlich
immer recht passable Klang-
folgen. Dabei muB sich der An-
wender wenig Gedanken um
Harmonie oder Takt machen,
da das Programm fast alles flr
ihn erledigt. Besonders inter-
essant ist dies in Verbindung
mit sogenannten Patterns, die
Music Mouse zur Auswahl bie-
tet. Es stehen insgesamt zehn
verschiedene Klangfolgen zur
Verfligung die Uber die Tasten

0 bis 9 angewéhlt werden kon-
nen. Mit A 148t sich das gewahl-
te Pattern ein- und ausschalten.

Der Clou des Ganzen ist,
daB sich ein Pattern musika-
lisch véllig den Bewegungen
der Maus anpaBt. Dadurch ent-
stehen wieder vollig neue Me-
lodien und Rhythmen. Zuséatz-
lich kann jederzeit wéahrend
dem Spielen von einer Klang-
folge auf eine andere umge-
schaltet werden. Gibt man das
Ganze noch auf angeschlosse-
ne MIDI-Keyboards aus, so las-
sen sich schon recht ein-
drucksvolle Improvisationen
erzeugen. In Verbindung mit
der bereits erwdahnten Impro-
visations-Option spielt das Sy-
stem in allen Variationen von
selbst, wenn auch mit einigen
Wiederholungen.  Dennoch
kann diese Art von Musik bei
weitem nicht mit selbst ausge-
dachter und gespielter Musik
konkurrieren — sie kann nur
als Hilfe und Inspiration flr
neue ldeen dienen.

(Bernhard Carlifjk)

AMIGA-WERTUNG
Software:

Music Mouse V1.0

© IU -
clelc|c
Qlod|lo|@
76 |23 |s
’ HEHHEE
von 12 & SlelE|=|E
[ = pat - [} =3 [7]
J|E|m]|D|D|wm
Preis/Leistung || K3 |E2
Dokumentation |3 | 1| K2 | K3 | K3
Bedienung [+ Jf+ 01+ 01 %]
Erlernbarkeit |8 | K3 | K2 | KB
Leistung Il  + | i “

Fazit: Die Grenze zwischen Spiele-
rei und ernsthaftem Anwenderpro-
gramm ist bei Music Mouse schwer
zu erkennen. Die Steuerung mit der
Maus ist gewdhnungsbedurftig und
sollte auf alle Félle vor dem Kauf
ausprobiert werden. Besitzer von
MIDI-Equipment, aber auch andere
Amiga-Anwender, die auf der Suche
nach neuen musikalischen Ideen
sind, sollten sich das Programm an-
héren.

Positiv: MIDI-Méglichkeiten; »Zu-
sammenarbeit« mit Soundscape;
EinfluB auf Hullkurven; verschiede-
ne Tonleitern.

Negativ: gewdhnungsbedirftige
Steuerung; keine Aufnahme und

Wiedergabemaéglichkeit.

Produkt: Music Mouse
Preis: 199 Mark
Hersteller: Opcode Systems

Anbieter: MEV Midi Soft, Karl-
Hromadnik Str. 3, 8000 Miinchen,
Tel. 089/835031
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5 Die Datenbank fur

ie Datenbank Superba-
se gibt es mittlerweile
in drei Versionen fir
den Amiga. Superbase Perso-
nal ist seit 1986 auf dem Markt.
Die jetzt erhéltliche Version
»Personal ll«enthalt neben den
Bedienungskomfort erhéhen-
den Ergdnzungen zusatzlich
einen Texteditor. »Superbase
Professional«schlieBlich ist die
erste praktikable Datenbank
mit relationaler Struktur und in-
tegrierter Programmierspra-
che. Im folgenden Test be-
schreiben wir zundchst die
Funktionen der Version Perso-
nal Il und gehen dann auf das
»professionelle«  Superbase
ein. Dieser Aufbau hilft Ihnen,
sich fir das eine oder andere
Programm zu entscheiden.
Wir werden lhnen Superba-
se anhand einer Anwendung
vorstellen, die zwar (noch)
nicht gerade typisch fir eine
Datenbank auf dem Amiga ist,
aber die Fahigkeiten dieses
Programms sehr gut verdeut-
licht: die Fakturierung. Darun-
ter versteht der Kaufmann
nichts anderes als das Schrei-
ben einer Rechnung. Selbst
wenn Sie kein Kaufmann sind
und auch in absehbarer Zeit
nicht in die Verlegenheit kom-
men, eine Rechnung schrei-
ben zu missen, kann lhnen
dieses Beispiel wertvolle Hin-
weise fir die Verwaltung Ihrer
Daten geben.

Dateidefinition

Mit unserer Datenbank wol-
len wir folgendes Problem [6-
sen: Unser Beispielunterneh-
men, die Hamburger »Abakus
Computer GmbHe«, verkauft
Computer, Software und Zube-
hoér. Jeder Kunde, der bar be-
zahlt, soll sofort eine Rech-
nung bekommen. Von den an-
deren werden die Verkaufe ein-
mal pro Woche fakturiert.

Datenbanken unterscheiden
sich von Dateiverwaltungen
dadurch, daB sie fiir eine Aus-
wertung Daten aus mehreren
Dateien verkniipfen kdénnen.
Fur unsere einfache Fakturie-
rung benétigen wir drei Datei-
en. Zwei davon enthalten die
sogenannten  Stammdaten.
Das sind Informationen Uber
die zu verkaufenden Artikel
(Name, Preis, Lagerbestand,
...) und die Kunden (Adresse).
Die dritte Datei mit den Bewe-
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gungsdaten enthalt fir jeden
verkauften Artikel die Artikel-
nummer, Kundennummer des
Kaufers und die verkaufte Men-
ge. Eine Aufstellung der Datei-
strukturen zeigt Bild 1.

Jede Arbeit mit einer Daten-
bank beginnt mit deren Defini-
tion. Die einzelnen Dateien
mussen angelegt werden. Vor
Auslésen der entsprechenden
Superbase-Funktion sollte der
Anwender sich schon mal Ge-
danken Gber den Dateinamen

bringt eine weitere Dialogbox
auf den Bildschirm. Hier kann
die Lange des Feldes festge-
legt werden. Die maximale
Lange von Textfeldern betragt
255 Zeichen. Weiterhin 148t
sich bestimmen, ob bei Einga-
ben in diese Felder der erste
Buchstabe in GroBbuchstaben
oder gar der ganze Text in
GroB- oder Kleinschrift umge-
wandelt werden sollen. Wir
nutzen das Format »groBer An-
fangsbuchstabe« bei den Fel-

I
Datei-Definition Text
Feldnane Attribute
ane IXT HUM
H Nunerisch
1 P"ijh
Ort IXI
Telefon I Berecheow
KNn NUM CLC RDO IXU 9 ¢ 100
O Text O Extern O liberpriifung i
QO Numerisch O Ervartet O Berechnung
ODatun / Zeit ONur Lesen O Konstante o]
Feld Einzelindex
-
Artikeldatei: Verkaufsdatei: < Mehn{ achindex
Ar NUM IXU 999999  KNr  NUM VAL DXD 999999 VAL
Hane TXT DD 50 Alr  NUM VAL 999999 iiberpriifung
Preis NUM 9999.08  Menge HUM 99399
Lagerbestand NUM 999999

Bild 1. Die Dateistrukturen unseres Beispielunternehmens

machen, denn diesen verlangt
das Programm als erstes. An
dieser Stelle kann auch gleich
ein Kennwort (PaBwort) ange-
geben werden. Damit 1aBt sich
die Verwendung derartiger Da-
teien auf einen bestimmten
Personenkreis einschranken.
Wir werden spéater noch einmal
auf diese Funktion zurlickkom-
men.

Nach Eingabe des Dateina-
mens erscheint die Dialogtafel
fir die Dateidefinition (Bild 1).
Uber vier Schalter (Gadgets)
lassen sich die Feldtypen aus-
wahlen. Superbase kennt die
Typen Text, Numerisch, Da-
tum/Zeit und Extern. Sechs
weitere Schalter bestimmen
die Attribute der Felder. Solche
Attribute beeinflussen die Re-
aktion des Programms auf ein-
gegebene Daten. Weil sich die-
ser Vorgang am besten im
Rahmen unserer Anwendung
demonstrieren 1aB8t, holen wir
eine Erklarung an den entspre-
chenden Stellen nach.

Wir beginnen mit der Anlage
der Kundendatei. Das An-
klicken des Typschalters »Text«

)] Superbase::

Verkauf nit Index auf KNp

Die professionelle
Version der Daten-
bank  Superbase
wird ausgeliefert.
Machen der inte-
grierte  Formular-
editor und die Pro-
grammiersprache
das Produkt zum
idealen Werkzeug
fiir gewerbliche An-
wendungen? Wie
einfach ist die Ein-
arbeitung fiir Be-
nutzer mit nur we-
nig Computererfah-
rung?

ABAKUS Sof tware GmbH

FAKTURIERUNG

Kundennunner

Artikelnunner: TEFLTTY
Hence : TN

Artikelbezeichnung:

1ga 588 Computer

EELNIN Preis
Lagerbestand ECHEN

8898 WMiinchen |

F1 = Neue Eingabe
F2 = Eingabe loschen
F3 = Ende

—
LA @A cacacacEIe

Bild 2. Ein Eingabeformular von Superbase Professional

dern flr die AdreBdaten. Zu-
satzlich belegen wir das Feld
»Name« mit dem Attribut »Er-
wartet«, Damit muB in diesem
Feld eine Eintragung gemacht
werden. Dies ist nicht zuletzt
deshalb notwendig, weil die
Satze der Kundendatei nach
dem Inhalt dieses Feldes sor-
tiert werden sollen.

Die letzte Angabe der For-
matdialogbox legt die Anzahl
der Eintragungen pro Feld fest.
Dies ist eine bei Datenbanken
so unubliche, wie wertvolle
Funktion. So lieBe sich zum
Beispiel das zehn Zeichen lan-
ge Feld »Telefon« der Kunden-
datei mit mehreren Nummern
belegen. Bei der spéteren An-
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Hobby und Gewerbe

zeige kann mit <CTRL P>
und < CTRL N> durch die ma-
ximal neun Eintragungen ge-
blattert werden.

Das Feld Umsatz unserer
Datei ist numerisch, und ent-
halt den Verkaufswert der be-
reits an diesen Kunden gelie-
ferten Artikel. In der Formatdia-
logbox fiir numerische Felder
stellt der Anwender die Anzahl
Vor- und Nachkommastellen
der bis zu 13 Zeichen langen
Zahlen sowie die Darstellungs-
form der Werte ein (mit Schutz-
sternen, filhrenden Nullen,
Leerstellen statt Null, in Expo-
nentialformat und so weiter).

Abfrage-Filter

KNp  Vepkauf = HNp.Kunde

AND ANp.Verkauf = A

fiir welche Felder Indexdateien
angelegt werden sollen. In den
Indexdateien befinden sich In-
formationen (ber die Sortier-
folge der Datei. Wenn Sie zum
Beispiel flir das Feld Name ei-
ne Indexdatei anlegen, kdnnen
Sie sich spater die Datensatze
nach dem Namen sortiert an-
zeigen lassen. Im Gegensaiz
zu anderen dateiverwaltenden
Programmen bendtigt Super-
base mindestens eine Index-
datei. Maximal lassen sich flr
999 verschiedene Felder sol-
che Indexdateien erstellen.
Das Programm kennt zwei
verschiedene Indextypen. Ein

Abfrage-Report

Insgesamt lassen sich drei
PaBworte pro Datei vergeben.
Eines fur den Nurlese-Zugriff,
ein zweites flr den Schreib-/
Lesezugriff und ein drittes flir
eine Loscherlaubnis. Auf diese
Weise lassen sich Personen
mit unterschiedlichen Zugriffs-
privilegien ausstatten.

Nach dem Offnen einer Da-
tei erscheinen die Feldnamen
mit den Eingabefeldern in der
Reihenfolge der Definition in
den ersten Zeilen des Eingabe-
bereiches. Die Positionierung
aller Felder am rechten oberen
Rand des Eingabebereiches
ist weder optisch ansprechend

[a]

[Lasch, J [Aber. J

Abfrage-Reihenfolge

[a]

it O Steigend

47
I OFallend

ASCENDING KNp,Verkauf

OReport  [Sunne J|

O Gruppe Mittel
O iibersicht
i AR

GROUP KNn.Verkauf SUM " °

Abfrage-Felder

[_or 1§ [Losch. § [_abvbr. J

[Kunden

[&] [LON_] pat.

Nane
Vornane
§tpasse
Plz

Opt
Telefon
HNp

Bild 3. Die vier Dialogboxen fiir die Selektion von Datensatzen mehrerer Dateien

Die Datenbankdefinition der
»Abakus GmbH« enthélt keine
Zeit- oder Datumsfelder. Su-
perbase weiB Ubrigens, daB
nach dem julianischen Kalen-
der auf den 2. September 1752
der 14. September des glei-
chen Jahres folgte. Auch der
Feldtyp »Extern« ist nicht ver-
treten. Felder solchen Typs ent-
halten Namen von auf Diskette
oder Festplatte befindlichen
Grafik-, Text- oder Sounddatei-
en. Spezielle Schalter bringen
diese Dateien zur Anzeige be-
ziehungsweise zum Ablauf.
Auch auf diese Funktion kom-
men wir noch zu sprechen.

Mit dem Schalter »OK« der
Dialogbox aus Bild 1 schlieBen
wir die Felddefinition ab. Su-
perbase will danach wissen,
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normales Indexfeld kann inner-
halb der Datei mehrmals den-
selben Eintrag besitzen. Da es
viele »Meiers« gibt, ist dieser
Typ fur das Feld »Name« zu
empfehlen. Die Kundennum-
mer sollte allerdings einzigar-
tig sein. Eine Aufnahme von
Kunden mit bereits existieren-
der Nummer verhindert der In-
dextyp »unigque«.

Damit ist die Dateidefinition
beendet. Diese kann Ubrigens
jederzeit — auch wenn die Fel-
der bereits Daten enthalten —
verdndert werden. Die Einga-
be kann beginnen. Dazu muB
die Datei gedffnet werden.

Ist bei der Definition der Da-
tei ein PaBwort vergeben wor-
den, so muB dies beim Offnen
der Datei angegeben werden.

[E] Position
Linge (I |
[&S] ropfzeile =]
W BN JIACH
hert

ON "Kunden"Yorname NEWLINE Nawe.Kunden NENLI

noch besonders funktional.
Aus diesem Grund kénnen An-
zeige und Eingabe auch im so-
genannten  Formularmodus
durchgefiihrt werden. Die Fel-
der befinden sich nach der De-
finition der Datei an derselben
Stelle wie im »Record-Modus«.
Nur 148t sich die Position nun
durch Anklicken des Feldna-
mens beliebig festlegen und
danach speichern.

Die Schreibmarke |48t sich
mit der Maus in einem beliebi-
gen Feld positionieren; die
Cursortasten bewegen die
Schreibmarke auf- und ab-
warts innerhalb der Feldliste.
Die Kombination <CTRL x>
I6scht den Inhalt eines Einga-
befeldes, <CTRL U> (Undo)
macht sdmtliche Anderungen

eines Feldes wieder riickgén-
gig. Die Auslésung der Menu-
funktion »Record speichern«
(oder Shortcut <Amiga s> si-
chert den Datensatz auf der
Diskette. Dieser Vorgang dau-
erte beim alten Superbase bei
groBeren Dateien mit mehr als
einer Indexdatei immer recht
lange (zwei Sekunden). Die
neuen Versionen besitzen des-
halb einen sogenannten
Batchmodus. Ist dieser einge-
schaltet, sammelt Superbase
die Satze zunachst im RAM
und speichert sie erst auf Be-
fehl in die Datei.

Schaltsymbole

Wenn Sie auf die Weise eine
Reihe von Datensétzen einge-
geben haben, kénnen Sie mit
der Anzeige oder Auswertung
Ilhrer Daten beginnen. Fangen
wir mit der Anzeige an. Zu die-
sem Zweck befindet sich am
FuB des Bildschirms eine Lei-
ste, deren Schaltsymbole an
die Bedienungselemente ei-
nes Kassettenrecorders erin-
nern. In der Tat haben sie eine
ahnliche Funktion (Bild 2 von
links nach rechts): Pause, Stop,
erster Datensatz, schneller
Rucklauf, vorheriger Daten-
satz, aktuellen Datensatz an-
zeigen, néchster Datensatz,
schneller Vorlauf, letzter Da-
tensatz. Mit diesen Schaltern
kénnen durch lhren Datenbe-
stand blattern. Die Sortierfolge
bestimmt dabei die aktivierte
Indexdatei. Es lassen sich je-
derzeit neue Indexdateien er-
stellen, oder nicht mehr bend-
tigte I6schen.

Superbase stellt ohne be-
sondere Vorkehrungen in den
bisher vorgestellten Anzeige-
modi nur einen Datensatz auf
dem Bildschirm dar. Mdchte
der Anwender sich schnell ei-
nen Uberblick Uber seine Da-
ten machen, empfiehlt sich ein
dritter Anzeigemodus: die Ta-
belle. Hierbei befindet sich in
jeder Zeile ein Datensatz. Die
Spaltenbreite fir einen Feld-
eintrag entspricht der bei der
Definition festgelegten Feld-
lange. Unter Umsténden pas-
sen nicht alle Daten eines Sat-
zes in eine Zeile. Durch An-
klicken einer Spalte kann diese
gleichzeitig mit allen weiter
rechts stehenden Spalten ver-
schoben werden. Auf diese
Weise |48t sich die Breite der
unmittelbar links davon ste-
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henden Spalte bis auf 1 ver-
mindern. Reicht das immer
noch nicht aus, so konnen ein-
zelne Felder — und damit die
entsprechenden Spalten der
Tabelle — ganz aus der Anzei-
ge genommen werden. Mit der
Funktion »Felder 6ffnen« be-
stimmt der Anwender, welche
Felder in der Tabelle stehen
sollen. Diese Funktion wirkt
sich nicht nur auf die drei An-
zeigemodi aus, sondern auch
auf die Eingabe und die im fol-
genden vorgestellten Daten-
bankfunktionen.

Druckausgabe

Betatigen Sie im Tabellen-
modus die Schnelldurchlaufta-
sten, fillt Superbase den An-
zeigebereich mit Datenséatzen.
Stehen bei Erreichen der letz-
ten Zeile noch weitere Sétze fiir
die Ausgabe an, »driickt« das
Programm die Pausetaste. Er-
neutes Anklicken dieser Taste
durch den Anwender, |48t die
Anzeige fortfahren. Diese sei-
tenweise Ausgabe kannim Me-
nl abgeschaltet werden. Da-
nach erfolgt eine Anzeige ohne
Unterbrechung.

Daten auf einem Bildschirm
kann man schlecht zu einer
Konferenz oder Besprechung
mitnehmen. Deswegen &8t
sich mit einer Menufunktion
der angeschlossene Drucker
zur Bildschirmausgabe hinzu-
schalten. Die Druckausgabe
erfolgt in derselben Form wie
am Bildschirm. Durch Wahl ei-
nes entsprechenden Anzeige-
modus kdnnen also schon mal
schnell und flexibel Datensét-
ze zu Papier gebracht werden.
Nattrlich hatte Superbase den
Namen Datenbank nicht ver-
dient, wenn es keine komplexe-
ren Methoden der Datenaus-
gabe béte. Doch dazu spéter.

Bei groBeren Datenbestén-
den ist die Suche nach einer
bestimmten Information mit-
tels Durchbléattern nicht beson-
ders effektiv. Die schnellste
Methode, in einer Datei von Su-
perbase etwas zu finden, ist
die Indexsuche. Hierfiir
braucht lediglich das Fragezei-
chen in der »Recorderleiste«
angeklickt und der Suchbegriff
in die dann auftauchende Dia-
logbox eingegeben zu werden.
Ein kleinen Haken hat dieses
Verfahren allerdings schon:
Der Suchbegriff muB im au-
genblicklichen Indexfeld zu fin-
den sein. Ist das aktuelle In-
dexfeld zum Beispiel das Na-
mensfeld, so bleibt die Einga-
be eines Stadtenamens als
Suchbegriff in der Regel er-
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folglos. Der Anwender tut also
gut daran, flr oft bendtigte
Suchbegriffe entsprechende
Indexdateien anzulegen. Fin-
det das Programm mehrere,
dem Suchbegriff entsprechen-
de Eintrage, in Indexfeldern, so
laBt sich mit dem Schalter
»nachster Datensatz« einer
nach dem anderen anzeigen
und — wenn der Drucker zuge-
schaltet ist — auch aus-
drucken.

So ganz professionell ist das
aber immer noch nicht. Neh-
men wir einmal an, unser Bei-
spielunternehmen mochte fir
eine kurzfristige Werbeaktion
im Haus die Kunden der néhe-
ren Umgebung einladen. Um
die Adressen dieser Kunden in
einem Durchlauf ausgeben zu
kénnen, 148t sich der Datenbe-
stand auf genau diese Perso-
nen reduzieren. Das geschieht
nicht etwa durch Léschen der
anderen Datensétze, sondern
mit dem sogenannten Filter.
Mit Anklicken des Schalters
»=« erscheint die Filterdialog-
box (Bild 3 links oben) auf dem
Bildschirm. Der Ausdruck »Plz
= 2000« erfiillt den gewtinsch-
ten Zweck und 14Bt sich mit
zwei Mausklicks auf den Feld-
namen »Plz« und das Symbol
»=« sowie die Eingabe von
2000 im Wertefeld aufbauen.
Der Ausdruck »Plz >= 2000
AND Plz < =2099« wiirde den

Personenkreis noch etwas
ausweiten.
Uber die Schliisselworte

AND, OR und NOT sowie die
arithmetischen (+ - * /) und re-
lationalen Operatoren (< > =
...) lassen sich zusammen mit
einem oder mehreren Feldern
fast beliebige, auch verschach-
telte Filterausdriicke aufbau-
en. Der Filter ist eines der lei-
stungsfahigsten Instrumente
bei der Dateiarbeit mit Super-
base.

Das Schlisselwort »LIKE«
arbeitet nur mit Textfeldern und
funktioniert dhnlich wie der
Gleichheitsoperator. Im Unter-
schied zu letzterem ignoriert
es aber GroB- und Kleinschrei-
bung. Enthélt das Feld Ort den
Text »Hamburg«, so ist mit »Ort
LIKE "hamburg ” «die Filterbe-
dingung erfillt. Im Zusammen-
hang mit LIKE kénnen auch so-
genannte »Wildcards« einge-
setzt werden. Dies sind Zei-
chen, die stellvertretend fiir ei-
ne Folge anderer Zeichen ste-
hen. Beispiele: Das Zeichen
»?« steht fir ein beliebiges Zei-
chen, das »*«flir eine beliebige
Folge von Zeichen. »Name LI-
KE Me?er« findet Ubereinstim-
mung bei Namen wie Meier
oder Meyer und »... LIKE
hamburg*« ist gleichzusetzen

mit Texten wie Hamburger,
Hamburger Michel und so wei-
ter. Der Ausdruck »... LIKE [a-
m]*« filtert Texte mit den An-
fangsbuchstaben von a bis m.
Kombinationen dieser Wild-
cards ergeben ein flexibles In-
strument bei Suche nach Infor-
mationen.

Nach dem Aktivieren des Fil-
ters verwendet Superbase bei
den bisher beschriebenen
Funktionen nur noch diejeni-
gen Datenséatze, die diesem
Filterkriterium  entsprechen.
Nach Einschalten von Drucker
und schnellem Vorlauf besit-
zen Sie eine Liste dieser Satze
auf dem Papier.
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rechten Rand einstellen. Fur
Hervorhebungen sind die
Schrifttypen fett, unterstrichen
und kursiv vorhanden. Eine
Moglichkeit zur Markierung,
und damit Manipulation von
Textbereichen, fehlt. Wenig zu-
friedenstellender  Ausgleich:
schnelle Tastenkombinationen
I6schen ganze Worter oder
Zeilen(halften). Ebenso lassen
sich Texte nicht im ASCII-
Format abspeichern. Auf ei-
nem 512-KByte-Amiga bekam
Superbase schon nach der Er-
fassung einer Drittelseite Text
(bei geladener Workbench)
kalte FlBe (sprich: Speicher-
platzprobleme).

IR 4R (T —
CllAttribute =[] O]

tribute

Bild 4. Ein Formular zum Schreiben von Rechnungen

Der Leistungsumfang so
mancher Dateiverwaltung wiir-
de an dieser Stelle aufhéren.
Die Feinheiten von Superbase
fangen jetzt erst an. Wahrend
Sie mit dem bisherigen Super-
base auf einfache Weise nur
die Adressen derart selektier-
ter Personen ausgeben konn-
ten, besitzen die neuen Versio-
nen einen Texteditor, mit dem
sich die Einladungsbriefe
schreiben, und durch die Mail-
merge-Funktion gleich mit

Texteditor

den personlichen Daten der
selektierten Personen verse-
hen lassen. Nach der Aktivie-
rung des Texteditors erscheint
ein halb den Bildschirm fiillen-
des Fenster am Bildschirm.
Wie andere Amiga-Fenster
auch, kann das Edit-Fenster in
der GroBe verandert, in den
Hintergrund gebracht oder ge-
schlossen werden.

Natiirlich soll dieser Pro-
grammteil keine Textverarbei-
tung ersetzen. Aber selbst flir
einen Editor sind die integrier-
ten Funktionen schon sparta-
nisch. Der im Uberschreib-
oder Einflgemodus arbeiten-
de Editor unterstitzt Word-
wrap und kann fur jeden Ab-
satz getrennt den linken und

Die zweite Aufgabe des Text-
editors ist die Erstellung und
Anzeige von Texten, die wegen
einer Beschrédnkung der Feld-
lange auf 255 Zeichen nicht in
ein Feld passen. Ein solcher
Text wird erfaBt und dann unter
einem Namen auf der Diskette
gespeichert. Um Bestandteil
einer Superbasedatei zu wer-
den, muB lediglich der Name
der Textdatei in einem Feld des
Typs»Extern«eingetragen wer-
den. Mit Anklicken des Kame-
rasymbols in der Recorderlei-
ste durchsucht das Programm
den aktuellen Satz nach einer
solchen externen Datei. Findet
es diese, so wird sie angezeigt.
Externe Dateien kénnen Ubri-
gens auch Grafik- oder Sound-
dateien im IFF-Format sein. Mit
dem schnellen Vorlauf 148t sich
so auf einfache Weise eine
Bilder-/Textshow mit Soundun-
terstlitzung zusammenstellen.

Fir die Suche bestimmter In-
formationen in einer externen
Textdatei benutzt Superbase
den Operator CONTAINS. Die-
ser arbeitet genau wie LIKE,
funktioniert aber nur zeilenwei-
se. Das bedeutet, daB mit »...
CONTAINS ”*James Bond*”
der smarte Geheimagent nur
gefunden wird, wenn sich der
Name in einer Zeile der Extern-
datei befindet und nicht halb
und halb in zwei Zeilen.
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Mit dem gesamten Datenbe-
stand lassen sich mehrere Da-
tenbankoperationen durchfih-
ren. Im einzelnen sind dies die
Funktionen Aktualisieren, Ab-
frage, Import, Export, Mailmer-
ge und Etikettendruck.

Mit Export kénnen Datensét-
ze im ASCII-Format aus dem
Superbase-System flr eine
Nutzung durch andere Pro-
gramme exportiert werden.

Rundschreiben

Méchten Sie von einem ande-
ren Datenbanksystem auf Su-
perbase umsteigen, lassen
sich mit Import ASCII-Sétze
von dieser Datenbank Uber-
nehmen. Jedem der aufge-
zahlten  Datenbankoperatio-
nen ist ein Filter vorgeschaltet.
Dieser Filter entspricht dem
bereits beschriebenen Instru-
ment zur Selektion bestimmter
Datensétze. Durch das Offnen
oder SchlieBen bestimmter
Felder kdnnen die bei der Ope-
ration beteiligten Felder be-
stimmt werden. Das ist unter
anderem wichtig fir den Im-
port programmfremder Datei-
en mit unterschiedlicher Datei-
struktur.

Wenn Sie fiir eine Einladung
oder ein Rundschreiben einen
Brief gleichen Inhalts an meh-
rere Personen senden mdch-
ten, unterstitzt Sie Superbase
mit der Mailmerge-Funktion.
Das Schreiben muB sich im
Speicher des Texteditors befin-
den. Die persénlichen Daten
entnimmt das Programm der
Datenbank. Dazu muB der ent-
sprechende Feldname mit flih-
renden und abschlieBenden
»&« eingeschlossen sein (Bei-
spiel: Sehr geehrter Herr
&Name&,). Mit dem Ausldsen
von Mailmerge sucht Superba-
se alle selektierten Datensét-
ze, flgt die gewlinschten Da-
ten in den Formbrief ein und
druckt das Schreiben aus.

Sollten Sie die Briefe auch
mit AdreBaufklebern versehen
wollen, kanndies gleich mitder
Funktion Etikettendruck erle-
digt werden. Technische Da-
ten: bis zu vierbahnige Etiket-
ten, maximal zehn Zeilen pro
Etikett mit bis zu vier Datenfel-
dern pro Etikettzeile.

Kommen wir nun zum wohl
leistungsfahigsten Instrument
des Programms: die Abfrage.
Nicht umsonst bezeichnen die
Entwickler diese als das Herz
von Superbase. Leider ist die-
se Abfrage auch das schwéch-
ste Glied einer sonst durch-
dachten und ausgereiften Kon-
zeption. Ein solcher Vorwurf
darf nattrlich nicht so im Raum
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stehen bleiben. Er wird im fol-
genden noch begriindet. Die
Schwachen treten nur in der
Version Personal Il auf, da
beim Professional eine Zusatz-
funktion die Abfrage ersetzt.

Die Abfrage bietet dem An-
wender erstens die Moglich-
keit, komplexe Kriterien fur die
Selektion von Daten aus meh-
reren Dateien vorzugeben und
zweitens diese Daten dann in
(fast) beliebiger Form (als so-
genannte Reports) auszu-
drucken. Fir das Verstéandnis
dieser Funktion ist die Kennt-
nis des »Dateihandling« von
Superbase wichtig:

Die Anzahl gedffneter Datei-
en ist nur vom verfugbaren
Speicher abhédngig. Fast alle
der bisher dargestellten Funk-
tionen arbeiten aber nur mit ei-
ner davon. Dies ist die aktuelle
Datei. Bei der Eingabe befin-
den sich nur die Felder der ak-
tuellen Datei auf dem Bild-
schirm (gilt nicht fir Professio-
nal). Also kénnen auch nur in
diese Daten eingegeben wer-
den. Es |aBt sich jederzeit eine
andere der gedffneten Dateien
zur aktuellen Datei machen.
Jeweils ein Datensatz der ge-
offneten Dateien ist der aktuel-
le Datensatz. Dies ist in der Re-
gel der auf dem Bildschirm
sichtbare.

Dialogbhoxen

Die Abfrage ist eine soge-
nannte  Multi-File-Operation.
Nach dem Aufruf der Funktion
erscheint eine Dialogbox auf
dem Bildschirm. Die Eintra-
gungen der vier Zeilen Felder,
Report, Filter und Reihe be-
stimmen das Aussehen des
Reports.

Diese Angaben kénnen di-
rektin die Zeilen der Box einge-
geben werden. Einfacher ist je-
doch das »Zusammenklicken«
in weiteren Dialogboxen (Bild
3). Die Multi-File-Komponente
offenbart sich schon bei den
Eintragungen in die Dialogbox
»Abfrage-Felder«. Hier legt der
Anwender fest, wo in der
Druckzeile welches Feld der of-
fenen Dateien in welcher Lan-
ge ausgegeben wird. Mit dem
Schalter rechts nebem dem
Dateinamen 148t sich durch die
gedffneten Dateien schalten.
Im Auswahifeld erscheinen
dann die jeweils verfligbaren
Felder. Mit Anklicken des Feld-
namens Ubertragt Superbase
den Namen in die lange Einga-
bezeile. Beispiel: Die Angabe
»@10 &20 Name« verursacht
den 20stelligen Druck des
Feldinhalts von Name ab der
10. Position der Druckzeile.

Das numerische Festlegen von
Druckpositionen und Lé&nge
der Feldausgabe ist nicht sehr
komfortabel. Hier greift eine
wesentliche Verbesserung in
Superbase Professional. Doch
dazu spater.

Kommen wir zu unserem
Beispielunternehmen zurick.
Nehmen wir einmal an, es sind
im Laufe der Woche einige Arti-
kel gekauft worden, deren Kau-
fer nicht bar bezahlt haben. Die
entsprechenden Daten befin-
den sich in der Verkaufsdatei.
Prinzipiell bedeutet das also,
daB alle Datensatze dieser Da-
tei, die im Feld KNr (Kunden-
nummer) denselben Eintrag
besitzen, zu einer Rechnung
zusammengefaBt werden sol-
len. Bild 4 zeigt die daflir not-
wendigen Eintragungen den
Abfrage-Dialogboxen als auch
ein Beispiel fur das Ergebnis
der Abfrageoperation.

Die Angabe »ASCENDING
KNr« in der Zeile »Order« si-
chert die Verarbeitung der Da-
tensétze in aufsteigender Rei-
henfolge der Kundennum-
mern. Mit »ASCENDING
KNr,ANr« (oder »ASCENDING
KNr DESCENDING ANr) kénn-
ten Sie festlegen, daB die Arti-
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kel der Rechnung in aufstei-
gender (oder absteigender)
Reihenfolge abgedruckt wer-
den.

Mit Anklicken des Filter-
schalters erscheint die norma-
le Filterdialogbox. Hiermit lie-
Ben sich noch bestimmte Séatze
der Verkaufsdatei selektieren.
Wir benutzen ihn allerdings
»NUr« zur Synchronisation der
drei Dateien. Bei einer Multi-
File-Operation holt sich Super-
base die Daten immer aus den
aktuellen Datenséatzen der be-
teiligten Dateien. Deshalb muB
flr die Bearbeitung eines Sat-
zes der Verkaufsdatei derjeni-
ge Satz in der Artikeldatei als
aktueller eingestellt werden,
bei dem die Artikelnummer mit
derjenigen der Verkaufsdatei
Ubereinstimmt. Das geschieht
mit »ANr.Artikel = ANrVerkau-
fe«. »KNr.Kunden = KNrVer-
kdufe« stellt als aktuellen Da-
tensatz der Kundendatei den-
jenigen des Kéufers ein.

Die Field-Anweisung ist da
schon etwas komplexer. Prinzi-
piell kénnten wir alle Angaben
der Rechnung auch mit der
Zeile »Name Strasse Plz Ort
ANr Artikel Preis Menge ...«
drucken lassen. Da dabei aber
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Superbase
Professional

Jetzt gibt es Superbase Profes-
sionall Die Profi-Version der
bekannten, relationalen Daten-
bank Superbase mit neuen,
machtigen Features:
-Leistungsfahige Textverarbei-
tung mit Serienbrieffunktion
-Intelligenter Formulareditor flr
mehrseitige relationale Formu-
lare mit bis zu 240 Spalten
-Machtige, Basic-ahnliche
Datenbanksprache »DML« mit
Unterstiitzung von samtlichen
Superbase-Professional-
Funktionen, Pull-down-Ments,
Eingabe-Masken, Fenstern,
Scroll-Balken usw.
Superbase Professional ist das
ideale Entwicklungswerkzeug -
auch fir komplexe Aufgaben!

Superbase Professional
fiir Amiga

Bestell-Nr. 51672

DM 599,-*

(sFr 539-"/6S 5990-*)
Superbase Professional
fiir Atari

Bestell-Nr. 51673

DM 599,-*

(sFr 539-*/6S 5990-*)

Upgrades:

Upgrade Superbase

auf Superbase Professional
fiir Atari

Bestell-Nr. 51673U

DM 300,-*

(sFr 280-"/6S 3000-)
Upgrade Superbase

auf Superbase Professional
fir Amiga

Bestell-Nr. 51672U

DM 300,-*

(sFr 280-*/6S 3000,-%),

(Gegen Einsendung der
Originaldiskette und gegen
Vorauskasse mit Verrechnungs-
scheck oder der abgedruckten
Zahlkarte.)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Fragen Sie bei lhrem Handler
nach weiteren Unterlagen.

Markt &Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstitzung:
Telefon 089/46 13-6 46 oder -205.
Senden Sie uns bitte Ihre
Registrierungskarte.

alle diese Angaben in jeder
Druckzeile erscheinen, ver-
werfen wir diese Methode
gleich wieder. Die in Bild 4 ge-
zeigte Alternative enthalt zwei
Zusétze: das mit LINE einklick-
bare Schliusselwort NEWLINE
verursacht einen Zeilenvor-
schub. Der Befehl ON wieder-
um ist eines der leistungsfahig-
sten Instrumente der Abfrage.
Wie im Bild zu sehen, stehen
im AnschluB an den ON-Befehl
Ausgabedaten, die logisch zu-
sammengehoren. Jedes Mal,
wenn das Programm ein Da-
tensatz aus der hinter dem ON-
Befehl stehenden Datei liest,
druckt es auch die dazugehdri-
gen Daten. Da Superbase zu
Beginn einer Rechnung nur
einmal auf den Kundensatz zu-
greifen muB, dann aber lau-
fend auf die Artikeldatei, wird
die Kundenadresse nur einmal
— eben als Rechnungskopf —
gedruckt. Man bezeichnet ei-
nen solchen Vorgang auch als
Gruppenwechsel. Gruppe 1
sind in unserem Beispiel die
Kunden, die untergeordnete
Gruppe 2 die verkauften Arti-
kel. Leider besitzen Superbase
Personal und Personal Il keine
Méglichkeit, nach Verarbei-
tung einer Gruppe noch Ab-
schluBdaten  auszudrucken.
So gibt es bei eingeschalteter
Summenfunktion diese ohne
eine Mdglichkeit des Eingriffs
mit zwei Trennstrichen verse-
hen im AnschluB an die Satze
der Gruppe aus.

Die Daten fur die Zwischen-
summe aus Menge x Preis,
den Mehrwertsteuerbetrag
und Summe berechnen wir
aus den Feldern der entspre-
chenden Dateien. Mit das
Wichtigste einer Rechnung ist
die Gesamtsumme. Da diese
in der Regel nicht Bestandteil
einer Datei ist, muB Superbase
mit weiteren Angaben (berre-
det werden, eine solche ausZu-
geben. Dies geschieht in der
Report-Box. Die Eintragung
»GROUP KNr SUM Summex«
bedeutet, daB am SchluB aller
zu einer Kundennummer ge-
hérenden Sétze die Summe
des in der FIELDS-Anweisung
definierten Felds »Summex«
ausgegeben werden soll. Mit
zwei weiteren Funktionen der
Report-Box kénnten Sie noch
Mittelwerte eines Feldinhaltes
oder die Anzahl der Datensat-
ze ausgeben lassen. Die
Schlisselworte REPORT und
GROUP bestimmen, ob die an-
gegebenen Berechnungen auf
den ganzen Report und/oder
eine Untergruppe angewendet
werden sollen.

Das war’s. So einfach geht
das? Leider nicht. Wir haben

die Eintragungen der Field-
Anweisung aus Grinden ver-
stdndlicherer Darstellung et-
was frisiert. Mit kleinen Zusatz-
angaben, die allerdings das
Personal Il schon recht bis an
seine Grenze ausreizen, wur-
de das Problem geldst. Hier
liegtauch der Grund flir unsere
Negativkritik. Wenn einem An-
wender, dessen Kreativitat na-
turlich durch das flexible Kon-
zept des Programms heraus-
gefordert wird, durch Kleinig-
keiten der Weg zur Lésung ei-
nes Problems verbaut wird,
dann missen sich Program-
mierer den Vorwurf gefallen
lassen, daB sie beim einen
oder anderen Detail ihrer Ent-
wicklung nicht genligend Weit-
sicht gehabt haben.

Gruppenwechsel

Superbase Professional be-
sitzt alle der bisher beschrie-
benen Funktionen. Im Unter-
schied zum Personal |l ist die
professionelle Version aber
programmierbar und wird mit
einem Zusatzprogramm, dem
Formulareditor, ausgeliefert.
Mit den grafischen Elementen
l1aBt sich das Erscheinungsbild
einer Datei am Bildschirm der-
art gestalten, daB sich der An-
wender bei der Eingabe der
Daten besser zurechtfindet.
Wichtige Informationen kén-
nen hervorgehoben, weniger
wichtige in den Hintergrund
gerlckt werden. Zusammen-
gehorige Daten lassen sich
durch die optische Gestaltung
einfacher als Gruppe erken-
nen und erfassen.

Ein Superbaseformular be-
steht aus beliebig vielen, 240
Spalten x 66 Zeilen groBen Sei-
ten. Eine komplette Seite ist al-
so nicht am Bildschirm dar-
stellbar. Mit Aktivierung des
Zeilensprungverfahrens (Inter-
lace) IaBt sich die Darstellungs-
fliche noch einmal verdop-
peln. Das ist aber nicht unbe-
dingtempfehlenswert, weil das
Flackern am Bildschirm auf die
Dauer doch ziemlich anstren-
gend fiir die Augen ist.

Ein Formular kann als Gan-
zes oder als getrennte Seiten
gespeichert werden. Das Sei-
tenkonzept ist von Vorteil bei
der Verwendung einzelner Sei-
ten eines Formulars in einem
anderen Formular. Neben Fel-
dern und Texten stellt Superba-
se fir die Gestaltung einer Sei-
te als grafische Elemente nur
horizontale und vertikale Ob-
jekte, also Linien mit unter-
schiedlichen  Strichstarken,
Rahmen, mit verschiedenen
Mustern gefilite Flachen und
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IFF-Bilder, zur Verfugung (Bild
2). Texte kdnnen mit beliebigen
Fonts in normal, fett, kursiv
und/oder unterstrichen gestal-
tet werden. Wirkungsvoller als
Linien oder Rahmen ist oft der
Einsatz von Farbe. Hier bietet
das Programm eine Wahl aus
entweder 4, 8 oder 16 Farben.

Fiir die Maglichkeit, IFF-Bil-
der als Element der Eingabe-
maske zu verwenden, muB si-
cher noch nach Anwendungen
gesucht werden. Die Plazie-
rung eines Firmenlogos und
Ausdruck des Formulars als
Vorlage fir die tdgliche Buroar-
beit ware eine Anregung. Der
Editor behandelt jedes der be-
schriebenen Elemente als Ob-
jekt. Das erleichtert die spatere
Anderung (insbesondere das
Léschen) von Formularen.

Seine volle Leistung entfal-
tet der Editor bei Gestaltung
von Formularen, die Felder aus
mehreren Dateien enthalten.
Betrachten wir als Beispiel wie-
der unsere Abakus GmbH. Bild
2 zeigt die Eingabemaske fur
die Fakturierung. Die Anwen-
dung eines entsprechend defi-
nierten Formulars kénnte so
aussehen:

1) Eingabe der Kundennum-
mer. Superbase sucht nun in
der Kundendatei diesen Kun-
den und gibt die jeweiligen Da-
ten zur Kontrolle auf den Bild-
schirm aus.

2) Eingabe der Artikelnummer.
Auch die Artikeldaten werden
ausgegeben.

3) Eingabe der verkauften
Menge und Abspeichern der
Eingaben.

Wie bereits zu Beginn er-
wéahnt, kénnen Feldern be-
stimmte Attribute zugewiesen
werden. Diese beeinflussen
die Reaktion des Programms
bei Eingaben. Kundennummer
und Artikelnummer wurden
zum Beispiel als sogenannte
Uberprifungsfelder angelegt.
Eine einfache Uberpriifungs-
formel fiir die Artikelnummer
wére etwa »ANr > 10000«
Wird nun vom Anwender eine
Artikelnummer  kleiner als
10000 eingegeben, ignoriert
Superbase diese Eingabe mit
einer Fehlermeldung. Die fir
die Abakus GmbH verwendete
Formel »LOOKUP (ANrVerkau-
fe,ANr.Artikel)« veranlaBt Su-
perbase, die eingegebene Arti-
kelnummer in der Artikeldatei
zu suchen. Findet es diesen
Artikel nicht, weist das Pro-
gramm die Eingabe zuriick.

Da wir die Felder der Artikel-
datei auch im Formular plaziert
haben, zeigt Superbase nach
erfolgreicher Suche zusétzlich
die Artikeldaten an. Damit die
Angaben aus der Artikeldatei
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nicht versehentlich dndert, ha-
ben wir diese Felder mit dem
Attribut »Nur lesen«belegt. Da-
mit kénnen sie nicht Uber-
schrieben werden.

Zu den Artikeldaten gehort
der Lagerbestand. Dieses Feld
besitzt das Attribut »Berech-
nen« Mit der Rechenformel
»Lagerbestand.Artikel = La-
gerbestand.Artikel — Menge.
Verkauf« wird wahrend der
Fakturierung automatisch die
verkaufte Menge abgebucht
und damit der Lagerbestand
korrigiert. Das alles wurde er-
reicht ohne einen einzigen Be-
fehl der Programmiersprache.

Nach der Eingabe aller Ver-
kéaufe kénnen in einem Durch-
gang samtliche Rechnungen
geschrieben werden. Wahrend
in den Personal-Versionen da-
fur nur die umsténdliche Abfra-
gefunktion zur Verfligung
steht, lassen sich mit Hilfe des
Formulareditors  individuelle
Druckformulare erstellen
(Bild). Im Unterschied zur Ab-
fragefunktion kénnen Sie im
Druckformular nicht nur be-
stimmen, welche Informatio-
nen bei Beginn einer Gruppe
gedruckt werden (Before
Group), sondern auch nach
AbschluB derselben (After

AMIGA-WERTUNG

Software: Datenmanager
Superbase Professional

AMIGA-WERTUNG

Software: Datenmanager
Superbase Personal Il
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Fazit: Die zur Zeit leistungsfahigste
Datenbank flir den Amiga. Die rela-
tionale Struktur erméglicht flexible
Auswertungsmaglichkeiten.

Positiv: Gruppenwechselverwal-
tung; relationale Dateistruktur; flexi-
ble Auswertung; einfache Bedie-
nung; Texteditor; Mailmerge inkl.
Etikettendruck; Sound- und Grafik.
Negativ: kein DML-Befehl zur
Maussteuerung; Erweiterung der
DML Uber Libraries nicht moglich.

DATEN

Produkt: Superbase Professional
Preis: 598 Mark

Hersteller: Precision Software
Anbieter: Markt & Technik AG.

Fazit: Eine leistungsfahige und vor
allen bedienungsfreundliche Da-
tenbank an der Schnittstelle zwi-
schen privater und gewerblicher
Anwendung. Durch die Dateistruk-
tur lassen sich flr Auswertungen
mehrere Dateien verkniipfen,
Positiv: Gruppenwechselverwal-
tung; relationale Dateistruktur; flexi-
ble Auswertung; einfache Bedie-
nung; Texteditor; Mailmerge inkl.
Etikettendruck; Sound- und Grafik.
Negativ: Reportausgabe umstand-
lich; nicht programmierbar;

DATEN

Produkt: Superbase Personal lI
Preis: 248 Mark

Hersteller: Precision Software
Anbieter: Markt & Technik AG.

Group). Damit sind Summen-
werte, AbschluBstriche oder
ahnliches individuell positio-
nierbar. Als zusatzliche Seg-
mente des Reports lassen sich
ein Kopfzeilenbereich (Hea-
der), FuBzahlenbereich (Foo-
ter), ein Bereich zu Beginn des
Reports (Before Report) und
bei AbschluB des Reports (Af-
ter Report) definieren.

Superbase generiert aus der
Formulardefinition ein DML-
Programm. Dieses kann dann
nachtraglich noch ergéanzt wer-
den. Damit héatten wir auch
gleich den flieBenden Uber-
gang zur Programmierspra-
che. DML ist ein Basic-Dialekt.
Die Sprache kennt die Datenty-
pen Zeichenkette, FlieBkom-
mazahl Array (bis zu drei Di-
mensionen). Die Systemvaria-
blen TODAY und NOW stellen
Systemdatum und -zeit zur Ver-
figung.

Neben den Grundrechenar-
ten kennt DML einen Exponen-
tial- und einen Modulo-Re-
chenoperator.

Im Prinzip kdnnen alle Me-
nibefehle GUber Befehle aufge-
rufen werden. Damit hat der
Programmierer vollen Zugriff

Fortsetzung auf Seite 127

Markt&Technik Verlag AG. Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Munchen, Telefon (089) 46 13-0

116

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

AMIGA-MAGAZIN 711988



V4

SOFTWARE-TEST

Das Synthesizer-Terminal

MIDI ist »der« Standard fiir Musikdaten. Auf dieser Basis liefert Sound
Quest fiir den Amiga eine Editor-Serie fiir viele gangige Synthesizer, mit
deren Hilfe der Computer zum Steuercomputer wird.

er Amiga holt gewaltig

auf, was den Bereich

Musik und MIDI be-
trifft. Dies gilt insbesondere fir
die hilfreichen Editor- und Ver-
waltungsprogramme flr be-
stimmte Synthesizertypen.
Diese Art von Software war bis-
her nur auf dem Atari ST be-
kannt. Eine kleine, bisher un-
bekannte Firma aus Kanada
will dies andern. Sound Quest
bietet die Master-Serie flir den
Amiga an. Bis jetzt sind Edito-
ren fir die Modelle Roland
D-50, Roland MT-32, Yamaha
DX7ll, Yamaha DX7, Yamaha
TX81Z/DX100/DX27/DX21, die
Casio CZ Serie, Ensonig
SQ-80/ESQ-1/ESQ-M sowie ei-
ne universelle Soundverwal-
tung erhéltlich. Wir testeten die
Programme »MT-32 Master«
fur das Roland MT-32 Multi
Timbre Sound-Modul und
»SQ-80 Master« flir den neuen

-on-m-tistl"_'j

Systen
atchBank

Search Key

Durch mehrere Fenster alles unter Kontrolle

Ensoniq SQ-80. Dabei kann
aber letzteres auch flir dessen
Vorlaufer ESQ-1 oder die Ex-
panderversion ESQ-M verwen-
det werden.

Alle Programme sind &hn-
lich aufgebaut, sie unterschei-
den sich nur in den Editoren

und in diversen auf die speziel-
len Fahigkeiten der einzelnen
Synthesizer abgestimmten
Funktionen. Dies hat unter an-
derem den Vorteil, daB ein
MIDI-User mehrere Program-
me verwenden kann und sich
nicht immer umgewdhnen

muB. Der modulare Aufbau
wird der Amiga-Philosophie
voll gerecht und erinnert ent-
fernt an das MIDI-Modularsy-
stem »SoundScape«. Jeder
Programmteil wird als frei ver-
schiebbares Fenster darge-
stellt, worin alle gewiinschten
Informationen dargestellt wer-
den und editierbar sind. Die
Interlace-Bildschirmauflésung
ist einstellbar, wenn mehr auf
dem Schirm untergebracht
werden soll. Die PAL-Auflo-
sung wird nicht unterstitzt.
Durch Verwendung eines
IFF-Formats fiir MIDI-Synthe-
sizer-Informationen  kénnen
die Daten auf Diskette auch fiir
kiinftige Programme verwen-
det werden. AuBerdem lassen
sich alle derartigen Dateien
von  Sound-Quest-Program-
men wieder Uber MIDI senden,
auch wenn das Programm die
Datei nicht selbst erstellt hat.

'n lh
-]
M~

269,-
369,-
179,-

50 MB A2000 SCSI DMA  2345,-

Pro Midi Studio
Shakespeare
Videotitler
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die die auBergewohnlichen
Fihigkeiten Ihres Amiga nutzen: CADos 3D,

Mit dem 3-D-Konstruktionsprogramm »CADos 3D« konstruieren
Sie selbst komplexe dreidimensionale Kérper, deren Drehung im
Raum sowie VergréBerung und Verkleinerung.

Dal3 mathematische Erkenntnisse nicht immer »trockenen« Schul-
stoff bedeuten, sondern auch Asthetik und Schénheit représen-
tieren, beweist »Fractal Construction Kit« mit der grafischen
Umsetzung der Chaostheorie. Dabei wird der gesamte Bereich
grafischer Auswertungen auf diesem Gebiet abgedeckt!

Bestell-Nr. 38708

Nur

DM 49~
I-

(sFr 45,-*/58 599,~")

*Unverbindliche Preisempfehlung

Der »Funktionsplotter« erméglicht Ihnen v. a. die maBstébliche
Darstellung von Funktionen, deren Auswertung beziiglich Null-
stellen, Extremwerten und Definitionsliicken sowie den Vergleich
mehrerer Funktionen.

Lieferumfang: Anleitungsheft und eine Programmdiskette im
3'/2"-Amiga-Format.

Hardware-Anforderung: Amiga 500, 1000 oder 2000

Lo\

Markt&Technik

Zeitschriften - Bicher
Software - Schulung

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen,
Telefon (089) 4613-0
SCHWEIZ: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 415656
OSTERREICH: Marki &Technik Verlag Ges.m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222) 58794 55; Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien,
Telefon (0222) 67 75 26.
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Viele Informationen gleichzeitig im Patch-Fenster

Dies ist auch durch das mit-
gelieferte Public Domain-Pro-
gramm »QuickSend« mdglich.

Die Dateitypen beim MT-32
Master sind:

Timbre (ein Klang)

Timbre Bank (64 Kldnge)
Patch bzw. Patch Bank (128
Patches)

Rhythm (die Belegung der Ta-
sten im Rhythm-Part)

System (Systemeinstellungen
wie MIDI-Kanédle, Hall oder
ahnliches)

Beim SQ-80 Master heiBen
sie dhnlich. Alle Daten, auBer
Sequenzen des SQ-80 bezie-
hungsweise ESQ-1, lassen
sich editieren.

Nach dem Start des Pro-
gramms erscheint erst einmal
nur eine Menuzeile. Will man
eine Datei eines der genann-
ten Typen editieren oder an MI-
DI senden, so wahlt man die
Datei in einem Requester aus
und klickt eines der Icons (Sen-
den oder Editieren) an. Han-
delt es sich dabei um eine
»Bank«, so erscheint eine Na-
menliste der Kldnge, die sich in
der Bank befinden. Es sind
jetzt umfangreiche Verschie-
be- und Veranderungsopera-
tionen, wie Uberblenden oder
Mischen von zwei Klangen
mdglich. Die Anwahl der Optio-
nen durch einen Menipunkt ist
auf die Dauer etwas mithsam.
Alle Menifunktionen sind aber
auch durch Tastatur-Shortcuts
(rechte Amiga-Taste und ein
entsprechender  Buchstabe)
erreichbar. Praktisch ist auch,
daB in den meisten Fenstern
Hilfstexte abrufbar sind, so daB
man sich das Blattern im Hand-
buch ersparen kann.

Die Editoren zeigen alle Da-
ten in Zahlen oder im Klartext
an (Notenbezeichnungen, Na-
men). AuBerdem werden die
Hullkurven grafisch darge-
stellt. Dies geschieht beim
MT-32 Master in vier Fenstern
flr jedes Partial getrennt. Es ist
allerdings problematisch von
allen vier Partialen eine be-
stimmte Hillkurve anzeigen zu

lassen, da es keine »Aus-
schnitt-Schieberegler« wie auf
der Workbench gibt und die
Fenster sich in ihrer vollen Gro-
Be (berlappen. Beim SQ-80
Master werden alle Hlllkurven
in vier Fenstern dargestellt, die
durch Anklicken in eine groBe
Anzeige kopiert werden.
Editiert wird durch Anklicken
eines Parameters mit der Maus
und Links- oder Rechtsbewe-
gung. Dabei lassen sich die
Huillkurven auch direkt durch
Anklicken und Verschieben ei-
nes Eckpunktes der Darstel-
lung veréndern. Es ist jedoch
ratsam, eine hohere Uberset-
zung der Mausbewegung ein-
zustellen, weil sonst die Para-
meterverdnderung nicht fein-
fuhlig genug einstellbar ist. In
diesem Fall kénnen feine Ver-
anderungen auch in Einzel-
schritten mit den Cursor-
Tasten vorgenommen werden.

Nur Zahlenwerte

Uberhaupt ist die Darstel-
lung der Parameter aus-
schlieBlich in Zahlenwerten un-
glucklich, denn gerade fir die
anschauliche Darstellung von
Parametern und schnellen Zu-
griff darauf sind diese Pro-
gramme schlieBlich da.

Eine echte Hilfe dagegen
sind die sogenannten »Locks«.
Das sind kleine Schalter mit
SchloB-Symbolen, die man 6ff-
nen und schlieBen kann. Sie
sind beim MT-32 Master fiir je-
des Partial sowie fiir die allge-
meinen Daten und beim SQ-80
Master flr die vier Envelopes
vorhanden. Editiert man nun
einen Parameter, dessen Lock
geschlossen ist, so wird der
Parameter aller Partiale, deren
Lock geschlossen ist, gleich-
zeitig mitverandert.

Zur Mithérkontrolle kann ei-
ne Funktion aktiviert werden,
die nach jeder Parameterver-
anderung einen Ton, eine Me-
lodie oder einen Akkord ab-
spielt. Es kdnnen dabei bis zu

AMIGA-MAGAZIN 711988



16 Toéne verwendet werden,
dies jedoch nur per Mausein-
gabe. Die Melodie ist nur mo-
nophon, und deren Tone ha-
ben alle die gleiche Lénge.
Sehr storend ist wahrend
des Testens jedoch aufgefal-
len, daB eine MIDI-Thru-Funk-
tion fehlt. Diese gilt bereits als
ein MuB bei neuerer MIDI-Soft-
ware. AuBerdem ist sie gerade
bei Expandern wie dem MT-32
oder dem ESQ-M bitter nétig.
So muB der MIDI-Benutzer, will
er einen Sound mit dem Key-
board probespielen, immer
wieder die MIDI-Switchbox
umschalten, oder die MIDI-
Kabel umstecken. Man kann
zwar per Mausklick am Bild-
schirm eine Note ausldsen, de-
ren Hohe und Anschlagsdyna-
mik frei bestimmbar ist, aber
das ist fir einen Musiker wohl
eher eine Notlosung. AuBer-
dem ware es wlnschenswert,
daB beim Editieren die Melodie
nicht erst gespielt wird, wenn

die Maustaste losgelassen
wurde, sondern bei jeder
Mausbewegung.

SchlieBt man ein Edit-Fen-
ster, so erscheint zunachst ein
Abfragefenster, in dem man
entscheiden kann, ob das Er-
gebnis in einer Datei gespei-

chert, an MIDI, oder auf dem
Drucker ausgegeben werden
soll. Beim Speichern kénnen
neben Pfad und Dateiname ein
beliebiger Kommentar sowie
mehrere »Keys« angegeben
werden. Die Keys haben fol-
genden Sinn: Gibt man im File-
requester einen solchen Key
(Schliisselwort) an, so werden
alle Dateien, die diesen Key
enthalten, automatisch geoff-
net oder gesendet. So hat man
die Mdéglichkeit, die verschie-
denen Datentypen fiir einen
Song auf einmal zu senden.

Wenn Sie das Programm
starten, wird eine Konfigura-
tionsdatei geladen, die alle Me-
nieinstellungen sowie die Me-
lodie einschlieBt. Es sind je-
doch nicht nicht die Art, Anzahl
und Positionen der beim Spei-
chern dieser Datei gedffneten
Fenster enthalten. So muB
beim Start jedesmal die glei-
che Prozedur durchlaufen wer-
den, bis man genau dort wei-
termachen kann, wo man auf-
gehort hat. Ein Preis flir das
modulare Konzept.

Die hier getesteten Program-
me haben ein »Variation Win-
dow«, das eine Zufallspro-
grammierung von Klangen er-
laubt. Dabei kann man die Va-

riationsbreite bestimmter Para-
metergruppen gezielt einstel-
len. Beim SQ-80 Master sind
auBerdem zwei »Remote Win-
dows« vorhanden, in denen
(mit der Maus ferngesteuert)
Tastendriicke am Synthesizer
ausgeldst werden kénnen. Ei-
ne sehr praktische Sache,
wenn Computer und Synthesi-
zer weit auseinander stehen.
Weiterhin kénnen die System-
parameter editiert und auf
ESQ-1 oder SQ-80 Modus ein-
gestellt werden.

Die Handbulcher sind gut ge-
gliedert, zur Zeit aber nur in
englischer Sprache erhaltlich.
Gerade beim MT-32 wiére je-
doch eine Dokumentation der
Parameter noétig. Leider fehlt
ein Index, was durch die in
der Software integrierten Help-
Screens teilweise ausgegli-
chen wird.

Die Programme lassen sich
mit vergleichbarer Software
nur schwer messen, da sie fir
den Amiga ein echtes Novum
sind. Geradezu ideal sind sie
flr denjenigen, der neben sei-
nem Amiga noch einen Atari
ST besitzt, auf dem der Se-
quenzer lauft. Dann kann er
am Song und den Sounds fei-
len. (Michael Haydnl/jk)
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Fazit: Die Editoren erlauben eine komfor-
table Bearbeitung aller Parameter, Spei-
cherung auf Diskette und Ausdruck auf
dem Drucker. Sie sind fur den MIDI-An-
wender zu empfehlen.

Positiv: modulares Konzept; multitas-
kingféhig; IFF-Format; grafische Darstel-
lung von Hillkurven; Lock-Funktion; In-
terlace moglich.

Negativ: keine MIDI-Thru-Funktion; un-
Ubersichtliche Parameterdarstellung; un-
flexibler Sequenzer; Editieren mit der
Maus ungenau.

Produkt: MT-32 Master Editor/Librarian,
SQ-80 Master Editor/Librarian

Preis: je 275 Mark

Hersteller: Sound Quest Inc.

Anbieter: Musik- und Grafiksoftware
Shop, Wasserburger Landstr. 244, 8000
Miinchen 82, Tel. 089/4306207

HV-1 Home-Video Genlock

AMIGA VIDEOACTION PROFESSIONAL

abdeckung. Kompatibel durch mitgelieferte

Passend fir Amiga 500/1000/2000. Hardware-

MegaKick®-Disk. Die Karte wird fur die unten-
stehenden Programme empfohlen bzw. benétigt.

steuerung und Auto-Configuration. Speziell geeignet
fir VHS und Beta sowie alle anderen Video-
Systeme, Verlustfreie Signalverarbeitung.

MegAmiga mit MegaKick

DM 498~

PalVideo 2000 rcB-Coder

HV-1 DM 1198~ ‘
Macht aus Ihrem Amiga 2000 einen vollwertigen
. @® PAL-Amiga. Getrennte Ausgénge fiir Monitor und
MEegamiga Rram-erweiterung BNC-Video. Steckfertiges Modu.
1-MByte-Speicherkapazitét fiir den Amiga 1000. PALVideo 2000 DM 198-
Der Einbau erfolgt »unsichtbar« hinter der Front- Video 500 fiir AS00 DM 128-
Professional Equipment: Video-Software:
GSE VEC-1  Schnittsteuersystem fir VHS, Grafik
Beta und Video 8 DM 1998~ De-Luxe Paint |l Deutsche PAL-Version DM 249~
- i Digi-Paint Deutsche PAL-Version DM 139-
GSE VTC-1000 T!mecpde-Schnmmeuersyswm Master CAD 3D DM 168~
U-matic/VHS/Beta DM 3798~ Butcher 2.0 PAL DM 89~
VCP-1 RGB-Farbprozessor mit Sculpt 3D DM 198~
Effekimégl. und Verst. DM 1198~  Animation ’
Panasonic Videokamera F-10 ab DM 2398,- Videoscape 3D DM 389
. S % T PRI Silver 3D Ray Tracing Animator DM 289~
'SO:Y KV-1440 Black-Trinitron-Monitor/TV Ay Forms in Flight 3D CAD DM 169-
ket ~  Disney 3D Animator DM 589,-
Nachleuchtender Hires-Monitor, flimmerfreier Disney 3D Junior DM 198~
Interlace-Mode DM 3498~ Titel
JOK ProVideo CG-1 Video Titler, 100 Seiten,
Weitere Videokameras, Videorecorder, Monitore, Video- PAL-Version DM 398~
eftekigerate und Videomischer auf Anfrage. Deutscher Zeichensatz in Vorbereitung DM 98-

VIDEOCOMP
Video + Computer

Dipl.-Kfm. K. J. Leuze

VCG-1 studio Genlock

Genlock-Interface fiir gehobene Studio-Anspriiche
zum Einsatz im U-matic-HIGH/LOWBAND-Schnitt-
platz sowie f. SuperBeta, VHS,

Video 8 oder andere Systeme. VCG-1 DM 1998

VCG-2
Broadcast Genlock

Ein absolut professionelles

Gerdt fiir alle Amiga-Typen. Vielfaltige Einstell- und
AnschluBmaglichkeiten. Exzellente Bildqualitét. Fir alle
Videosysteme geeignet, besonders leistungsfahig mit
1", U-matic-HIGH/LOWBAND- u. BetaCam-Recordern.

VCG-2 DM 3998- VCG-2 RGB DM 4498 -

MICHAEL LAMM

Professional Video
Beratung & Vertrieb

VideoComp
Bergerstr. 193
6000 Frankfurt/M. 1
Tel.: 069/467001

Computerzubehér

LAMM Computersysteme

Beratung &Vertrieb Schénbornring 14

6078 Neu-Isenburg 2
Tel.: 06102/52535

Alle Preise verstehen sich zuziglich Porto und Verpackung. Preisdnderungen vorbehalten.

VCG-1, VCG-2, VCG-2 RGB, HV-1, PalVideo 2000, Video 500, MegAmiga, MegaKick ©

COMPUTERSYSTEME

Hardware und Software
Herstellung-Vertrieb
Professional Video
Elektron. Bauteile

AN
III"IIIIIIIIII\&*\

Vertretung Schweiz: ProShop Freetronic AG/SA

Rue Centrale 63, CH 2502 Biel, Tel. 032/224090

1987 by Michael Lamm Computersysteme
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Grafik mit Format

Zwischen Sculpt-3D und

Videoscape-3D kann man

jetzt Grafiken austauschen.
»Interchange« will das Kunststiick des
Formatwechsels spéter sogar mit weite-
ren Modulen an Software anpassen.

ie bisher im Amiga-Be-

reich noch unbekannte

Firma Syndesis aus
Massachusetts vollbringt, was
sich so mancher Grafik-begei-
sterte Computer-Besitzer
winschte. Die Féahigkeiten
mehrerer 3D-Grafikprogram-
me werden in gemeinsame Er-
gebnisse zusammengefiihrt.
So kann ein Videoscape-An-
wender nun endlich den kom-
fortablen, dreidimensionalen
Editor von Sculpt-3D verwen-
den. Der Sculpt-Fan kann
Videoscape-Grafiken jetzt
auch mit Raytracing behan-
deln. Alles, was man auBer den
beiden 3D-Programmen noch
braucht, ist »Interchange«; und
schon lassen sich die Daten
austauschen. Doch ganz so
einfach, wie dies zunachst zu
sein scheint, geht es auch mit

grammlogik in den Teilpro-
grammen steckt, ist ein Update
jederzeit méglich. Interessierte
kdnnen sogar technische Do-
kumentationen anfordern, um
ihre eigenen Konvertierungen
vorzunehmen. Von Syndesis
ist geplant, als nachstes ein
Modul fiir »Silver« und/oder
»Forms in Flight« zu veréffentli-
chen. Eine Anpassung auf die
Hash-Technik des »Animator
Apprentice«, scheint technisch
doch einige Probleme aufzu-

VideoScape 3D geo object E
IlelMt

Die Konvertierung geht bei Interchange auf einfache Weise

Sculpt-3d

Interchange nicht immer. Auf
Anhieb sehen die Ergebnisse
selten so aus wie geplant. So
kann aus einer einfarbigen
Videoscape-Flache nach der
Ubertragung in Sculpt schon
mal ein dreieckiges Schach-
brettmuster werden. Gewisse
Konventionen missen hier ein-
gehalten werden, um gute Er-
gebnisse zu erzielen. Véllig
freie Hand wird einem nicht ge-
lassen. Interchange ist aller-
dings bisher die einzige profes-
sionelle Lésung auf diesem
Gebiet.

Vom Aufbau her ist Inter-
change ein Produkt, das nicht
allein arbeiten kann. Es be-
steht lediglich aus Konvertie-
rungsmodulen, die flr ver-
schiedene Grafikprogramme
geliefert werden. In der derzei-
tigen Version (1.0) sind Sculpt-
und Videoscape-Module ent-
halten. Da die eigentliche Pro-

120

"

VideoScape 3D

werfen. Zumindest ist bisher
nichts lber ein derartiges Mo-
dul zu erfahren.

Bequeme
Konvertierung

Die Bedienung des Pro-
grammes ist ausgesprochen
einfach. Es |48t sich von der
Workbench oder vom CLI aus
starten. AnschlieBend kdnnen
die Konvertierungsmodule ak-
tiviert werden. Diese Methode
spart Speicherplatz, denn es
missen immer nur die Module,
auf die es ankommt, gestartet
werden. Der Rest geht ohne
groBe Probleme per Maus von-
statten. So wahlt man einfach
und bequem die zu konvertie-
renden Files, die Formate und
das Directory, wohin das Er-
gebnis gespeichert werden
soll. Jetzt nur noch einmal auf
»Convert« klicken, und schon

geht es los. Was das Pro-
gramm im einzelnen macht,
sieht man an den Systemmel-
dungen links unten im Fenster.
Die Konvertierung von einem
Format ins andere geht mit ho-
her Geschwindigkeit vonstat-
ten. Insbesondere bei der Ver-
wendung einer RAM-Disk.

Wie eingangs bereits er-
wéhnt, tun sich die Module mit
einigen Problemen noch recht
schwer. Ein Beispiel sind Uber-
lappende Quadrate: eines rot,
das andere schwarz. Die
Ecken sind die gleichen, beide
Polygone sind mathematisch
identisch. Die Entscheidung,
welche Farbe die Vorderseite
und welche die Ruckseite bil-
det, wird beim jeweiligen Pro-
gramm unterschiedlich ge-
handhabt. Zeichnet Sculpt vor-
ne rot und aus Hintenansicht
schwarz, so kann Videoscape
es genau andersrum tun. Doch
mit dem bereits vorher be-
schriebenen Farbenproblem
kann es vorkommen, daB ein
Dreieck rot, das andere
schwarz ist. Noch schwieriger
wird das Ganze beim Ray-Trac-
ing. Ein Bild wird dabei in Ein-
zelpunkte zerlegt, von denen
jeder die Ray-Tracing-Berech-
nung durchlauft. Wenn sich
nun wieder einige Objekte
Uberschneiden, kann es vor-
kommen, daB in der lberlapp-
ten Flache jeder Punkt eine an-
dere Farbe bekommt. Obwohl
es sich um eine Grundflache
gehandelt hatte, die eigentlich
einfarbig sein sollte. Bei der
Konvertierung von Sculpt auf
Videoscape kann es (brigens
noch zu weiteren Farbproble-
men kommen. Sculpt arbeitet
unter anderem mit 4096 Far-
ben, wogegen Videoscape nur
11 verwendbare Farben zur
Verfiigung stellt. Bei der Uber-
tragung versucht Interchange,
die Farben optimal anzupas-
sen. Dies liefert manchmal
brauchbare Ergebnisse;
manchmal jedoch auch nicht.
Um Probleme zu vermeiden,
muB man bei der Farbwahl im
Sculpt-Original also etwas her-
umprobieren.

Abgesehen von diesen
meist kleineren Schwierigkei-

ten, arbeitet Interchange feh-
lerfrei. Wer mehrere Grafikwel-
ten verbinden will, kommt nicht
umbhin, Interchange in seine
Sammlung aufzunehmen. Ein
Update-Service zu geringem
Kostenbeitrag wird von Synde-
sis angeboten, so daB auch die
Erweiterung auf zukiinftige
3D-Programme mdglich ist.

Die Erweiterbarkeit von In-
terchange bleibt auch dadurch
erhalten, daB Videoscape und
Sculpt intern mit 24 Bit, also 16
Millionen Farben, arbeitet.
Falls also einmal neue Grafik-
chips oder -karten flir den Ami-
ga kommen, ist man nicht auf-
geschmissen. Ob der Preis flir
Interchange gerechtfertigt ist,
héngt vom Anwender ab. Ein
Videostudio wird es vielleicht
preiswert finden. Der Geldbeu-
tel eines Heimanwenders ist
mit Sicherheit aber schon
durch die Anschaffung eines
der 3D-Programme arg ge-
streft. (Manfred Kohlen/jk)

AMIGA-WERTUNG

Software:
Interchange V1.0
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Fazit: Interchange ist ein Programm
zur Konvertierung von 3D-Daten di-
verser Grafiksoftware. Es ist leicht
bedienbar und erfillt seinen Zweck.
Trotzdem tauchen hin und wieder
Probleme auf, die aber auch in den
Eigenarten der 3D-Programme
Sculpt und Videoscape zu sehen
sind.

Positiv: Absturzfrei; erweiterbar;
einfach zu bedienen; technische In-
formationen fir eigene Module er-
héltlich; volle Unterstiitzung des
Multitasking.

Negativ: Dokumentation in tech-
nisch gehaltenem Englisch; geht
noch nicht geniligend auf Probleme
der einzelnen 3D-Programme ein;
nur 3D-Daten konvertierbar, Anima-
tionen missen selbst auf anderes
Format gebracht werden.

Produkt: Interchange V1.0
Preis: ca. 120 Mark
Hersteller: Syndesis

Anbieter: Compustore, Fritz-Reuter-Str.
6, 6000 Frankfurt, Tel. 069/56 7399
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Computer
Qualitat ist kein Zufall!

Externes Diskettenlaufwerk
MAD-V+ fiir
Amiga 500/1000/2000

[1 geeignet fir 525”-Disketten | Bus
durchgeflihrt 1 abschaltbar ] 40/80
Track umschaltbar [ ] kompatibel zu PC-
Karten (Side Car)

880 KByte

Speicherkapazitat DM 459,-

Echitzeituhr MCT-1000

1 AnschiuB am Expansionport, Drucker
und Joystickport bleiben frei [ akkuge-
puffert (garantiert 1 Jahr ohne Einschal-
ten des Rechners) [] Schreibschutz-
schalter gegen versehentliches Verstel-
len (bei Programmabstirzen) [ inkl.
Steuersoftware zum Einbinden in die
Startup-Sequenz

[} quarzgenau DM 98,-

512 KByte
Speichererweiterung
fir Amiga 500

[ erweitert den Speicher auf 1 MByte
] abschaltbar [ akkugepufferte Uhr
optional

auf Anfrage

AHD 20-Harddisk fiir AMIGA

| volle Amiga-Kompatibilitdt (Kickstart 1.2) [ vor-
bereitet flr Autoboot-Kickstart und Workbench [
kompatibel zum ST 506-Standard [ kompatibel zu
allen Speichererweiterungen am Expansionport
(Golem-Box) [ keine Belastung der Amiga-
Stromversorgung (eigenes Netzteil ohne Lufter) [
wahlweise MFM (Standard) oder RLL-Controller
(50% hoéhere Kapazitat) [ erhaltlich in 20, 30, 40,
60 MByte [ inkl. Steuersoftware und Programmen
zur Datensicherung auf Disketten [ Geschwindig-
keit gegentiber Floppy bis 10fach (Systemstart 15

| Zusatzlaufwerk MAD-Il +

1 Panasonic JU363 (Original Amiga-
Laufwerk) [ 1 kompatibel zu Kopierpro-
grammen (Marauder) [] abschaltbar |
inkl. Utility zum Einstellen der Step-
Geschwindigkeit fir schnellere Suchzei-
ten und leiseren Betrieb, auch fir das

interne Laufwerk. DM 359-
mit BUS-Durchtuhrung DM 369,

Sekunden) (] automatisches Parken des Schreib-
lesekopfes als StoB- und Transportsicherung [
Aufteilung in mehrere logische Laufwerke moglich
[] inkl. jede Menge Public-Domain-Software

ab DM 1.498,~

PAL - Genlock - Interface

1 getrennte Regelung von Computer und Video-
signal (fade-in/fade-out) | FBAS und RGB-

MIDIFACE

[] kompatibel zu allen MIDI-Programmen
fur Amiga 500, 1000 und 2000 [ 1x
MIDI IN, 3xMIDI OUT, 1xMIDI QUT/
THRU schaltbar | mit Kontrollanzeige fir
MIDI-IN und OUT, erleichtert Auffinden von
Ubertragungsfehlern (defekte Kabel) [J
stabiles Metallgehduse mit langem An-
schluBkabel (keine nackte Pla-
tine an der Rechnerrickseite) DM 129~

Ausgang [ flr Amiga 500/1000/2000 geeignet |
Amigamonitor ist nutzbar als Kontrollbildschirm [
Titeleinblendung bei Uberspielung

zwischen 2 Videoguellen DM 598,-

Drive-Expansionbox

bis zu 3 Diskettenlaufwerke anschlieB-
bar [ geeignet fur Diskettenlaufwerke
ohne Busdurchfiihrung [] abschaltbar [']
fur 35”- und 5,25 "-Drives [] Drive 1 + 2
vertauschbar [] keine Kabelldngen-Pro-
bleme [ stabiles Metallgehduse, da-
durch optimale Abschirmung

M 79,~

Abschaltung fiir
Speichererweiterung

(Amiga 500) DM 29,90
Centronics-Druckerkabel

fiir Amiga 500/
1000/2000 DM 39,—

Bootselector DM 19,90

Filialen/Ladenverkauf/Stiitzpunkte:

2000 Hamburg 62,

Langenhorner Chaussee 670b, Tel. (040) 5276404,
K. Engler, W. Sonnemann

4200 Oberhausen,

Stéckmannstr. 78, Tel. (0208) 24047,
Thomas Martin/Andreas Gerzen

8541 Rohr-Regelsbach,
Tel. (09122) 82563, Robert Esser

HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN!

Osterreich: SUETRAK HANDELSGES. M.B.H. - Mitterauen 31 - A-3003 Gablitz - Tel. 02231/2170
Schweden: PLAMI PRODUKTER - Box 104 - 5-27400 Skurup - Tel. 04 11-32260
Dénemark: ABSALON DATA - Vangedevej 216A - DK-2860 Soborg - Tel. 01671193

Versand per Nachnahme - Ausland nur Vorauskasse + DM 10,-

MK -1
Kickstartumschaltung fir
Amiga 500/2000.

Einbau ohne Léten [ voll
steckbar [ inkl. Software,
die brennfertige Files von
lhrer Kickstartversion er-
stellt.

Fertiggerat DM 98, o
Leerplatine DM 39, =
Software DM 39, -

Eprombrennservice flr
Kickstartumschaltung

M DM 39, —
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SOFTWARE-TEST

unéchst einmal ein paar

Worte zum H.A.M.-Mo-

dus:  Normalerweise
kann der Amiga nur maximal
32 Farben aus 4096 méglichen
auf einem Screen darstellen.
Im H.A.M.-Modus sind die ins-
gesamt 4096 im Amiga vorhan-
denen Farben dadurch verflg-
bar geworden, daB sich Zwi-
schenstufen der Grundfarben
Uber pixelweise Anderung der
einzelnen Farbkomponenten
der Grundfarben erreichen las-
sen. Dies flhrt dazu, daB un-
glnstigstenfalls rechts und
links eines in einer bestimmten
Farbe gesetzten Pixel drei wei-
tere Punkte in ihrer Farbe ge-
andert werden. So kann, ab-
héngig von der Grundfarbpa-
lette, eine gewisse Randun-
schérfe bei vertikalen Linien
entstehen, die auf den Ge-
samteindruck des Bildes sto-
rend wirkt. Bei Photon Paint hat
der Bildschirmkinstler umfas-
sende  EinfluBméglichkeiten
auf diese Darstellungsart: Zum
einen |aBt sich die Grundfarb-
palette aus 16 Farben variie-
ren, zum anderen ist der Dar-
stellungsmodus eines neu ge-
setzten Punktes wahlbar. Ent-
weder, der Punkt wird in exakt
der gewiinschten Farbe ge-
setzt und die Nachbarpunkte
erscheinen in den erforderli-
chen »Mischfarben«, oder der
bendtigte Farbton wird durch
passendes Zusammenlegen
weniger Punkte als Mischton
erreicht. Hier gilt, wie fast tiber-
all in der Kunst, der alte Satz:
Probieren geht (iber Studieren.
Mit ein wenig Experimentier-
freude 14Bt sich bei Photon
Paint dieser Hauptnachteil des
H.A.M.-Modus  weitgehend
»unsichtbar« machen. Bereits
in der Anleitung wird darauf
hingewiesen, daB zur vollen
Ausnutzung der Fahigkeiten
von Photon Paint ein mit (min-
destens) 1 MByte Speicher
ausgeristeter Amiga zur Ver-
figung stehen sollte. Das Pro-
gramm ist zwar auch mit 512
KByte lauffahig, verzichtet
dann aber (automatisch) auf ei-
nige speicherintensive Zusatz-
funktionen. Alle Auflésungs-
stufen werden unterstiitzt. Der
Overscan-Modus kann auf vie-
len Bildschirmen, die Regler
zur horizontalen und vertikalen
Bildspreizung besitzen, kom-
plett dargestellt werden. Beim
Laden eines Photon Paint-Bil-
des wird Ubrigens der entspre-
chend notwendige Screen au-
tomatisch eingestellt. Als sehr
praktisch hat sich der »Alterna-
te Screen« erwiesen. Es han-
delt sich hierbei um einen
zweiten, dem Hauptscreen
entsprechenden Screen. Per
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Mit Photon Paint haben Baz-

boSoft aus Israel und Micro-

illusions aus Californien ein
neues Malprogramm mit niitzlichen Ei-
genschaften auf den Markt gebracht. Sei-
ne Betriebsart ist der Hold & Modify-
Modus (H.A.M.), der die Darstellung von
4096 Farben auf einem Screen erlaubt.

Tastendruck oder Meniileiste
kann zwischen den beiden
Screens hin- und hergeschal-
tet werden, wobei die Brushes
(Pinsel) erhalten bleiben. So
steht einem immer ein »Bastel-
und Testscreen« zur Entwick-
lung neuer Bildelemente zur
Verfigung, die erst wenn sie

=
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ne eigene Palette zu erstellen
und diese jederzeit zu veran-
dern, ohne daB bereits Ge-
zeichnetes farblich verandert
wird. Die Auswabhl einer neuen
Farbe muB jedoch nicht liber
das Farbfenster geschehen,
man kann auch jede bereits auf
dem Bildschirm vorhandene

Das Fast-Menii von Photon Paint, in dem die meisten Funk-
tionen schnell und komfortabel zu erreichen sind

ausgereift sind dem Hauptbild
hinzugefligt werden. Beson-
ders angenehm ist, daB die
Programmierer von Photon
Paint sowohl an den gelibten
Anwender als auch an den
Neuling gedacht haben: Alle
wichtigen Funktionen sind
nicht nur Gber die Menlileiste
oder das Auswabhlfenster, son-
dern auch Uber die Tastatur an-
wahlbar.

Praktische Be-
dienerfiihrung

Nun zur eigentlichen An-
wendung des Programmes: Ein
auf dem Screen dargestelltes
verschiebbares Arbeitsfenster
zeigt eine voreingestellte Pa-
lette von 64 Farben, die per
Mausklick als Vorder- und Hin-
tergrundfarbe angewéhlt wer-
den konnen. Dieses Fenster
148t sich um ein Farbmischpult
erweitern, in dem sich die ge-
wahlte Farbe beliebig variieren
1aBt. So ist es moglich, sich ei-

Farbe als aktuelle Zeichenfar-
be »entnehmen«. Des weiteren
enthalt das Fenster Anklick-
Symbole fir die tiblichen Funk-
tionen eines Malprogramms:
Linien, Ellipsen, Kreise und
Text. Sie kénnen in verschie-
densten Variationen darge-
stellt werden. Eine Lupendar-
stellung (Zoom) in einem von
GroBe und Lage her frei wahl-
baren Fenster mit variablem
VergréBerungsmaBstab 148t pi-
xelgenaue Korrekturen am Bild
zu. AuBerdem kann der vergro-
Berte Bildausschnitt beliebig
bis an die Screengrenzen
gescrollt werden. Das Zusam-
menfassen mehrerer neben-
einanderliegender Pixel zu ei-
ner Durchschnittsfarbe erlaubt
eine Glattung des Bildein-
druckes, wie sie der Fotograf
mit einer Weichzeichnerlinse
vornimmt. Interessant ist auch
die Maoglichkeit, eigene Bru-
shes nicht nur als Rechteck aus
vorhandenen Bildern auszu-
schneiden, sondern sie in be-
liebiger freihandgezeichneter

AMIGA-MAGAZIN 7/1988



unstier

Form zu ibernehmen. Der Um-
gang mit den Brushes ist Uber-
haupt die groBe Stirke des
Programms: Die vielfaltigen
Verdanderungsmaglichkeiten,
die Photon Paint bietet, lassen
sich kaum in einem Kurzen
Testbericht umfassend vorstel-
len. Jeder als Brush ausge-
schnittene (oder von Diskette
geladene) Bildbereich |&Bt sich
mit transparentem oder farb-
lich festgelegtem Hintergrund
dem Bild lberlagern. Brushes
kénnen an vertikalen und hori-
zontalen Achsen gespiegelt,
rotiert, vergroBert und verklei-
nert werden. Auch perspekiti-
visch wirkende Operationen
sind maoglich, Bildteile kann
man »in den Raum« schwen-
ken oder auf einer verdrehten
Ebene abbilden. Ein Lecker-
bissen flr den Zeichner ist die
Féhigkeit, ebene Brushes auf
3D-Objekte abzuwickeln. Als
Grundformen hierflr stehen
ein Zylinder, ein Konus, ein Ball
sowie eine Ellipse zur Verfu-
gung. lhre GroBe ist natirlich

EEMN

das Programm eine Funktion,
in der die Beleuchtungsart ei-
nes als Brush gewahlten Bild-
ausschnittes einstellbar ist.
Sie ermoglicht Schattierungs-
effekte, ohne daB man sich
Uber Farb- und Helligkeitsun-
terschiede im beleuchteten
Bereich besondere Gedanken
machen miiBte. Sdmtliche vor-
handenen Zeichensatze kon-
nen auch bei Photon Paint zur
Anbringung von Schriften be-
nutzt werden. Einmal Ge-
schriebenes wird am einfach-
sten auf dem zweiten Screen
als Brush erfaBt und hier mit
den »brushverformenden Ei-
genschaften« auf seinen Ein-
satz im Hauptbild vorbereitet.
AuBer dem Normalmodus, in
dem alle Farben und Objekte
so in den Bildschirm einge-
setzt werden, wie man sie edi-
tiert hat, bietet Photon Paint
drei weitere Modi an: den
Blend-, den Add- sowie den
Subtract-Modus. Im Blend-
Modus wird der Brush mit dem
vorher im Bild vorhandenen

. UM

Aufgenommene Pinsel (Brushes) lassen sich so verdndern,
als wéren sie etwa um eine Kugel gelegt worden

variabel. Zusatzlich kénnen
Formen, auf die ein Brush um-
geformt werden soll, auch frei-
hdndig eingegeben werden.
Zusammen mit den vielfdltigen
Dreh-, Schwenk- und Verfor-
mungsoperationen kann sich
auch der im perspektivischen
Zeichnen Ungelibte ein Bild
nach seinen Vorstellungen
kreieren. Wer jetzt noch Be-
leuchtungseffekte in sein Werk
einbringen méchte, dem bietet

AMIGA-MAGAZIN 71988

Untergrund kombiniert, wobei
der Grad der Uberlagerung fir
jeden Ort des Brushes frei
wahlbar ist. Das Ergebnis sind
durchscheinende Bilder, wie
sie etwa bei der teilweisen Re-
flexion an einer Glasscheibe
auftreten. Die Add- bezie-
hungsweise Subtract-Funktio-
nen gestatten eine additive
oder subtraktive  Farbmi-
schung mit der Untergrundfar-
be. Die Effekte, die hiermit zu

erreichen sind, kann sich jeder,
der einmal mit Wasserfarben
gemalt oder mit Farbfiltern fo-
tografiert hat, gut vorstellen.
Photon Paint prasentiert sich
also als hervorragendes Zei-
chenprogramm, das etliche
Funktionen bietet, nach denen
man in den Konkurrenzpro-
grammen noch suchen muB.

Farbspielereien
und -effekte

Ein Spezialgebiet, auf dem
man mit diesem Programm si-
cher viele interessante Aufga-
ben l6sen kann, ist die Nach-
bearbeitung digitalisierter Fo-
tos. Alle Standard-IFF-Bilder
kénnen von diesem Programm
geladen werden — es sei
denn, sie sind zu groB, um
komplett auf dem Photon
Paint-Screen dargestellt zu
werden. Diese GrdBenbe-
schréankung ist ein Handicap
des Programmes, besonders
im Hinblick auf mégliche spa-
tere Amiga-Versionen. Die edi-
tierten Bilder und Brushes wer-
den ebenfalls im IFF-Format
gespeichert, so daB sie von an-
deren Programmen problem-
los Gbernommen werden kén-
nen. Die Druckerausgabe er-
folgt Gber die Standard-Druk-
kertreiber des Amiga. Leider
fehlt eine Abbruchméglichkeit
vom Programm aus, den Druck
eines Bildes kann man nur
durch »OffLine«schalten des
Druckers stoppen, wenn ei-
nem das Bild schon nach den
ersten Druckzeilen nicht ge-
fallt. Die Arbeitsgeschwindig-
keit von Photon Paint erscheint
bei den komplizierteren Brush-
umformungsoptionen  lang-
sam. Hier muB man jedoch be-
denken, welche Datenmenge
zum Beispiel beim Ubertragen
eines Rechteck-Brushes auf
eine Balloberflaiche durch ma-
thematische Formeln »gejagt«
werden muB.

Zu guter Letzt noch ein Blick
ins Handbuch: Derzeit wird
noch das englische Manual
mitgeliefert. Es zeichnet sich
durch eine — besonders fir
den Anfdnger angenehme —
ausflhrliche Schilderung aller
Betriebsarten und notwendi-
gen Handgriffe zur Bedienung
des Programms aus. Nach der
Erkldrung aller Programm-
funktionen gibt ein Tutorial am

.4
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Ende des Handbuches einen
einfachen Einstieg.in die viel-
faltigen Méglichkeiten des Pro-
grammes. Hierzu werden Bei-
spielbilder auf der mitgeliefer-
ten Art-Diskette erstellt und be-
arbeitet, so daB sich der An-
wender ein Bild von den Fahig-
keiten von Photon Paint ma-
chen kann, ohne von ihnen di-
rekt »Uberflutet« zu werden.
Der bereits Amiga- und Mal-
programmerfahrenere Anwen-
der wiinscht sich allerdings
noch eine (zusétzliche) Kurz-
anleitung, beim schnellen
Nachschlagen muB er sich im-
mer wieder durch lange Be-
schreibungen der Grundfunk-
tionen des Amiga wiihlen. Zu-
sammenfassend kann man sa-
gen, daB den Herstellern von
Photon Paint ein guter Wurf ge-
lungen ist. Abgesehen vom
H.A.M.-Modus, der Farbe(n) in
die Amiga-Szene bringt, sind
die vielen bisher bei Amiga-
Programmen nicht vereinten
Bearbeitungsméglichkeiten
und die Zuverlassigkeit des
Programms sicher ein Garant
fiir gute Verkaufszahlen.
(Jochen Ewald/dm)

AMIGA-WERTUNG

Software:
Photon Paint
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Fazit: Photon Paint ist ein ausge-
zeichnetes 3D-Malprogramm im
H.A.M.-Modus, das mit seinen viel-
faltigen, an Deluxe-Paint erinnern-
den Bearbeitungsmdoglichkeiten ei-
nen neuen Amiga-Status setzt.
Sinnvoll ist der Einsatz dieses Pro-
grammes auf Amigas mit minde-
stens 1 MByte Speicher, die Lauffa-
higkeit ist jedoch ab 512 KByte ge-
geben.

Positiv: einfache Bedienung; wahl-
weise Uber Tastatur oder Maus;
zwei Screens zur Bearbeitung préa-
sent; kein Kopierschutz; umfangrei-
che Bearbeitungsmoglichkeiten.

Negativ: Beschrankung der maxi-
malen ScreengroBe auf 352 x 564
(640 x 512) Pixel; Handbuch bisher
nur in englischer Sprache.

Produkt: Photon Paint

Preis: 187 Mark
Hersteller: Microillusions

Anbieter: Soyka Datentechnik, Hattinger
Str. 685, 4630 Bochum 5, Tel.
0234/411913-47
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Sicherheit geht vor

ur den Amiga sind be-

reits einige Backup-

Programme (Program-
me zur Erstellung von Siche-
rungskopien) sowohl als Public
Domain wie auch kommerziell
erhdltlich. Das neue »Quarter-
back« von Central Coast Soft-
ware reiht sich ebenfalls in die-
se Serie ein, kann sich aber
durch viele Leistungsstarken
von den Mitstreitern abheben.
Im ersten Moment weckt es
Erinnerungen an das sehr
gute Backup-Programm »Fast-
Back«, welches sich im PC-
Bereich einen guten Ruf er-
kampft hat.

Nach dem Start des nicht ko-
piergeschitzten Quarterback
sticht dem Benutzer die freie
Wahlmdéglichkeit des zu si-
chernden Datentréagers ins Au-
ge. Dies kann eine normale
Amiga-Festplatte (DHx), eine
Uber eine PC-Karte betriebene
Hard-Disk (JHx), eine beliebi-
ge Diskette oder sogar die
RAM-Disk oder ein anderer
Device sein.

Nachdem das Quellaufwerk
gewdhlt wurde, beginnt Quar-
terback, das bezeichnete Ge-
rat nach den enthaltenen Pro-
grammen zu durchsuchen. An-
schlieBend erscheint das erste
Men (Bild), in dem der Benut-
zer nun die verschiedensten
Backup-Parameter mausge-
steuert bestimmen kann und
wichtige Daten angezeigt be-
kommt. So steht im Informa-

Schnell und
komfortabel

tionsfenster die Gesamtzahl
der Dateien, die kopiert wer-
den und die Zahl der zu si-
chernden Bytes. Sehr sinnvoll
ist die Anzeige, wie viele Dis-
ketten insgesamt fir den Si-
cherungsvorgang benétigt
werden. Um den Backup-Vor-
gang individuell beeinflussen
zu kénnen, stehen folgende
Auswahlkriterien zur Verfl-
gung:

— Festlegung, ob auch alle
Unterverzeichnisse oder nur
das Hauptverzeichnis gesi-
chert werden sollen

— Sollen alle oder nur ange-
wahlte Dateien gesichert wer-
den?

— Bestimmung, ob nur na-
mentlich mit einer Vorgabe
identische Dateien berlick-
sichtigt werden (Wildcards
sind erlaubt)

— Da jede Datei das Datum ih-
rer Erstellung enthalt, kann be-
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Sicherungskopien von Fest-
platten sind ein notwendiges
Ubel, da ein Versagen der
Hard-Disk nie ausgeschlossen werden
kann. »Quarterback« ist ein Hilfspro-
gramm, das einfach und komfortabel die
Erstellung solcher »Backups« ermdglicht.

On
it WPl |
Exclude JMA
by Nane ‘
Include Exclude .
Include BN Exclude 3
Archive Archive BlwreTrm

L

Current DIR :
ly Vide
Include
11 :

Komfortabel und leistungsstark présentiert sich das
professionelle Backup-Programm »Quarterback«

stimmt werden, ab welchem
Datum Quarterback die Datei-
en berlicksichtigt

— Ab der Workbench-Version
1.3 kommen zu den bekannten
Datei-Flags »r-w-e-d« (siehe
CLI-Befehl PROTECT) weitere
Schalter hinzu. Einer davon ist
das »A«Flag. Ist dieses Flag
einmal gesetzt, Ioscht das Be-
triebssystem diesen Schalter
automatisch wieder, sobald die
Datei verdndert wurde. Quar-
terback unterstiitzt unabhan-
gig von der Workbench-Ver-
sion dieses A-Flag. Somit kon-
nen also bei einem Backup alle
seit der Sicherung nicht veran-
derten Dateien Ubergangen
werden. Quarterback sichert
also bei aktivierter Archive-
Funktion nur die wirklich ver-
anderten Files.

Auf Nummer
Sicher

Ist diese Vorauswahl getrof-
fen, erscheint ein weiteres Me-
nd, das ergénzende Informa-
tionen erfragt. Quarterback
will beispielsweise wissen, ob
das Archive-Flag bei den gesi-
cherten Dateien gesetzt wer-
den soll, um beim néchsten
Backup nur die verdnderten Fi-
les berlicksichtigen zu kénnen.
Es wird auch erfragt, ob mit
Amiga-DOS formatierte Dis-
ketten, die in die Ziellauf-
werke gesteckt werden, durch

ein Quarterback-spezifisches,
komprimierendes Format (et-
wa 1 MByte je Diskette) tber-
schrieben werden sollen.

Der Benutzer hat weiter die
Wabhl, auf wie viele Disketten-
laufwerke gesichert werden
soll. Stehen zwei oder mehr
Laufwerke zur Verfligung,
bringt das den Vorteil, daB Dis-
kettenwechsel nicht den Siche-
rungsvorgang bremsen, da
wahrend des Wechselns be-
reits das néchste Laufwerk ar-
beitet.

Die Funktion »Read Diskette
after write« bestimmt, ob die
geschriebenen Daten noch
mal Uberprift werden sollen,
ob sie auch richtig geschrie-
ben wurden. Nichts ist schlim-
mer als eine Restauration ei-
nes Backups, bei dem eine Si-
cherungsdiskette unleserlich
ist und die darauf enthaltenen
Daten verloren sind!

Anwender-
freundlich

Nachdem der Sicherungs-
vorgang, fiir den Quarterback
angenehm wenig Zeit bendtigt
(fur 20 MByte etwa 10 Minu-
ten), beendet ist, kann, wenn
gewlnscht, entweder an den
Drucker oder an eine Datei ein
»Archive Report« gesendet
werden. In diesem Report gibt
Quarterback die Namen und
Daten aller gesicherten Pro-

gramme aus. Ebenfalls aus
diesem Bericht ersichtlich sind
etwaige Fehler, die sich beim
Sichern ergeben haben.
Quarterback beinhaltet
auch eine Restore-Funktion.
Damit lassen sich die gesi-
cherten Daten wieder auf jedes
beliebige Laufwerk zurlick-
schreiben. Der Benutzer wird
wahlweise durch einen Pieps-
ton oder ein Bildschirmblitzen
daran erinnert, wenn es Zeit
ist, die Diskette zu wechseln.
Falls Sie also ein Backup-
Programm zum Sichern Ihrer
Festplatten bendtigen, sollten
Sie an Quarterback keinesfalls
vorbeigehen. Das Programm
zahlt derzeit mit Sicherheit zu
den professionellsten Hilfspro-
grammen fur den Amiga. (dm)
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ist Quarterback sicher ein Pro-
gramm mit Zukunft.
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Negativ: —
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AN

SOFTWARETEST

Wen reizt es nicht, die Daten

seiner Disketten unter die

Lupe zu nehmen und sie zu
verandern? Mit dem Diskettenmonitor
»DISCovery«ist dies, oder das Reparieren
von Disketten, ein leichtes.

ange genug hat es ge-
dauert, aber jetzt ist er
endlich da — und jeder
Tag des Wartens auf den Dis-
kettenmonitor  »DISCovery«
des deutschen Programmie-
rers Ralph Babel hat sich ge-
lohnt. Mit diesem neuen Pro-
gramm steht jedem interessier-
ten Anwender nun ein lei-
stungsfahiger Diskettenmoni-
tor zur Verfligung, der sich so-
wohl auf héheren Ebenen der
Diskette (Amiga-DOS) als auch
mit den direkten, uncodierten
Diskdaten (Trackdisk) aus-
kennt. So stehen sowohl dem
Anfénger, der nur eine Diskette
reparieren mdchte, als auch
dem Profi mit besserer Kennt-
nis der Diskettenstruktur viele
Funktionen zur Verfligung,
was sich allein schon durch die
verschiedenen Programmodu-
le von DISCovery erkennen
IaBt. Doch dazu spater mehr.
Um die Struktur von DISCo-
very zu verstehen, ist es
zweckmaBig, die verschiede-
nen Einsatzgebiete eines Dis-
kettenmonitors darzustellen.
So beschranken sich diese kei-
neswegs nur auf das offen-
sichtlichste Gebiet, der Repa-
ratur von Disketten bezie-
hungsweise der Rettung von
Daten. Mindestens genauso
wichtig ist die Maglichkeit, bei-
spielsweise den Bootblock ei-
ner Diskette flr eigene Zwecke
zu »miBbrauchen«, oder die
Struktur des Inhaltsverzeich-
nisses zu verandern. In letzte-
rem Punkt liegt mit Sicherheit
auch der AnstoB zur Entwick-
lung eines Kopierschutzes.
Und damit sind wir auch
schon beim gréBten Problem,
das sich im Zusammenhang
mit DISCovery stellt: Nicht nur
daB das Programm bei der Ent-
wicklung eines Kopierschut-
zes sehr hilfreiche Dienste lei-
sten kann — es laBt sich auch
zum Entfernen eines schon
vorhandenen Kopierschutzes
verwenden, weshalb vor allem
Softwarefirmen Uber den Sinn
eines Diskettenmonitors strei-
ten. Der leidliche Kopierschutz
ist ibrigens ber die schon be-
kannte Manier der Abfrage ei-
nes Wortes aus dem Hand-
buch realisiert worden. Es ist
schade, daB auch dieses Pro-
gramm wieder mit einem

126

Schutz ausgeliefert wird. We-
nigstens bei Anwendersoftwa-
re sollte darauf verzichtet wer-
den, aber der Ruf der deut-
schen Raubkopierer scheint
dies ndtig werden zu lassen.

Gutes Handbuch

Damit waren wir auch gleich
beim Handbuch, welches bei
DISCovery fast (!) wichtiger als
das Programm ist, wenn Sie
sich noch nicht genau mit der
Struktur des Amiga-DOS aus-
kennen. Denn mit dem Hand-
buch liegt nicht nur eine Bedie-
nungsanleitung fur das Pro-
gramm, sondern auch eine ex-
zellente Einfihrung in die
DOS-Diskettenverwaltung und
die Diskettenstruktur  vor.
Durch deren Komplexitat ist
dieses Kapitel entsprechend
lang und leider auch etwas zu
theoretisch geworden. Dabei
wird das Handbuch zwischen
den einzelnen Kapiteln mehr-
mals durch Arbeitseinlagen
unterbrochen, die lhnen

168 1racks
read only

Forscherdrang

Funktionen in  bestimmte
Blocke — hier Module genannt
— nahelegte. Es existieren im
Hauptmenti (Bild 1), in das Sie
beim Start gelangen und auch
von jedem Untermeni aus
leicht erreichen kdnnen, fiinf
Hauptmodule mit jeder Menge
Unterfunktionen, die teilweise
bei mehreren Modulen auftau-
chen. So zum Beispiel die
Mdglichkeit, das aktuelle Ar-
beitslaufwerk wechseln zu
kénnen oder die Bildschirman-
zeige lhren eigenen Win-
schen anzupassen. Vor allem
bei letzterem Punkt ist eine un-
gewohnte Vielfalt zu beobach-
ten, da nicht nur zwischen he-
xadezimaler und dezimaler
Darstellung, sondern bei-
spielsweise auch zwischen der
Anzeige von fithrenden Nullen
sowie Byte- oder Wortlangen
unterschieden wird. So kann
sich jeder seine optimale und
eventuell schon durch andere
Programme gewohnte Darstel-
lung auf den Bildschirm holen.

Meniligliederung

Doch nun zu den einzelnen
Modulen und Ihren Aufgaben.
Da wére an erster Stelle das
»Bitmap-Modul« zu erwéhnen.
Hier 1&Bt sich die Belegung der

DF2! 3y -
168 Tracks
read/vrite

Bild 1. Das iibersichtliche Auswahlmenii von DISCovery

Schritt fur Schritt erldutern,
was zu tun ist, um etwas Be-
stimmtes zu erreichen. So ist
fir ganz Eilige sogar ein kur-
zes Kapitel geschrieben, wel-
ches nur die Reparatur einer
Diskette beschreibt, ohne daB
Sie vorher je mit DISCovery ge-
arbeitet haben missen. An
den ersten groBen Einfih-
rungsteil des Handbuches
schlieBt sich die konkrete Be-
schreibung der Arbeitsweise
der einzelnen Module des DIS-
Covery an. Wie schon erwéhnt,
arbeitet DISCovery auf ver-
schiedenen Ebenen der Dis-
kette, was eine Unterteilung
des Programmes und dessen

einzelnen Daten- und Informa-
tionsblécke auf der Diskette
einfach und ausfihrlich dar-
stellen und manipulieren. Die-
se sogenannte »Block Alloca-
tion Map« (die Abkiirzung BAM
wird den C 64-Benutzern unter
Ihnen sicherlich noch ein Be-
griff sein) gibt lhnen einen
Uberblick tiber die Daten und
zeigt die vor allem bei der Ret-
tung geldschter Daten wichti-
gen, als frei deklarierten
Blécke an. Neben dieser An-
zeige kénnen Sie auch noch
den erweiterten Anzeigemo-
dus anwahlen, der sogar uber
die Bedeutung eines jeden
Blockes Auskunft gibt — ob es

sich also um einen Bootblock,
einen Dateikopf, einen Ver-
zeichniskopf oder etwas ande-
res handelt. So kann gezielt
nach den zu untersuchenden
Daten »gespaht« werden. Vor-
teilhaft ist hier, daB im erweiter-
ten Modus auch der Datentyp
eines geldschten Blocks ange-
zeigt wird. So steht fiir einen
Datenblock, der korrekt einge-
bunden und erkannt wurde, ein
»De, flir einen in der Struktur
noch korrekt aufgebauten, je-
doch geléschten Datenblock
ein »d«. So kénnen Sie zum
Beispiel auch temporar ge-
léschte Dateien erkennen und
zum Vorschein bringen.
Selbstverstandlich  lassen
sich hier auch alle Attribute
und Typen eines Blocks veran-
dern und auf die Diskette zu-
rickspeichern. Als néchstes
findet sich das =»Directory-
Modul«. Hier wird ein beliebi-
ges Verzeichnis der Diskette
eingelesen und mit allen rele-
vanten Daten anschaulich auf
dem Bildschirm dargestellt.
Dazu gehért in erster Linie na-
turlich der Dateiname und die
Dateilénge, aber auch weiter-
gehende Informationen wie
Anmerkungen aus dem »File-
Note«-Befehl des CLI, Zeit und
Datum, dem Schlisselblock
(an dem die Datei beginnt), der
Verschachtelungstiefe (wievie-
le Unterverzeichnisse im Pfad
dieser Datei liegen) und die Zu-
stande der bekannten Schutz-
bits ARWED. Das neu hinzuge-
kommene »A«BIT wird im
Handbuch erlautert und birgt
einige Uberraschungen. Die-
ses »Archive« ist in der Litera-
tur bisher so gut wie immer ver-
gessen worden. Einmal von
der Software gesetzt, wird es
bei einem Schreibzugriff des
Betriebssystems auf diese Da-
tei automatisch wieder ge-
I6scht und erméglicht somit die
Erkennung, ob eine Datei seit
dem letztem Zugriff verdndert
wurde. Eine nutzliche Sache,
die leider bisher viel zu wenig
ausgenutzt wird. Auch in die-
sem Modul dirfen Sie natiir-
lich wieder alles verandern —
ob es sinnvoll ist, bleibt aller-
dings Ihnen lberlassen. Auf al-
le Félle lassen sich hier sehr
komfortabel Namenséanderun-
gen vornehmen sowie Dateien
kopieren. Auch das Umsortie-
ren von Verzeichnisinhalten ist
hier méglich und damit zum er-
sten Mal in einem Programm
realisiert ‘worden. Die Steue-
rung all dieser Anderungsfunk-
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tionen |aBt sich sowohl per
Maus als auch per Tastatur rea-
lisieren und ist auch flr Anfan-
ger immer deutlich und Uber-
sichtlich, weil wirklich nur im
Moment sinnvolle Befehle an-
wahlbar sind. Das néchste Mo-
dul ist das »Files-Modul«, wel-
ches den Zugriff auf einzelne
Dateien erlaubt. Nach der An-

Fensters eine Statusanzeige
angebracht, die lhnen alle ak-
tuellen Daten Uber die gerade
bearbeitete Diskette anzeigt.
Hier stehen dann neben dem
Namen der Diskette und deren
Schreibschutzzustand  auch
die Nummer des Laufwerkes,
der Typ der Diskette und eini-
ges mehr. Beim Sektor-Modul

18: b8aBBGRE inserted |
3. Sosastes s “DISCoves
24: | Dos i
28: gg et - Hrite |disabled ||
2c: !

I8 BABBAR | TYPE | Short !
34: BRAAAA || SECOND ( Root i
38: BRBBRHE CHKSUM | 0K

3c: BABABde 7

48 888

44: 4 !
48: #BARAA 884§ — pFL:
4c. BEBBAS LET Hodify :
58 BRBAHB! HBAB bF2:
54. 868886 8888 o
98: 8Be88A LLLTY 3 .
Sc: BBBABBRR BABAEAH 8
68: BABBRABE ARGABAE L] 4

64 BBBBBARE BABBARG |

68. BBBEAABA BBAABCY 826

6c: #9444953 436£766 88

78: BEABEAGRE BABABAR

74: BBAGOAAD BABARAEA BABAAEBD a8

78 BBARB38c BABARETI ARABAZGE BRBH N
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B8. DAABARAR GOAARBAR BAPRABRED ARABE .8

Bild 2. Im »Sectors-Modul« kann jedes einzelne Byte eines
Blocks gelesen und verandert werden

wahl dieses Menlpunktes
missen Sie einen Dateinamen
eingeben. Diese Datei wird
dann einmalig eingelesen und
steht zu lhrer Verfigung. Sie
kénnen sie durchsuchen, ein-
zelne Bytes verdndern, die
Prifsumme neu berechnen,
neue Verkettungen zwischen
den Datenblécken herstellen
und vieles mehr. Auch hier ist
wieder die Ausgabe samtlicher
Bildschirminhalte auf den
Drucker nur Sache eines
Mausklicks. Im komplexesten
Teil von DISCovery, dem
»Sectors-Modul« (Bild 2), ha-
ben Sie schlieBlich freien Zu-
griff auf alle Daten der Diskette.
Einzelne Sektoren kdnnen ge-
laden, ganze Bereiche durch-
sucht, bestimmte Blocktypen
erkannt und Sektoren einfach
und schnell komplett mit Nul-
len aufgefiillt werden, was vor
allem beim Wunsch nach ei-
nem vollkommenen Ldschen
einer Datei von Diskette vorteil-
haft ist.Sie kénnen alle Blocke
neu verknipfen und entspre-
chende Beziehungen aufbau-
en, neue Hash-Werte einfach
und schnell berechnen und lo-
gisch sowie absolut auf der
Diskette »hin- und hersprin-
gen«. Logisch heiBt dabei, daB
Sie nur angeben missen, daB
der nachste Block der gerade
angewadhlten Datei angezeigt
werden soll und DISCovery Ih-
nen diesen heraussucht, ohne
daB Sie die Blocknummer zu
kennen brauchen. Auch in die-
sem Modul ist, wie im Bitmap-
Modul, auf der einen Seite des
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steht zusétzlich noch ein
Sektor-Statusfeld zur Verfu-
gung, das ebensolche Daten
Uber den aktuellen (gerade an-
gewahlten) Sektor enthélt. Alle
diese Module werden lber
groBflachige Bildsymbole im
Bildschirm des Hauptmenis
oder (ber entsprechende Ta-
stenkombinationen ange-
wahlt. Auf dem Hauptbild-
schirm verbergen sich aber
noch einige weitere Bildsym-
bole, mit denen Sie nicht nur
das Arbeitslaufwerk anwéhlen,
sondern auch den Zugriff des
normalen Amiga-DOS auf die
Disketten unterdriicken kén-
nen. Das hat den Vorteil, daB
der Computer bei einer defek-
ten Diskette nicht erst lange
nach Fehlern sucht und diese
mit einem »Volume xx has a re-
ad/write-error« quittiert, son-
dern gleich als defekt erkennt
und annimmt. Des weiteren
kdnnen Sie hier noch zwei klei-
nere Module anwéahlen, die die
eingelegte Diskette auf zwei
Arten von Fehlern durchsu-
chen — den Amiga-DOS- und
den Trackdisk-Fehlern. Das ist
nitzlich, um die defekten Stel-
len der Disk genau zu lokalisie-
ren und den Fehlertyp zu be-
stimmen. Nicht immer geht
dies eindeutig aus den be-
kannten Fehlermeldungen des
Betriebssystems hervor. Leider
ist die Bedienung einer Hard-
Disk durch DISCovery nicht
vorgesehen. Dies soll erst in
den bereits in Arbeit befindli-
chen Nachfolger »DISCovery
ll«implementiert werden. Auch

der relativ groBe Speicherver-
brauch 1Bt sich nicht umge-
hen, aber ansonsten ist mit
dem DISCovery sicherlich wie-
der ein Programm geboren
worden, das schon bald zu den
Klassikern zéhlen wird. Man
darfauch hier wieder auf weite-
re Projekte des Programmau-
tors Ralph Babel gespannt
sein. Die Leistungsfahigkeit
des Programmes ist sehr hoch,
da eine Vielzahl an sinnvollen
Funktionen zur Verfligung
steht. DISCovery ist zwar auch
fir Anfdnger gut bedienbar,
aber um die Méglichkeiten voll
auszuschopfen, miissen Sie
sich in der Struktur einer Dis-
kette einigermafen gut aus-
kennen. DaB das aber mit et-
was Zeit, FleiB und dem ausge-
sprochen guten Handbuch
kein Problem ist, hat sich wéh-
rend der Testphase gezeigt.
Ob Sie allerdings bereit sind,
fur einen Diskettenmonitor den
Preis von 198 Mark auf den
Tisch zu legen, miissen Sie

selbst entscheiden.  (Ottmar
Raéhrig/dm)
AMIGA-WERTUNG
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DISCovery V1.01
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Fazit: DISCovery ist ein Disketten-
monitor, der sehr viele Moglichkei-
ten bietet, die leider oft nicht auf den
ersten Blick erkennbar sind. Doch
nach gewisser Einarbeitungszeit
macht die Arbeit mit DISCovery
sehr viel Freude und die Ergebnis-
se sind damit um so befriedigender.
Von seiner Leistung und seiner
Funktionsvielfalt her gehort DISCo-
very derzeit sicher zu den besten
Hilfsprogrammen, die fir den Ami-
ga erhdltlich sind.

Positiv: Alle Daten der Diskette las-
sen sich komfortabel und meniige-
steuert verandern; ibersichtliche
Einteilung der Funktionen in Modu-
le; sehr gutes und ausflihrliches
deutsches Handbuch und Pro-
gramm; kein Hardware-Kopier-
schutz; Installation auf Festplatte
maglich

Negativ: Handbuch etwas zu theo-
retisch; hoher Preis; PaBwortschutz

DATEN

Produkt: DISCovery V1.01
Preis: 198 Mark

Hersteller/Anbieter: DTM, Werbung und
EDV GmbH, Poststr. 25, 6200 Wiesba-
den-Bierstadt, Tel. 06121/560084
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Fortsetzung von Seite 116

auf die vielen Dialogboxen des
Programms. Mit dem dafiir vor-
handenen Befehl REQUEST
lassen sich einfach individuel-
le Eingabedialogboxen mit bei-
spielsweise einem Eingabe-
feld und den Schaltern OK,
CANCEL aufbauen und abfra-
gen. Vielleicht ist das der
Grund, weshalb die Entwickler
auf Befehle zur Maussteue-
rung verzichtet haben. Leider
fehlt auch die Moglichkeit, auf
die System -oder Anwender-
libraries zuzugreifen. Eine
Funktion zum Aufruf eines Pro-
gramms oder CLI-Befehls ist
daflir nur ein unzureichender
Ersatz. Einzelne Befehle las-
sen sich auf die Funktionsta-
sten legen. Mit»GOTO« st (iber
diese Tasten der Einsprung in
ein im Speicher befindliches
Programm méglich.

Ohne Guru?

Die Programmierung der
DML konnte nicht in allen Ein-
zelheiten getestet werden. Da-
zu gehort sicherlich ein lange-
rer Praxistest. Superbase ge-
hoért, nicht zuletzt durch die
jetzt erfolgte Uberarbeitung,
zu den zuverldssigen Amiga-
Programmen. Da wir es aber
dennoch geschafft haben,
zwei Guru-Meldungen zu be-
kommen und auch der Formu-
lareditor in Einzelféllen irrepa-
rable Fehler im gerade bear-
beiteten Formular erzeugte,
kann das Pradikat »absturzsi-
cher« nur ironisch verliehen
werden.

Die Zukunft der
Dateiverwaltung
hat begonnen

In einer friiheren Ausgabe
des AMIGA-Magazins haben
wir den Datenbankern am Ami-
ga ein interessantes Jahr ver-
sprochen. Mit Superbase Pro-
fessional ist zweifellos ein Ho-
hepunkt erreicht. Der flexible
Aufbau des Programms kann
gerade im gewerblichen Be-
reich als machtiges Werkzeug
fur die Erfassung, Verwaltung
und Auswertung betrieblicher
Daten und Belege genutzt wer-
den. Dem privaten Anwender
schlieBlich bietet sich mit Su-
perbase Personal Il ein preis-
wertes, komfortables und vor
allem einfach zu bedienendes
Instrument zur Datenverwal-
tung.

(Norbert Spittenarndt/pa)
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Die neue Version des Zei-
chen-/Desktop-Programms
Express Paint versucht, mit
weniger Fehlern und erweiterten Funktio-
nen Marktanteile im heiBumkampften Gra-
fiksektor zu erzielen. Fiir welche Zwecke
laBt sich das Programm einsetzen?

enn man der Ver-
packung von »Ex-
press Paint 2.0« glau-

ben darf, gibt es wieder eine
neue Programmkategorie im
Desktop-Bereich:  »Desktop
Graphics« ist auf dem Disket-
tenlabel des von Professional
Automation Resources ent-
wickelten Programms zu le-
sen. Obwohl das Programm
Elemente aus den bekannten
Programmarten CAD, Desk-
top Publishing oder Zeichnen
enthdlt, ist es in den DTP-
Bereich einzuordnen. Der we-
sentliche Unterschied zu den
geldufigeren Desktop Publish-
ing-Programmen liegt wohl
darin, daB das Programm kei-
ne internen Datenstrukturen
Uber die schon gezeichneten
Objekte unterhélt. Die einzige
Information ist das Bitmuster
des Bildes. Damit sind natir-
lich nachtragliche Anderungen
gezeichneter Objekte nur Uber
die direkte Manipulation des
Bitmusters  moglich.  Wer
glaubt, daB professioneller
Einsatz damit schon zum
Scheitern verurteilt ist, der irrt,
denn gerade in der Bitmuster-
manipulation ist Express Paint
Meister. Es wird nicht méglich
sein, im Rahmen dieses Arti-
kels einen vollstindigen Ein-
druck der Mdoglichkeiten zu
hinterlassen. Daher werden
wir uns auf die wichtigsten Vor-
zige und Schwichen be-
schranken.

Vorziige: Wesentlich fir den
professionellen Anwender ist,
daB Express Paint postscript-
fahig ist und insbesondere im
Zweifarbenmodus die Bearbei-
tung wahrhaft gigantischer Bit-
planes erlaubt. 8192 Pixel zum
Quadrat ist laut Handbuch das
Maximum. Das ergibt bei Auf-
I6sungen von 300 dpi (Pixel pro
Zoll) schon etwas mehr als die
BriefmarkengréBe, in der ein
normaler Amiga-Screen auf
dem Drucker dargestellt wird!
In den GenuB der Bearbeitung
eines solchen Bildes wird je-
doch sobald kein Amiga-User
kommen, denn dafilir wéren
satte 8 MByte Chip(!)-Memory
nétig. Mit den derzeitigen 512
KByte Chip-RAM liegt die
Grenze bei etwa 1500 Pixel im
Quadrat. Das setzt allerdings
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voraus, daB genligend Fast-
Memory vorhanden ist, damit
der wertvolle Grafik-Speicher
nicht unnétig blockiert wird.
1 MByte Gesamtspeicher sind
zweckmaBig. Selbstverstand-
lich missen die Bilder nicht
quadratisch sein und man
kann bei gleicher Flache eine
Dimension auf Kosten der an-
deren vergréBern. Von Express
Paint  erstellte  Postscript-
Dateien kénnen zur parallelen
oder seriellen Schnittstelle ge-
sendet oder zur weiteren Bear-
beitung als ASCIl-Datei ge-
speichert werden. Fur Anwen-
der, die Computer ohne Fast-
RAM besitzen, kann das Pro-
gramm zugunsten groBerer
Bildflichen im speicherplatz-
sparenden Overlay-Modus be-

Aufpolierter K

die Symptome in dem MaBe
bekampft werden, daB das Bit-
muster beim Ausdruck um den
eingestellten Faktor gezerrt
wird, sondern schon wéahrend
der Bearbeitung des Bildes er-
scheinen zum Beispiel Kreise
»entgegengesetzt« verzerrt auf
dem Bildschirm. Beim Aus-
druck werden die Schirm-
Ellipsen dann automatisch
rund. Wer schon mal einen
»GraphicDump« eines mit
Schrift gefiillten Fensters ge-

Runde Kreise

macht hat, weiB, wie unregel-
maBig Schrift nach einer frak-
talen Skalierung (Verzerrung
mit reellen Faktoren) aussieht.
Dieser Qualitatsverlust kann
so vermieden werden. Fir far-
benfrohe Anwender hélt Ex-
press Paint auch einen Lecker-
bissen bereit: Bilder mit 64 Far-
ben kénnen via »Extra Half Bri-
te«-Modus in einem Screen mit

Der Arbeitsbildschirm von »Express Paint 2.0« mit den an-
klickbaren Bildsymbolen fiir die einzelnen Funktionen

trieben werden. Es sind zwar
beim Wechseln der Werkzeu-
ge kleine Ladezeiten in Kauf zu
nehmen, aber besser ein Kom-
promiB in der Ablaufgeschwin-
digkeit als in der Anzahl der
Farben oder der SeitengriBe.
Eine weitere Eigenschaft
macht das Programm auch fiir
die Besitzer von Acht- oder
Neun-Nadeldruckern interes-
sant. Diese Drucker haben im
Gegensatz zu 24-Nadel- und
Laserdruckern die unange-
nehme Eigenschaft, daBin den
hochauflosenden Grafikmodi
die Punktedichte in X- und Y-
Richtung verschieden ist. Un-
ter dem Stichwort »Aspect Ra-
tio« kann man das Programm
auf das vorhandene MiBver-
héltnis einstellen. Es ist aber
nicht so, daB anschlieBend nur

320 Pixel X-Auflésung in Gro-
Ben bis zur Erschopfung des
Chip-RAM bearbeitet werden.
Fir die Bearbeitung der Bilder
stehen 14 Hauptwerkzeuge zur
Verfligung, die wegen der
schnelleren Erreichbarkeit
nicht iber Pull-Down-Meniis,
sondern durch Anklicken von
Icons (Bildsymbolen) ausge-
wéahlt werden kénnen. Die
Iconsymbole sind am unteren
Fensterrand aufgereiht. Ent-
scheidet man sich flir ein
Werkzeug, so erscheinen zur
Auswahl der diversen Modi am
rechten Rand des Fensters
weitere Symbole. Zu den inter-
essanteren Mdglichkeiten ge-
hért sicher das Fullen von Fla-
chen mit Text. Es kénnen natdir-
lich alle Zeichensétze des ak-
tuellen Font-Verzeichnisses be-

nutzt werden. Dabei missen
die zu fullenden Flachen nicht
rechteckig sein. Es kdnnen be-
liebige Formen gefiillt werden,
solange sie nur »wasserdicht«
umrandet sind. Die dabei ent-
stehenden Zeilen kdnnen
links-, rechtsbiindig, zentriert
oder dhnlich dem Blocksatz bis
an beide Rander gezogen wer-
den. So ediert man bequem
Schallplatten-Labels und an-
dere komplizierte Druckvorla-
gen. Ein weiteres Instrument
mit hervorragenden Eigen-
schaften ist die Spritzpistole.
Bei der ersten Benutzung féallt
schon angenehm auf, daB sie
nur wahrend der Bewegung
Farbe auftrégt. Bleibt man ste-
hen, passiert nichts. Der
Spriihnebel ist nicht nur in sei-
ner GroBe, sondern auch sei-
ner Form und Dichte in weiten
Grenzen verdnderbar. Es kdn-
nen neben einfachem Farbauf-
trag auch Schatten gespritzt,
Kontraste verschmiert und
Réander ausgefranst werden.
Erwdhnenswert ist auch das
»Lock«Tool. Damit kann man
Bereiche des Bildes vor weite-
ren Verdnderungen bewahren.
Wer beabsichtigt, neben einer
fertig bearbeiteten Flache die
Spritzpistole zu zlcken, kann
sich gut gegen Ausrutscher
schitzen. Die vielfaltigsten
Mdglichkeiten bietet jedoch die
Kombination des Ausschnei-
de- und Flll-Werkzeugs. Man
fullt Flachen mit Bitmustern,
die man vorher ausgeschnitten
hat. Dabei gibt es diverse Ver-
fahren. Das bekannteste ist na-
turlich das Fill-Pattern wie bei
Deluxe-Paint, wobei sich das
Muster in X- und Y-Richtung
wiederholt. Hier kann es aber
auch in die zu flllende Flache
»gingezerrt« werden. So kann
man ein Stick Zeichnung
durch geeignete Formgebung
der zu flllenden Flachen sehr
differenziert verandern. Dazu
gibt es noch unter den Haupt-
werkzeugen ein »Special Ef-
fects«-Tool. Es dient aus-
schlieBlich der Verdnderung
von ausgeschnittenen Bildtei-
len. Hiermit kann man sie um
90 Grad oder variable Winkel
rotieren, in ihrer GroBe veradn-
dern und spiegeln. Positiv ist
auch das (englische) Hand-
buch zu erwdhnen. Es enthalt
ein chronologisches und ein al-
phabetisches Register und ist
systematisch gegliedert. Ne-
ben der Erlduterung der Funk-
tionen enthdlt es unter dem
Namen »Advanced Techni-
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ques« ein Kapitel, in dem eini-
ge Tricks gezeigt werden. Sorg-
faltig wird auch die Konfigura-
tions-Datei beschrieben. Darin
kénnen die wichtigsten Punkte
voreingestellt werden.

Doch leider sind an Express
Paint auch einige Punkte zu
beméngeln: Sehr stérend wah-
rend der gesamten Bearbei-
tungszeit eines Bildes wirkt
das Fehlen einer Undo-Funk-
tion in Verbindung mit dem
Fehlen der programminternen
Datenstrukturen. Wer also
beim Fullen einer kompliziert
geformten Fldche mit Text fest-
stellt, daB er den falschen Zei-
chensatz gewdhit hat, kann
dem Programm nachtraglich
nicht beibringen, daB er den
Zeichensatz geéndert haben
mochte. Er muB von Hand die
gesamte gefillte Flache sau-
bern und die Fillprozedur er-
neut durchfiihren. Wer sich
jetzt fragt, wieso die Autoren ei-
nes solchen Programmes bloB
derartige »Unterlassungssiin-
den« begehen, sei jedoch dar-
auf hingewiesen, daB fir eine
umfassende Undo-Funktion
eine komplette Kopie des Bil-
des im Speicher gehalten wer-
den muB. Die zu bearbeitende
Flache wiirde sich also bei ih-
rer Implementation schlicht-
weg halbieren. Insofern ist hier
schon dem begrenzten Grafik-
speicher Rechnung getragen
worden. Zumindest bei Fullta-
tigkeiten, die sich meist auf be-
grenztem Raum abspielen und
ofter mal danebengehen, ware
eine sinnvolle Undo-Imple-
mentation wiinschenswert. Ei-
ne weitere Schwéche wirkt
sich wohl auch auf die Mehr-
zahl der Amiga-User aus. Das

Kein UNDO

Programm hat keine eigenen
Druckertreiber. Wessen Druk-
ker also des Postscript nicht
méchtig ist, muB sich zumin-
dest vorerst mit den dirftigen
Ergebnissen des unter »Prefe-
rences« eingestellten Drucker-
treibers zufriedengeben. Mit
der Workbench-Version 1.3
sind jedoch einige Verbesse-
rungen zu erwarten. Aber au-
Ber auf die WB 1.3 zu warten,
148t sich vielleicht auch anders
Abhilfe schaffen. Eigentlich in
den »Lob-Abschnitt« miBte die
Bemerkung, daB samtliche Bil-
der (auch Brushes und Cuts)
im Standard-IFF-Format ge-
speichert werden. Wer also
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tber Programme verfligt, diein
der Lage sind, hochauflésend
IFF-Bilder zu drucken, kann
dieses Problem umgehen. Er
umgeht damit auch ein weite-
res. Unwillig reagiert das Pro-
gramm namlich auf Betétigung
des wahrend des Druckvor-
ganges eingeschalteten Stop-
Requester. In Verbindung mit
dem Workbench-Druckertrei-
ber fir den MPS2000 meldet
sich sogar der Guru. Im Hand-
buch wird folgende Prozedur
vorgeschlagen: Drucker ab-
schalten, und wenn der »Prin-
ter-Trouble«-Requester er-
scheint, auf CANCEL klicken.
Zum SchluB noch eine kleine
Anmerkung: Man erhélt das
Programm auf einer Pro-
grammdiskette und zusétzlich
noch eine Extras-Diskette. Das
Exemplar, das zum Test zur
Verfligung stand, enthielt je-
doch zwei Programmdisket-
ten. Insofern sind im Test Utili-
ties, wie etwa das im Hand-
buch beschriebene Overscan-
Programm, nicht berlicksich-
tigt worden, da die angeforder-
te Extras-Diskette bis Redak-
tionsschluB nicht eintraf.
(Kai Mdller-Holthusen/dm)

AMIGA-WERTUNG
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Express Paint 2.0
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Fazit: Express Paint 2.0 ist ein
Grafik-Desktop-Programm, mit

dem hervorragende Layouts zu er-
zielen sind, wenn es einem auf dem
Weg dahin auch ein paar Brocken in
den Weg stellt. Gut ist, daB es relativ
einfach zu erlernen ist und Bilder
bearbeitet, die Uber die gewohnten
Standard-Aufldsungen  hinausge-
hen.

Positiv: Bearbeitung groBer Fla-
chen; aufwendige Fullalgorithmen;
kein Kopierschutz; ausfihrliches
Handbuch.

Negativ: keine »Undo«Funktion;
Handbuch noch in englischer Spra-
che.

Produkt: Express Paint 2.0
Preis: 147 Mark

Hersteller: Professional Automation
Resources, Inc.

Anbieter: Soyka Datentechnik, Hattinger
Str. 685, 4630 Bochum 5,

Tel. 0234/41 1913-47
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Drucken mit Pinsel
und Farbe — das
klingt absurd, aber
sehen Sie selbst,
was dabei heraus-
kommt, wenn der

HP Paintjet, der
Xerox 4020 und der
Paintmaster von

Calcomp »malenc.

er HP Paintjet, der Xe-

rox 4020 und der Paint-

master von Calcomp
drucken Farbbilder von beste-
chender Brillanz, auf Wunsch
sogar auf Folien. Es ist einfach
fantastisch, welche Einsatzge-
biete die beiden Tintenstrahl-
drucker und der Thermotrans-
ferdrucker am Amiga erschlie-
Ben:
— Kiinstler kénnen ihre mit
dem Amiga gemalten Bilder zu
Papier bringen.
— Lehrer, Dozenten, jeder, der
einen Vortrag halten méchte,
kann Folien fiir Prasentationen
erstellen.
— Unternehmer lassen farbige
Geschéaftsgrafiken anfertigen.
— Videographen, die einen Di-
gitizer besitzen, drucken ihre
Aufnahmen in Fotoqualitat.

> >Viele Matrixdrucker
drucken heute doch auch
schon in Farbe; zudem
noch in einer Aufldsung
von bis zu 360 x 360
Punkten pro Inch. Das
reicht doch fir die
meisten Anwendungen< <.

Ganz bestimmt, jedoch nicht
in dieser Qualitat. Vor allem die
Préazision, mit der unsere drei
Testkandidaten ihre Farben mi-
schen, kann kein Matrix-
Drucker erreichen. Selbst das
reine Gelb druckt kein Matrix-
Drucker so sauber — hoch-
stens mit einem neuen Farb-
band, und das wird ziemlich
schnell »mide«.

Ein zusatzliches Plus, das
die drei Farbkiinstler bieten:
Sie hammern die Farbe nicht
aufs Papier, sie flistern. Ein
wesentlicher Erfolg der einge-
setzten Techniken. Aber diese
Technik hatihren Preis: die Tin-
tenstrahldrucker kosten beide
etwa 4 000 Mark und der Paint-
master sogar 12000 Mark. Ein
Preis, der viel erwarten |aBt...
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Sehen wir uns erst den HP
Paintjet an (groBes Bild rechts):
Es handelt sich um einen Tin-
tenstrahldrucker. Er verwendet
mit Tinte gefillte Patronen, um
ein Bild zu »spritzen«.

> >Tinte? Spritzen? Kann
das gutgehen? Wenn ich
an meinen ersten Fill-
federhalter und die
grobe Kleckserei denke,
die gelegentlich beim
Schreiben entstand< <.

Hier brauchen Sie nichts be-
furchten. Der Paintjet spritzt
die Tinte nur aufs Papier, wo sie
auch hingehdért. Zwei verschie-
dene Farbkassetten werden
verwendet, eine flir schwarze
Tinte und eine fiir die drei Far-
ben Gelb, Rot und Blau. Beide
Kassetten stehen zum paralle-

len Gebrauch bereit. Das heift
es muB nicht zwischen einer
Kassette flir SchwarzweiB- und
Farbdruck gewéhit werden.

Die schwarze Tinte dient
hauptsachlich zum Drucken
von Texten. Da der Paintjet
rechtleise ist, eignet er sich so-
gar besonders gut zum Schrei-
ben. Die Geschwindigkeit von
167 Zeichen (Draft-Mode) pro
Sekunde kann sich auf jeden
Fall sehen lassen. Der Paintjet
beherrscht aber nicht nur
Draft, sondern auch zwei NLQ-
Schriften:
— Courier und
— Letter

Die Wahl der Schriftart er-
folgt Uber die Software. Eine
Einstellung (ber das Bedien-
feld ist nicht vorgesehen.
Wordperfekt ist zur Zeit das
einzige Textverarbeitungspro-
gramm, das den Drucker mit

einem eigenen Treiber unter-
stitzt (Bild 2). Bei den anderen
Programmen ist ein Patchen
erforderlich, um alle Features
des Paintjet nutzen zu kénnen.

> > Aber zum Drucken von
Texten ist ein Drucker,
der knapp {iber 4.000
Mark kostet, doch
wirklich zu teuer, auch
wenn er leise ist.< <

Ganz richtig, wir wollen uns
auch hier bei allen drei
Druckern auf eine ganz spe-
zielle Stirke konzentrieren:
das Drucken von Farbgrafiken
(Bild 1) am Amiga.

Der Paintjet kann insgesamt
330 verschiedene Farbtdne mi-
schen. Fein dosiert spritzt er
durchinsgesamt»30«D{isenin
der Diisenplatte der Tintenkas-
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sette seine Farbe auf das Spe-
zialpapier. Auf herkdmmlichem
Druckerpapier zerlduft die Far-
be leicht, wie auf einem Losch-
blatt. Auf dem Spezialpapier ist
ein Ausdruck dagegen sofort
wischfest. Und flir Papier ist
gesorgt. HP liefert fur den
Paintjet sowohl Einzelblatt- als
auch Endlospapier. Fir letzte-
res ist im Drucker ein Schub-
traktor eingebaut. AuBerdem
besteht die Option, Folien zu
bedrucken; Spezialfolien ver-
steht sich, von denen 50 Stiick
immerhin 150 Mark kosten.
Beim Preis fiir die Farbkasset-
te von 80 Mark, die etwa flr 150
Hardcopies ausreicht, sum-
miert sich der Preis fir den
Druck einer Folie auf etwa 3,50
bis 4 Mark. Die Zubehdorpreise
(siehe Tabelle) zeigen schon,
daB ein solcher Drucker nur flr
professionelle Anwendungen

AMIGA-MAGAZIN 71988

einzusetzen ist. Der Drucker
selbst ist mit Gber 4 000 Mark
auch nicht gerade preiswert.
Zum Lieferumfang gehdren:
— eine S/W-Kassette

— eine Farb-Kassette,

— flinf Folien,

— ein Block Endlospapier zu
250 Blatt mit Mikroperforie-
rung,

— eine ausflhrliche englische
Anleitung,

— zwei Demo-Disketten,

— ein »Printscreen-Utility« flir
PC

— und das Netzteil.

Das externe Netzteil ist et-
was unpassend. Dieses Teil
wéare im Innern des Printers
besser untergebracht. Anson-
sten Uberzeugt der Paintjet
durch Bedienungsfreundlich-
keit. Das reicht vom (ibersicht-
lichen Tastenfeld (Folientasten)
bis zum einfachen Wechsel
der Druckkopfe. Neben dem
Ein-/Ausschalter befinden sich
die Tasten flr den Zeilen- und
Seitenvorschub, sowie ein Ta-
ster, um den Beginn eines For-
mulars neu einzustellen. Die-
selben Tasten, wéhrend des
Einschaltens gedriickt, l6sen
einen der zwei eingebauten
Selbsttests aus. In diesem

zeigt der Drucker bereits, wie
fein und sauber er in einer ma-
ximalen Aufldsung von 180 x
180 Punkten pro Inch druckt.

Ebenfalls beim Einschalten
missen Sie die Taste »SetTop«
driicken, umden Drucker in die
Betriebsart zum Bedrucken
von Folien umzuschalten: Im
»transperency-mode«  druckt
der Paintjet unidirektional und
jede Zeile mit mehr Farbe.

Mit dem Selbsttest 148t sich
auch leicht feststellen, ob alle
Disen frei sind. Ist eine ver-
stopft und auch vor dem Ein-
setzen einer neuen Kassette,
muB diese erst einmal »durch-
geblasen werden«. Hierzu be-
findet sich oben links am
Drucker eine Vorrichtung. Sie

Bild 1. Kust — gedruckt mit dem HP-Tintenstrahldrucker

miissen die betreffende Patro-
ne nur einmal einlegen und so
lange driicken, bis in einem
Sichtfenster Farbe erscheint.
Jetzt ist der Kopf betriebsbereit
und kann eingelegt werden.
Nicht nur der Selbsttest de-
monstriert die Stirke des
Druckers, auch die Program-
me auf den Demo-Disketten
zeigen einige Anwendungsbei-
spiele aus den Bereichen
Geschéfts- und Konstruktions-
grafiken. Beide sind allerdings
fur den IBM-PC/AT gedacht.
Amiga-Anwender ohne PC-
Karte kénnen damit und auch
mit dem Hilfsprogramm zum
Ausdrucken eines Bildschirm-
inhalts nichts anfangen.

> >1BM, IBM? Was mach
ich denn mit dem Drucker
am Amiga? Wie schliebe
ieh ihn an?< <

Ganz einfach, er besitzt eine
parallele Schnittstelle (Centro-
nics) zum AnschluB an den
Amiga. Allerdings existiert auf
der Workbench 1.2 kein Trei-
ber. Abhilfe schafft hier die
neue Workbench 1.3. Fiir das
neue Printerdevice ist ein Trei-
ber flir den Paintjet erhaltlich.
Mit ihm lassen sich zum Bei-
spiel mit Deluxe Paint Il oder
dem Butcher Bilder in allen
Formaten und Auflésungen in-

-

nerhalb von zwei bis drei Minu-
ten zu Papier bringen.

Die neuen Treiber der Work-
bench 1.3 sind beim Arbeiten
mit solchen Druckern sowieso
zu empfehlen. Welcher Profi
maochte schon Uber eine halbe
Stunde auf einen Grafikdruck
warten?

Solch ein Treiber existiert
auch bereits flir den Xerox
4020. Es ist ebenfalls ein Tin-
tenstrahldrucker. Allerdings ist
er kompakter und groBer als
das Modell von HP. Der An-
schluB erfolgt ebenfalls Gber
die parallele Schnittstelle.

y 4

HARDWARE-TEST

> > Worin unterscheidet
sich der Xerox 4020 vom
Paintjet?< <

Auffallend ist zunachst das
unterschiedliche Prinzip der
Druckkopfe. Beim Paintjet sind
Druckkopf und Farbvorrat kom-
biniert; ist die Farbe ver-
braucht, wechselt man die ge-
samte Kassette. Der Xerox be-
sitzt einen fest installierten
Kopf, in den die Tinte Uber
Nachfillpatronen  zugefiihrt
wird. Dies ist auf jeden Fall
preiswerter. Diese Art erfordert
aber spezielle MaBnahmen,
um zu verhindern, daB die Tin-
te die feinen DUsen verstopft.
Hierzu wird nach dem Druck
jede dieser Disen mit Lo-
sungsmittel (maintenance
fluid) freigeblasen. Die erfor-
derliche Flissigkeit befindet
sich in einem auswechselba-
ren Reservoir (maintenance
cartridge). Die Dusen werden
Ubrigens auch nach dem Aus-
schalten grindlich gereinigt.
Dies macht es erforderlich, daB
Sie den Drucker immer Uber
den Schalter am Gerat aus-
schalten.

> >0Und wie sieht das
mit dem Nachfillen der
Farbe bei diesem Drucker
aus? Hier gibt es ja
keine auswechselbaren
Patronen. < <

Das Nachfiillen der Tinte ist
einfach: Ist eine der Farben
verbraucht, zeigt eine Kontroll-
lampe dem Benutzer, welche
Farbe nachzufillen ist. Er muB
dann lediglich eine Patrone in
den vorgesehenen Schacht
am Druckkopf schieben und
kraftig in diesen hinein-
driicken. Dann lduft die Tinte in
die Kammer. Da diese Kam-
mern offen sind, darf man den
Drucker nur transportieren,
wenn diese mit einem Stopfen
verschlossen sind. Prakti-
scherweise sind die erforderli-
chen Stopsel griffbereit im In-
nern des Xerox 4020 unterge-
bracht. Der Blick ins Innere of-
fenbart auch den Blick auf eine
kurze Bedienungsanleitung.
Ein ausfihrliches deutsches
Handbuch gehért selbstver-
stdndlich zum Lieferumfang.
Wichtig an der Kurzanleitung
ist eine Tabelle der Bedeutun-
gen, die die einzelnen Kontroll-
leuchten besitzen. Neben den
Lampchen befinden sich auf
dem Bedienfeld die gewohnten
Tasten flir den Seiten- und Zei-
lenvorschub. Letztere Taste
transportiert, wenn Sie langer
gedriickt wird, das Papier
schnell und kontinuierlich an
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Dieser Text wurde mit Wordperfekt
auf dem Amiga geschrieben
Verwendet wurde der Treiber
Nummer 60: Thinkjet, der
kompatibel zum HP Paintijet ist.
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
ali6AU01234567890 ,.-{}[]

Bild 2. WordPerfect unterstiitzt den Paintjet mit einem
Treiber, der allerdings den Namen »Thinkjet« tragt

Name des Druckers: HP Paintjet Xerox 4020 Paintmaster
Abmessungen (BxHxT): 442x302x98 mm 530x151x349 mm  432x508x305mm
Gewicht: 5kg 14 kg 164 kg
Drucktechnik: Tintenstrahl Tintenstrahl Thermotransfer
Tastatur-Funktionen: On/Off, SetTop Start/Stop Paper-Ejekt
Line- Formfeed Line- Formfeed
Druckertreiber:
Workbench 1.2 — Xerox 4020 Paintmaster
Workbench 1.3 Paintjet Xerox 4020 Colormaster
Druckertreiber Text:
WordPerfect Thinkjet — Epson FX
Geschwindigkeiten:
Testbrief 34s 108 s 67 s
Testbild, Farbe 156 s 153 s 368 s
Lautstérkeeindruck: sehr leise sehr leise leise
Listenpreise:
Farbbandkassette S/W 67 Mark — 199,50 Mark
Farbbandkassette Farbe 84 Mark — 177 Mark o. Kas.
309 Mark m. Kas.
Farbpatronen = je2St. 25 Mark — -
Reinigungsfliissigkeit — 50 Mark -
Einzelblatt 500 Blatt 80 Mark 80 Mark 75,60 Mark
Rolle 50 m —_ 63 Mark —
Folien 50 Stlick 150 Mark 150 Mark —
Starterkit — —_ 480 Mark
Drucker 4020 Mark 3750 Mark 11710 Mark
Bezugsquelle: Hewlett-Packard Rank Xerox CalComp GmbH,
GmbH, Herren- GmbH, Werftstra- Hansaallee 197,
berger Str. 130,  Be 37, 4000 Dis- 4000 Diisseldorf 1
7030 Bablingen seldorf 11 )
Tel. 07031/14-0  Tel. 0211/5086-0 Tel. 0211/5208-0

Tabelle. Daten und vor allem die Preise der drei Drucker. Alle

Preise beziehen sich auf Herstellerangaben (Stand 1.6.88).

Diese Normen entholten alle E
zweckmGBigen Aufdruck. Wenn d
Vordrucke DIN 5008 "Regeln fU
entstehen Ubersichtliche und

Die beigefUgten 6 Mustervordr
Normen die kUnstlerische und
drucke nicht ausschliegBt.

Da wir und auf die Herstellun
haben, kénnen wir besonders b
wird Sie und Ihre Geschaftsfri

Bild 4. Ein Briefausschnitt, gedruckt mit dem Xerox 4020.
Fiir diesen Drucker existiert ein spezieller Treiber.

Der Paintmaster von Calcomp
eignet sich zum Drucken von
Texten. Er ist kompatibel zum
Epson FX 80. Jedoch ist das
Drucken ein teurer SpaB:
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
AUOAUD 12345678990 ,.-{}I[1]

Bild 5. Textdruck mit dem Paintmaster von Calcomp
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eine gewlinschte Druckposi-
tion. Ansonsten gibt es nur
noch eine Start/Stop-Taste, um
den Drucker auf Empfangsbe-
reitschaft zum Amiga einzu-
stellen.

> >Wer druckt denn
besser, der Xerox 4020
oder der Paintjet?< <

Wenn Sie die Qualitat der
Bilder vergleichen, sehen Sie
nur geringe Unterschiede zwi-
schen den beiden Tintenstrah-
lern. Die Farben des Xerox sind
ein wenig leuchtender. Aller-
dings druckt er reines Blau
eher violett (dies liegt am ver-
wendeten Druckertreiber des
Amiga). Insgesamt verwendet
er sieben Grundfarben. Diese
kénnen in (ber 4000 Schattie-
rungen ausgegeben werden
und das bei einer Auflésung

benwischer in einem etwas al-
teren Auto. Da auch der Xerox
immerhin 3750 Mark kostet
und Spezialpapier bendtigt, ist
er sinnvoll nur fir professionel-
le Anwender zu nutzen. Als
Textdrucker gibt es preiswerte-
re Alternativen.

> >Das gilt wohl auch
fir den letzten der drei
Drucker; der ist ja wohl
noch ein gutes Stilick
teurer? < <

Das kann man wohl sagen:
Der Paintmaster ist mit rund
12000 Mark unangefochten
der teuerste Drucker des Trios.
AuBerlich sieht er aus wie ein
Laserdrucker. Sein AnschluB
an den Amiga erfolgt wieder-
um Uber den Parallel-Port.
Schauen wir uns an, was der
Kinstler kann.

Bild 3. Der Xerox 4020 druckt Bilder mit brillanten Farben

von 240 x 120 Punkten pro
Inch. Wie sein Konkurrent,
drucktauch der Xerox 4020 auf
Spezialpapier. Xerox liefert
Endlos-, Einzelblatter und Fo-
lien sowie weiteres Zubehor:
— Ein Starterkit (480 Mark)
enthélt ein Druckerkabel, ei-
nen Rollenhalter, eine Rolle
von 50 Meter Lange, 500 Blatt
Einzelpapier, 50 Folien, Farb-
patronen und eine Kartusche
mit Reinigungsfliissigkeit.

— Des weiteren ist seit kurzem
ein automatischer Einzelblatt-
einzug fur 650 Mark erhaltlich.

Die Druckqualitat ist (Bild 3
und 4) ausgezeichnet. Bilder
werden ebenfalls in zwei bis
drei Minuten ausgedruckt.

Im Textmodus ist der Xerox
langsamer. Er druckt mit einer
gemessenen Geschwindigkeit
von 66 Zeichen pro Sekunde
(angegeben 80 cps). Die Laut-
starke beim Drucken ist gering.
Der Xerox klingt wie der Schei-

> >Der Kinstler?< <

Ganz richtig, ein »Klnstler
fur Kiinstler«; so wie der Paint-
master mit den Farben um-
geht, verdient er diesen Na-
men. Aufgrund seines Preises
ist er auch nur etwas fiir Com-
putergrafiker, die ihre auf dem
Amiga gemalten »Gemadlde«
ausdrucken und verkaufen
mochten. War das etwas fir
Sie? Schauen Sie sich das Bei-
spiel (Bild 6) an. Wiirden Sie so
ein Bild in Ihrem Wohnzimmer
aufhdngen?

Sicher werden auch einige
Hobbyzeichner auf dem Amiga
tberlegen, ob das nicht auch
flr sie ein lukrativer Nebenver-
dienst wéare? Doch schauen wir
uns die Bilder und den Drucker
genauer an: Der Paintmaster
beherrscht eine Auflésung von
200 x 200 Punkten pro Inch.
Flachen werden noch saube-
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LOTTO Amiga

Der Clou: Alle bisher gezo-
genen Gewinnzahlen auf ei-
ner Diskette. Dazu Pro-
gramme zur  statistischen
Zahlengenerierung und Ana-
lyse.

Z.B.: Wann wurden meine
Gewinnzahlen gezogen. Be-
riicksichtigt Systemtips und

vieles mehr.
3450

Bestelinr.: 8 82

Party Games

Excellente Animation, toller
Sound, heiBe Szenen.

Nur fir Erwachsene (Alters-
angabe Pass o.Ausweis!)
Party Games gehért in jede
Sammlung von Sexy-Games.

Bestelinr.: 8 06 49.90

-

alt
nd =

Sttipm
Slotter

Das neue Super-Sexy-Ding!
Ein Spielautomat, der bei
Gewinn zur Stripshow wird!
Zwei Disketten mit kleinen
Kurzfilmen! Perfekte Anima-
tion! Ein Spielautomat der

Extraklasse!
Bestelr.: 87 49.50

P am fzom Califernia

Eine Personality-Show eines
der  hiibschesten  Models
Amerikas. Gleichzeitig eine

_—

Sexy Hexies

Eine Shde-Show der Extra-
klasse. Zwei Disketten, vol-
ler digitalisierter Aufnahmen
hiibscher Fotomodels,

Die Diashow besonderer Art!

Bestelnr.- 883 34.90
FufBball-
Bundesliga

Ein Superprogramm fir die
Fans des deutschen National-
sports. Alle Spielergebnisse
seit 1963 auf einer Diskette;
alle Tabellen, ewige Besten-
liste;  Heim,  Auswarts,
Punktverhaltnis,  grafische
Darstellungen, usw.

29.90

Bestelinr.: B 81

einzigartige Demo der Gra-
fikfahigkeiten des Amiga im
HAM-Modus.

39.58

Bestelinr.: 8 14

Lovin® Pam

Noch heaFer! Die spezielle
Super-Color-HAM-Demo!
Nur fiir Erwachsene!
(Altersangabe: Fotokopie v.
Pass oder Ausweis)

39.50

Bestellr.: B 15

Fufball-
Bundesliga I+

Das erweiterte  Programm
enthdlt auper B @1 noch
komplette Listen Verein-Ver-
ein seit 1963 und viele neue
Braphische Auswertungen.
azu der Kniller:
Der Meistertip
Das Programm stellt zum
Saisonbegnn eine Prognose
auf und tippt alle Spiele der
Saison im Voraus.
Dabei beriicksichtigt es die
in den letzten Jahren erziel-
ten Ergebnisse. Im Laufe
der Saison werden auch die
aktuellen Ergebnisse -heran-
gezogen, so dap die Vorher-
sage  mit Je em  Spieltag

praziser wir
Bestellnr.: B I ‘ggﬂ

High Speed Software
Ich bestelle:
Name:

PLZ/Wohnort:

W. Blanke Postfach 3362 Bad Grund/Harz

Strafe:

Unterschrift:

| Ich bezahle per Nachnahme

z;gl. 5,-OM

Gesamt: DM

"
%) FLESCH N
Sy HORNEMANN

COMPUTER ELEKTRONIK

AMIGOS

Schlagel u. Eisen Str. 46 - 4352 Herten - Tel. 0 23 66/5 51 76

r
AMIGOS 3 1/2" Einzel-Floppy NEC-1037 A

rogramm. Auf Wunsch auch DF2: und DF3:.
i J

\
295- DM
Amigafarbenes Metaligehause, durchgeschliffener Bus, Ein-/Ausschalter. Die Verwendung
des Laufwerkes NEC-1037A bietet Ihnen ein HochstmaB an Datensicherheit. Mit einer Span-
nungsversorgung von nur noch 5 Volt werden die ohnehin knapp bemessenen 12 Volt nicht
mehr belastet. Mit einer faszinierenden Bauhdhe von nur 25,4 mm ist das NEC-1037A eines der
flachesten seiner Art, ermoglicht durch die Verwendung eines linearen Schrittmotors, der
ebenso angenehm durch seine kaum hirbaren Laufgerausche auffallt.

AMIGOS 5 1/4” Einzel-Floppy 399- DM
Amigafarbenes Metallgehéuse, durchgeschliffener Bus, 40/80 Track Umschaltung MS-Dos fa-
hig, beigefarbene Blende.

AMIGOS Sounddigitizer A500/1000/2000 98- DM
Kompatibel zu fast jeder Software die sich zur Zeit auf dem Software-Markt befindet. Somit
universell einsetzbar fiir Micro-Aufnahmen als auch fiir den Mitschnitt an einer Stereoanlage,
CD-Player, Tapedeck usw. Bitte bei lhren Bestellungen den Computertyp mit angeben.

Kickstart-Modul A500/2000 54~ DM
Epromsiitze (4 x 27512) mit diversen Kickstart-Versionen auf Anfrage
AMIGOS Harddisk 20 MByte A500/1000 998.- DM

Amigafarbenes Gehiuse, als Unterbau fiir Monitor geeignet.

Busdurchfiihrung. Betrieb an Golem/Comspec-Box ohne Modifizierung méglich.
Ausreichende Betriebsspannung (2 Festplatten) durch iiberdimensioniertes Schalt-
netzteil. Einbauméglichkeit in den Amiga 2000 vorgesehen, bitte anfragen.

AMIGOS-Midi-Schnittstelle A500/1000/2000 98- DM
Midi-Schnittstelle nach DIN. Einen Eingang (In) Eingangsdurchschleifung (Thru), zwei Aus-
gange (Out). Bitte bei Ihren Bestellungen den Computertyp mit angeben.

BOOTSELEKTOR-Elektronisch 48—~ DM
Macht aus Ihrem Laufwerk DF1: ein Bootfahiges und fest integriertes DFO: Laufwerk. Auch
wahrend des Betriebes umschaltbar z. B. vor einem erneuten Kopiervorgang mit einem Kopie-

Fiir technische Fragen steht Ihnen unser Fachpersonal von
| montags bis freitags von 9.00 bis 17.00 Uhr gern zur Verfi]gungJ

|
|

philgerma | 4ie

Demoversion
anfordem!

QWS
log

L1 schnell: 1800 Lips

O

(DM 15,-)

kUnstliche
Intelligenz

far lhren
AMIGA

komfortabel:

leistungsféhig:

onilgermao

Barerstr. 32

8000 Miinchen 2
TEL. 089-281228

L

AC-Basic Compiler

DEBUG und TRACE

Edinburg Standard

Unser Service
endet nicht an
der Ladentr.

| Auch beiVersand-
bestellung
garantieren wir
Ihnen unsere volle

ohilgerma

WO

Unterstitzung.
Lattice C Version 4.0 (MCC) 448~ Butcher2.0 - 128,—
Sle kdnnen natlrlich auch total deutschl
einen anderen C-Compiler Raster Bike 29
kaufen—aberksinen Geschicklichkeifsspiel
schnelleren!

i Arkanoid PAL 69—
Lattice C DeveloperV 4.0 798,— i !
incl. Make Utilty, Break Cu-Game
Screen Editor und ; -
Mefascope Debugger. Bei Bestellungen unter DM 200,

betragt der Versandkostenanteil
DM 4,80. Nachnahme DM 3,20
Ins Ausland liefern wir nur gegen
Vorkasse (Uberweisung oder Euro-
scheck).

298,—

C 64 — Emulator 128~
fur Amiga 1000 und

Amiga 500/2000

damit Sie nie Ihren
Computer-Einstieg bereuen —
oder den Einstieg in die
professionelle Amiga-Welt!

Telefonische Bestellannahme
und Hotline-Service:089/281228
vonMo-Fr 9.00-18.30Unr

Sa 10.00-14.00 Uhr

Modula 2 (Meyer-vogt) 338,—

Das Original der ETH —

was wollen Sie mehr? Preis- bzw. Hdndle(\tsfen
TXED Texteditor PALI 98- anfordern bel
Dos2Dos

== philgerma
Barerstr. 32

8000 Miinchen 2
TEL. 089-281228

IBM/Atari-Disketten
lesen und schreiben
Power Windows —
Gestailten Sie Ihren
Bildschirm selbst.

198,




AN

HARDWARE-TEST

Bild 6. Gedruckt mit Deluxe Paint lI: Ein Kinstler wie der Paintmaster bekennt Farbe

rer ausgefillt, als mit den
Tintenstrahldruckern. Zudem
erscheinen die Farben mit
wachsartigem Glanz.

> >Wachs, wieso Wachs.
Mit Wachs kann man wohl
kaum drucken, oder?< <

»Wachs« ist ein entscheiden-
des Stichwort; der Paintmaster
ist ein Thermotransfer-Drucker.
Von einem wachsartigen Farb-
band werden die Farbpartikel
mit Hitze und Druck auf das Pa-
pier Ubertragen. Fiir den reinen
Textdruck (Epson-Treiber) steht
ein schwarzes, etwas preiswer-
teres Band zur Verfligung (500
Bilder). Damit kdnnen Sie dann
Texte vom Amiga an den
Drucker schicken (Bild 5). Aber
das mussen schon wertvolle
Dokumente sein, die Sie ver-
ewigen wollen. AuBerdem
schickt ein Textverarbeitungs-
programm eine Seite zwar in-
nerhalb von ein paar Zehntel-
Sekunden in den 30 Textseiten
fassenden Puffer des Paintma-
sters; es dauert aber mehr als
eine Minute, bis das Blatt aus-
gegeben wird.

Worauf es bei diesem Printer
ankommt, ist die Farbe. Ein
Farbband — oder sollte man
sagen eine Farbrolle, istin meh-
rere farbige Abschnitte unter-
teilt. Immer folgt auf eine gelbe
eine rote und schlieBlich eine
blaue Folie. So eine Rolle reicht
fur 145 Bilder. Beim Drucken
wird dann jedes Bild immer
dreimal (berdruckt. Das dauert
etwas langer. Auf eine Grafik
muB man mitunter am Amiga
sieben bis acht Minuten warten,
auch wenn man die Treiber der
Workbench 1.3 verwendet (Fir
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1.2 wird von Calcomp ein Trei-
ber mitgeliefert). Auf der neuen
Workbench 1.3 gibt es zwar
noch keinen Treiber, aber Sha-
kespeare, das DTP-Programm
fur den Amiga, wird mit einem
Paintmastertreiber und der
neuen Workbench 1.3 geliefert.
Mit diesem haben wir unsere
Beispiele ausgedruckt. Fir das

-

in Hochglanz belohnt, das Foto-
qualitdt erreicht. Die farbige
Wachsschicht ist relativ unemp-
findlich gegen Kratzer.
Gedruckt wird auf Einzelpa-
pier oder auf Folien. Beide wer-
den in den Behalter fiir den Pa-
piervorrat gelegt und bei Bedarf
automatisch eingezogen. Mehr
braucht der Anwender nicht zu

sitzt lediglich eine einzige Ta-
ste: »Ejekt Paper«. Wird sie ge-
driickt, bricht der »Kinstler«
den laufenden Druckvorgang
ab und das Bild wird ausgege-
ben.

> >Tja, tolle Bilder,
der Amiga scheint sich
da einen neuen Markt zu
erobern, ob er das
schafft?< <

Er kann es schaffen. Seine
grafischen Eigenschaften sind
die beste Voraussetzung. Drei
Drucker, um hochwertige Farb-
bilder zu Papier und »zu Fo-
lien« zu bringen, haben wir Ih-
nen vorgestellt. Selbstver-
standlich sind die Unkosten fir
eine wirtschaftliche Nutzung
entscheidend. Die gesamten
Preise aller drei Drucker und
des Zubehors haben wir in ei-
ner Tabelle zusammengefaBt.
Die relativ hohen Kosten ver-
deutlichen, daB die Drucker
nur sinnvoll im professionellen
Bereich eingesetzt werden
kénnen. Im Textmodus kénnen
zwar alle drei Drucker beste-
hen, doch bieten sich hierfir
preiswertere Drucker an. Diese
drei Spezialisten sollten zum
Drucken von heiBen Bildern
und spritzigen Grafiken einge-

Warten wird manmiteinem Bild machen. Der Paintmaster be- setzt werden. (ub)
Hardware-Test: Hardware-Test: Hardware-Test:
Xerox 4020 Calcomp Paintmaster HP Paintjet
Ble (BB 2l=|2|B Bl=|B| B
o|lo|o| @ P Iiw|lo|@ lo|lo|®
84 M1 |5l | 80 [Hi3% | | 88 |EEH |:
y S| 5|8 [P ) 5|28 |2 ’ §lale|2| |2
von 12 ol G| 2|5 £ von 12 Sl a3 gsls|E von 12 Dlagl8ls
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Fazit: Der Xerox 4020 ist ein solider
und leistungsstarker Tintenstrahl-
drucker. Die Brillanz der Farben be-
geistert. Zum Drucken von Grafiken
und Bildern ist der Drucker zu emp-
fehlen.

Positiv: leise; brillante Farben;
schneller Druck von Bildern mit den
Treibern der Workbench 1.3; druckt
auf Folien.

Negativ: langsam im Textmodus,
Nach- und Vorlaufzeit zum Reini-
gen der Disen; hohe Betriebsko-
sten; Spezialpapier erforderlich.

L RTEN

Produkt: Xerox 4020
Preis: ca. 3800 Mark
Hersteller: Rank Xerox GmbH

Anbieter: Computer-Drucker-Systeme
GmbH, Marienhdhe 162a, 2085 Quick-
born, Tel. 04106/69838

Fazit: Knapp 12000 Mark sind ein
stolzer Preis flr den Thermotrans-
ferdrucker. Dafiir druckt der Printer
Bilder und Folien in einer Qualitat,
die fir Prdsentationszwecke gut ge-
eignet ist.

Positiv:  hervorragende  Farb-
deckung von Fléchen; Bilder in Fo-
toqualitat; druckt auf Folien; auto-
matischer Einzelblatteinzug; Puffer.

Negativ: zu langes Warten auf ei-
nen Ausdruck; Liftergerdusch; ho-
he Betriebskosten; Spezialpapier
erforderlich.

" DATEN |

Produkt: Calcomp Paintmaster
Preis: ca. 11 700 Mark

Hersteller: Calcomp GmbH
Anbieter: Autorisierter Fachhandel

Fazit: Der Paintjet ist ein bedie-
nungsfreundlicher Tintenstrahl-
drucker. Die hohe Qualitat von Farb-
hardcopies machenihn fiir jeden in-
teressant, der den Amiga im Be-
reich Grafik professionell nutzt.
Positiv: viele Mischfarben; leise;
eingebauter Schubtraktor; schnell
mit den neuen Treibern von der
Workbench 1.3; brillante Farben;
schnell im Textmodus; druckt auf
Folien.

Negativ: hohe Kosten pro ausge-
druckte Seite; externes Netzteil; kei-
ne Einstellung der Schriftart am
Drucker.

DATEN

Produkt: HP Paintjet

Preis: ca. 4020 Mark

Hersteller: Hewlett-Packard
Anbieter: Autorisierter Fachhandel
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ZUM
ABHEBEN

ol

Aegis-Draw DM 12,00
SPIELE GAHK Digi-View (HAM,) DM 12,00
Amegas DM 39,00 | Final Mission DM 55,00 Aagg-Draw DM 179,00 Dyn_arplc-CAD DM 12,00
) Aegis-Draw plus DM 339,00 | Logistix DM 12,00
Arazok's Tomb DM 62,00 | Fire Power DM 50,00 A ;
Arkasicl o Aegis-Impact DM 125,00 | Modula M2 Amiga DM 12,00
0id deutsch DM 62,00 | Flightsimulator Il DM 82,00 b
Animate 3D DM 234,00 | Perfect Sound DM 12,00
Balance of Power DM 62,00 | Footman DM 46,50 .
: : : Butcher V 2.0 PAL, deut. DM 81,00 | Sculpt3D (2 Disks) DM 24,00
Barbarian (Psygnosis) DM 62,00 | Fomula 1 Grand Prix DM 39,50 ;
. Calligrapher DM 185,00 | TV Text DM 12,00
Bard's Tale DM 72,00 | Fred Feuerstein DM 50,00 ;
o Deluxe Art Disk 2 DM 29,00 | Zing! DM 12,00
Biotimer DM 61,00 | FuBball Manager deutsch DM 65,00 .
Black Jack Academy DM 6200 | Galileo V2.0 DM 9600 Deluxe Paint Il PAL, deut. DM 198,00 | Zuma Fonts DM 12,00
: : ? ! Deluxe Print DM 85,00
Blackshadow DM 56,00 | Garrison |l DM 5550 | nov e Productions el SPRACHEN UND TOOLS
Bubble Bobble DM 50,00 | Gee Bee Air Rally DM 63,00 Deluxe Video V 1.2 DM176'DO
Championship. Golf DM 63,00 | Giana Sisters DM 4750 | fouxe Vi g" | AC Basic Compiler DM 294,00
Chessmaster 2000 OM 68,00 | Golden Path DM 48,00 | DigiPaint PAL, deut. OM 96,00 | climate DM 65,00
Clever & Smart DM 5000 | Goldrunner DM 63,00 D!g_r\a'iewMOOOPAL. deut. DM 342,00 Devpac Assembler DM 135,00
Cube Master DM 57,00 | Grand Siam Tenris pM) 75,00 | D View ASi00 PAL, 4 DM369.00 | FACC I DM 55,00
Dark Caslle DM 62,00 | Guild of Thieves DM 72,00 D’““""".“é‘j\’DNEC P8,P7,2200 o ao oy | Forran 77 DM 459,00
Defender of the Grown DM 69,00 | Hollywood Poker DM 46,00 | Dynamic = 90,00 | Gizmoz V2.0 DM 98,00
Destroyer DM 64,00 | Impact - Breakout [0 200 | el Ol Viow DM 4800 | Grabbit DM 55,00
Ebonstar DM 72,00 | In80 Tagen um die Welt PN 5500 | Swlock Imerdacs DM 54500 | Latice G V 4.0.+ Text-Ut. DM 399,00
ECO DM 66,00 | Indoor Sports £ 700 |1 Scwnner SV DM 795,00 | M2 Amiga Modula 2 DM 340,00
Emerald Mine DM 29,00 | Jagd auf Roter Oklober DM 63,00 | landy Scanner SW + Grauraster  DMBIS.00 | Manx Aztec C Profess. V 3.6 DM 348,00
Eye DM 4300 | JET Fugsimulator DM 8200 | eorchende DM 2400 | Man Aztec C Devel. V36 DM 479,00
Faery Tale DM 7400 | Jewels of Darkness DM 300 | o8 Dt o "o | ManxC Source Level Debugger DM 137,00
Ferrari Formula 1 DM 72,00 | Jinxter DM 64,00 | Fholon Fain DM 18900 | MCC Macto Assembler DM 161,00
Karate Kid Il DM 59,00 | c\HEo DM 156,00 | MCC Pascal V2.0 DM 249,00
Karting Grand Prix DM 2600 | o "tP DM2ea0o | MCC Shell DM 94,00
Kikstart 2 DM 29,00 | Silver PAL 42,00 | MCC Toolkit DM 87,00
King of Chicago DM 67,00 1S_thucﬁo_ Fonts gM 86,00 | Moduia 2 Commercial DM 443,00
Leaderboard Goll DM 6000 | Theprectr M aas | Profimat DM 95,00
Leadarboard Tournament DM 29,00 | |, de" 50 PAL dait DM 288 00 | 29! (CLI deluxe) DM 166,00
Marble Madness DM 57,00 Vde“T'mEag PA ’ i
Mercenary DM 72,00 Xl cowﬁof Haus g: ;gg% KOMMERZIELL
Mission Elevator DM 4400 | 5 Font?;gnzera . DM 5700 | Aegis DIGA DM 125,00
Moebius - Karate DM 64,00 = TSRS, . Auftrag, Lager, Rechnung DM 449,00
g?liaMission R BUUCHER BeckerText DM 185,00
iterator DM 62,00 i Logic Works DM 169,00
Ooze DM 7200 m:g:?gggmamélg: o ?g'gg Logistix deutsche Version DM 293,00
Pinball Wizard DM 4500 | AT mmgmanev A+B DM13000 | Page Seter PAL, Umlaute DM 239,00
£ Pink Panther DM 5300 | (98 Scha léﬂn? SIS 30,00 | page Setter Laserscript DM 83,00
ckla: Ports of Call DM 7500 | SNEGE KON o :'ggg Professional Page DM 538,00
garbd DM Zc0fl | Powerplay deutsch DM 5400 | T 2000 Buch Ma T DM 4900 | Superbase deutsch DM 212,00
peal ' jaron DM 25,00 | Programm des Lebens DM 10 | et kT DM 59,00 | Superbase professional DM 669,00
plack 0% pcader oM 8ol | Reisende im Wind DO pa0p | /YIR Amsemn. B e 9001 Textomat DM 95,00
B'aia‘f:ass - oM 76’9' Return to Atlantis DM 79,00 m;g:D(I;IS :;i?r ¥ gm gg% Word Perfect, engl. DM 248,00
Bra on pM = Rolling Thunder DM 64,00 : v B ..
8 urea”daagketbﬂl TWOPT. 2200 oM 24.00 Scenery Disk, 7 od, 11 DM 45,00 |, Amiga DOS Manual Bantam DM 79,00 . .- L
champ- 527 NEC PO oM 24000 | Seven Cities of Gold V1.2 D oo | AIUAPTGL bRl el N 0 o
uckmes oM 24, Shadowgate DM 7500 | Deluxe Grafik m.d. Amiga DM 49,00 i
pe ot 82,00 4 Grafik auf dem Amiga MsT DM 4900 [l
Extens oM 0 Shanghai DM 64,00 ; - omame
s oM 39,5 Sidewinder DM 29,00 Grafik, Musik und DFU M+T DM 59,00 e
inal TP ol oM 960 | Sient Service DN 720 | P Del. M) o e
L simul prix 549,00 o Intuition Ref. Manual DM 62,50 PLZ/OR
plights"™" rand oM Silicon Dreams DM 63,50 e
jal 795,00 : T Komment. ROM-Listing 1 DM 69,00 o s
Formud s M Sinbad a.L.T. of t. Falcon DM 69,00 R Hiermit bestelle ich:
vy 95,00 Komment. ROM-Listing 2 DM 69,00
Galile® 1erface pM B 00 Space Ranger DM 25,00 Proar. in Basic Francis' DM 480
Genlock " rer SW  scauraste’ pyy 53/ Starglider DM 67.00| SIOH-NITBG HIEINES e
oy can : + " 54,00 Star Wars DM 5400 | Progr.m. A!'mga Basu_: M+T DM 59,00 .
H ne OV 2000 Strike Force Hari DM 6800 | Progr. Praxis Am-Basic M+T DM 59,00
Handy DM 820 rike Force Harrier { Proar. Praxis Infuiion. MeT T
pall .. 67,0 Strip Poker DM 6300 ogr. Praxis Infuition M+ DM 59,00 lch zahle per:
HardPe d Hiji DM 2500 ; - "o | Progr. Praxis MS-Basic Tewi DM 59,00 D beiliegendam Verrechnungsscheck
HD"VWOO‘ Jlator oM 59, Strip Poker Data Disk 4 oder 5 DM 36,00 OMK . { h
T Flugsi™ = oM 43008 | Super Huey Fiight.Sim. DM 56,00 | FOM-Kemel Libr. & Devices DM 88,00
JE' " Chicad w 63000 | Terramex DM 50,00 | FROM-Kemel Ref.: Exec oM 6250 [l D Nachnahme (zuz0g!. N.N-Gebihren)
::::gs quest I gM 5993 Terrorpods DM 62,00 | Systemprogr.in C Tewi DM 59,00 . zuzilgl. Versandkosten von DM 6,50
Loviata! ror DM159'D Test Drive Rl VIUSIK B D Bitts schicken Sie mir kostenlos Ihren
Lurking DM 99.0 Tetns‘ DM 50,00 . 44-seitigen Amiga - Software Katalog
OGRE . pAL oM 42 The Big Deal DM 69,00 | Audio Master DM 79,00
Hton paint acher The Pawn DM 67,00 | Deluxe Music Constr. Set deutsch DM 176,00
P ale siehe B 72008 | Totela DM 5100 | Drum Studio DM 56,00
P'ﬁws DM 40,000 | Uninvited DM 69,00 | Future Sound DM 351,00
Pl altplane: DM 59,000 | Vampire's Empire DM 52,00 | Instant Musik DM 72,00
s'li]rlt{:‘oé?l""'ce DM 24,008 | Vyper DM 46,50 | MIDI-Interface DM 99,00
sﬂebl aster D! u 3200) | Way of the ltte Dragon DM 34,00 | Music Studio DM 84,00
SNy et DM 7508 | Western Games DM 52,00 | Pro MIDI Studio DM 293,00
50108 ol DM 2500 | Winter Games DM 6250 | Pro MIDI Utiities DM 99,00
SPeE’ New oM Winter Olympiad 88 DM 50,00 | Sonix DM 124,00
strangpe : Wizball DM 72,00 [ Sound Sampler DM 189,00
gwoo World Games DM 62,50 | Synthia DM 189,00
vader Xenon DM 53,00 DEMO DISK [ | ;‘;“,;",:,i"\?mgm
Zoom XR 35 Fighter Mission DM 26,00 Horemansstr 2, 8000 Mdnchen 19
Zoom DM 49,00 | Aegis-Animator om 1200 [l Tel.089/1 23 4065
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SOFTWARE-TEST

Beide
RAM-Erweiterungen
fir den Amiga 500
besitzen 1,8 bezie-
hungsweise 2 MByte
und sind autokonfi-
gurierend. Dennoch
gibt es zwischen der
DRAM 1.8 und der
Bytebox kleine aber
wesentliche Unter-
schiede, die es zu
beachten gibt.

s ist wie mit den Autos

— Leistung wollen alle

haben. Manche zeigen
sie gerne, andere verbergen
sie am liebsten. Genauso istes
auch mit den Amiga-Besitzern.
Die einen lieben es, wenn sich
um ihr System herum eine
maoglichst groBe Vielzahl von
Erweiterungen und Zusatzge-
raten stapelt. Die anderen
md&chten ihren Amiga zwar er-
weitern, aber wenn es geht so,
daB er wenig von seiner Kom-
paktheit verliert und auBerlich
unverandert bleibt. Dies haben
natirlich auch findige Anbie-
ter erkannt und bieten flr je-
den Geschmack die passende
RAM-Erweiterung an. Interes-
sante Vertreter beider Bauar-
ten sind unsere zwei Testkandi-
daten. Zum externen AnschluB
wird die Bytebox von Intelligent
Memory angeboten. Vollig un-
scheinbar im Innern des Ami-
gas versteckt sich die DRAM
1.8 von Gigatron.

Alle, die Ihre Computer-
Power gerne zur Schau stellen,
werden sicher von der Byte-
box begeistert sein. Sie be-
steht aus einem wahrlich impo-
santen Gehduse mit externer-
Stromzufuhr und BusanschluB.
Die Bytebox wird einfach links
an dem Amiga 500 angesteckt.
SchlieBt man dann noch das
Stromkabel des beiliegenden
Netzteiles an (mindestens 1A),
ist der gesamte Einbau schon
beendet. Wer nun den Amiga
einschaltet, kann sich sofort
lber das zuséatzliche RAM
freuen. Der Amiga meldet ab
sofort 2,2 MByte. Dabei ist die
Bytebox relativ konventionell
aufgebaut. Inihrem Innern ver-
richten 64 RAM-Bausteine
vom Typ 41256 mit 150 Nanose-
kunden ihren Dienst. Leider
sind gerade diese Bausteine in
letzter Zeit sehr teuer gewor-
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den. So ist es auch kaum ver-
wunderlich, daB der Preis der
Bytebox von zundchst 998
Mark auf 1498 Mark erhdht
werden muBte. Bedauerlicher-
weise ist nicht abzusehen,
wann sich die Preise flr diese
RAM-Bausteine wieder nach
unten entwickeln werden.

Fur pures RAM, ohne Uhr
oder sonstige Zusatzfunktio-
nen, ist der Preis der Bytebox
derzeit leider etwas hoch. Sie
kommt deswegen hauptséch-
lich fur diejenigen in Frage, die
auf ihren Amiga 500 noch Ga-
rantie haben, diese nicht ge-
fahrden wollen und trotzdem in
den GenuB von zusatzlichen 2
MByte RAM kommen wollen.

Der extrem einfache Ein- be-
ziehungsweise Anbau ist na-
turlich ebenfalls ein nicht
zu unterschéitzender Vorteil,
wenn der Amiga auch einiges
seiner Handlichkeit einblBt.

Die DRAM 1.8 ist Beispiel fiir
neueste Technik. In der GroBe
der normalen internen RAM-
Erweiterung von Commodore
hat man bei Gigatron 2 MByte
RAM und eine Echtzeituhr un-

AMIGA-WERTUNG

@ Intern oder extern dz

Die Bytebox |aBt erahnen, was sie hat — viel RAM

tergebracht. Méglich gewor-
den ist dies durch Verwendung
von 16 MBit-Chips. Leider ste-
hen von den 2 MByte maximal
1,8 MByte zur Verfligung. Dies
war wahrscheinlich durch den
internen Speicheraufbau der
RAMs unumgénglich. Fiir die
Besitzer von Amigas mit lau-
fender Garantie haben sich die
Entwickler etwas ganz Beson-

AMIGA-WERTUNG

Hardware: Hardware:
DRAM 1.8 Bytebox
o o|lo T° Tv|o
o558 © 5|8
09 {1144 | 98 [EHH |
’ 5| Blelg| |2 y s|Bls|8| |P
von 12 D gl 2= |5l von 12 o 2lels|s
S|E|=m|a|D| @ 3 c|lo|> e
Preis/Leistung |l (N |IR -l- Preis/Leistung |IlR| N |iE |00
Dokumentation |l (| R -l. Dokumentation |l -I- -l-
Bedienung 50 | = | -‘- Bedienung L] -l-
Verarbeitung || B -I- Verarbeitung || |IB .l-
Leistung i | | -‘- Leistung B R 3 -l-

Fazit: Die DRAM bringt dem Amiga
500, ohne duBerlich aufzufallen, auf
Uber 2 MByte Hauptspeicherkapa-
zitét. Sie arbeitete im Test problem-
los und ohne Beanstandungen.
Wenn Wert darauf gelegt wird, viel
Speicher ohne Aufsehenerregen zu
besitzen, sollte sich fiir diese Erwei-
terungen entscheiden.

Positiv: batteriegepufferte Echt-
zeituhr; autokonfigurierend; inter-
ner Einbau; sehr kompatibel.
Negativ: Garantieverlust, wenn die
volle Kapazitat ausgenutzt werden
soll, da der Amiga aufgeschraubt
werden soll,

DATEN

Produkt: DRAM 1.8
Preis: 1197 Mark

Hersteller/Anbieter: Gigatron, Resthau-
ser Str. 128, 4590 Cloppenburg,
Tel. 04471/3070.

Fazit: Die Bytebox ist eine kompati-
ble und empfehlenswerte Speicher-
erweiterung. Leider ist sie durch die
gestiegenen RAM-Preise relativ
teuer, dafir arbeitete sie im Test
aber problemlos und ohne Bean-
standungen.

Positiv: Netzteil wird mitgeliefert;
kein Garantieverlust beim Anbau;
sehr kompatibel; autokonfigurie-
rend.

Negativ: Verbreitert den Amiga; re-
lativ hohe Stromaufnahme.

Produkt: Bytebox 2 MByte
Preis: 1498 Mark
Anbieter: Intelligent Memory,

Borsigallee 18, 6000 Frankfurt,
Tel. 069/410071-72

deres einfallen lassen. Ohne
die Garantie zu verletzen, kann
man die DRAM 1.8inden RAM-
Erweiterungs-Schacht des
Amiga 500 einstecken. In die-
sem Falle fungiert die DRAM
1.8 wie eine ganz gewdhnliche
Commodore-Erweiterung mit
512 KByte und eingebauter
Uhr. Will man allerdings die
vollen Fahigkeiten der RAM-
Karte ausnutzen, so wird ein
kleinerer Eingriff in den Amiga
notwendig. Dazu muB man das
Gehduse und die Tastatur ab-
nehmen und das Stérschutz-
blech entfernen. Danach wird
der Garry-Chip herausgeho-
ben und in einen neuen Sokel
gesteckt. Dieser kommt dann
wieder an den urspriinglichen
Platz des Garrys zurlick. Von
diesem Zwischensockel wird
dann ein Kabel an die RAM-
Erweiterung gesteckt und fer-
tig ist der Umbau. Mit einem
Trick kann man diesen Umbau
Ubrigens auch wahrend der
Garantiezeit vornehmen. Dazu
erwdrmt man das Garantiesie-
gel einfach mit einem Fohn.
Danach kann man es einfach
abziehen. Nun kann man den
Amiga offnen, ohne daB das
Siegel verletzt wird. Mit ge-
sockeltem Garry hat man nun
automatisch 2,2 MByte RAM
frei. Obwohl die DRAM 1.8 fast
mit allen Programmen pro-
blemlos zusammenarbeitet,
kann man sie mit einem einfa-
chen Schalter an- oder aus-
schalten. Zu einem Preis von
1197 Mark ist die DRAM 1.8
zwar nicht gerade ein Sonder-
angebot, bietet aber auch eini-
ges fur ihr Geld.

Beide RAM-Erweiterungen
funktionieren einwandfrei und
erflillen ihre Aufgabe. Wichtig-
stes Plus fir die Bytebox ist ihr

AMIGA-MAGAZIN 7/1988



ist die Frage!

Die DRAM 1.8 verschwindet vollkommen im A 500

problemloser Einbau. Ande-
rerseits ist auch die Installation
der DRAM 1.8 kein Problem
und kann von jedermann vor-
genommen werden. Unser Fa-
vorit ist eindeutig die DRAM
1.8. Sie bietet neueste Techno-
logie auf engstem Raum zu ei-
nem erschwinglichen Preis.

Gesucht:

: W -

Der Amiga verandert sich da-
bei rein duBerlich Uberhaupt
nicht. Auch die eingebaute bat-
teriegepufferte Uhr ist ein zu-
satzliches Argument. Wer na-
tirlich auch duBerlich zeigen
mdochte, wie RAM-potent er ist,
sollte zur Bytebox greifen.
Andreas Rett/dm

SOFTWARE-TEST

Die WBExtras-Neuauflage

Das  Workbench-Hilfspro-
gramm »Workbench Extras«
(Test in Ausgabe 4/88) ist jetzt
in der Version 1.01 erschienen,
die die Arbeitszeit im CLI noch
weiter verringern soll. Das Pro-
gramm ist jetzt auf die PAL-
Auflosung angepaBt, so daB
der Bildschirm endlich ganz
als Arbeitsflache nutzbar ist.
»WBEXxtras« selbst wurde nicht
wesentlich veréndert, daflir be-
kamen zwei wichtige Hilfs-
programme neue Funktionen.
»Make Object« ist ein Tool, mit
dem einem Programm das
Icon eines anderen zugewie-
sen wird. In der neuen Version
ist es wesentlich bedienungs-
freundlicher geworden. Sour-
ce und Destination lassen sich
nun bequem per File-Selector
anwahlen, wobei auch Fest-
platten ansteuerbar sind. Vom
gewdhlten Icon lassen sich
wahlweise nur die Grafikdaten
oder samtliche Zusatzinforma-
tionen wie Stack-GréBe oder
Tooltypen (bertragen. AuBer-
dem kann man dem Ziel-lcon
einen beliebigen Typ zuwei-
sen. Die Funktion »WBExecu-
te« dient auch weiterhin zum

Aufrufen von CLI-Kommando-
dateien Uber die Workbench.
Die Mdglichkeiten bei der
Ubergabe von Parametern
sind jetzt aber wesentlich er-
weitert. Diese Funktion kann
jetzt ein eigenes CLI é&ffnen,
dessen Fenster- und Stackgro-
Be einstellbar sind. Soll das
CLI seine Befehle nicht im »ce«-
Verzeichnis der Diskette su-
chen, teilt man ihm einfach das
gewunschte Verzeichnis mit.
Die StackgroBe laBt sich Ubri-
gens ab sofort fur jede mit
WBExecute ausgefihrte Kom-
mandosequenz einstellen. Auf
Wunsch setzt das Programm
die von der Workbench (iber-
gebenen Programmnamen
jetzt in Anflhrungszeichen,
damit auch Namen mit Leer-
zeichen keine Probleme berei-
ten.

Dem Programm liegt immer
noch die Anleitung fur die al-
te Version bei. Wie die Herstel-
lerfirma mitteilte, wird das
Programm und Handbuch ins
Deutsche Ubersetzt.

(A.Lietz/jk)
Atlantis, Dunantstr. 53, 5030 Hdrth,
Tel. 02233/41081
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HARDWARE-TEST

24-Nadel-Drucker

Hier geht’s lang!

»Drei Drucker spielen groB

auf« So lautete der Titel ei-

nes Vergleichs zwischen drei
24-Nadel-Druckern in der AMIGA 2/88.
Diesmal prasentieren sich der OKI Micro-
line 390, der Citizen HQP-40 und der Sei-
kosha SL-80IP mit ihren Fahigkeiten.

o viele Drucker — einer
druckt in Farbe. Einer
ist besonders schnell.

Noch ein anderer macht durch
seinen Preis neugierig. Der
nachste beherrscht eine hohe
Auflésung. Dannist da noch ei-
ner, der viel Komfort bietet und
ein recht solides Modell und,
und, und...

nach der Anordnung der An-
schllisse auf:

— Beide Buchsen befinden
sich beim HQP-40 an der rech-
ten Seite des Gehduses. Das
bedeutet, hier muB der Anwen-
der Platz haben. Dafur ist der
Papierweg hinter dem Drucker
immer frei. Auch das Netzka-
bel stort nicht.

Wie viele Drucker stellen wir
nun insgesamt vor? Drei Stiick
— drei 24-Nadel-Drucker, von
denen jeder mit mehreren spe-
zifischen Eigenschaften aus-
gerustet ist. Es stellen sich:
— der OKI Microline 390, der
— Citizen HQP-40 und der
— Seikosha SL-80IP.

An diesendrei wollen wiruns
die neuesten Trends im Druk-
kerbereich ansehen:

Fir jeden Computerbesitzer
ist zunéchst die Frage des An-
schlusses wichtig. Eine paral-
lele Schnittstelle ist heute
schon selbstverstandlich. Alle
drei Drucker erfiillen diese Be-
dingung. Der HQP-40 besitzt
gleichzeitig noch eine serielle
Schnittstelle (RS232). Da
taucht als nachstes die Frage

138

Der OKI Microline 390 sieht recht flott und solide aus

— Noch besser hat OKl die An-
schlisse gelegt. Der Netzan-
schluB und die Centronics-
Buchse sind seitlich. an der
Riickseite angebracht. Das Pa-
pier kann frei hinter dem
Drucker fallen.

— Beim SL-80IP dagegen
kommen sich die Kabel und
das Papier eventuell ins Gehe-
ge. Hier muB der Anwender ein
wenig aufpassen.

Werfen wir einen Blick auf
das Ubrige Design der Druk-
ker:

Als Schallschutz leistet be-
sonders die zweiteilige Ab-
deckung des OKI-Druckers gu-
te Dienste. Die scharfe AbriB-
kante ist ein weiteres prakti-
sches Detail. Im hinteren Teil
befindet sich eine weitere auf-

klappbare Abdeckung. Darun-
ter liegen die Stachelwalzen
fir das Endlospapier. Ist das
Papier eingespannt, ver-
schwindet es durch einen un-
scheinbaren Spalt im Hinter-
teil. Bei Bedarf kann es auch
von unten eingezogen werden.
Auf der Oberseite des Druk-
kers sehen Sie auch noch
rechts und links von der Ab-
deckung zwei Hebel:

— Einer dient zur Wahl zwi-
schen Traktor und Friktion.

— Mit dem anderen ldsen Sie
den Papiereinzug aus.

_ Ebenfalls gelungen ist das
AuBere des SL-80IP. Hier befin-
det sich der Hebel fir den Pa-
piereinzug allerdings direkt am
Drehknopf fir die Walze. An-
sonsten gibt sich der Drucker
schlicht und solide.

Beim HQP-40 fallt die groBe
Abdeckung auf. Darunter fallt
der Blick auf zwei Schéchte,
auf deren Bedeutung wir noch
kommen. Zundchst widmen
wir uns nochmals der Verbin-
dung mit dem Amiga.

Nach dem AnschluB taucht
die Frage auf, ob es einen
Amiga-Treiber flir den Drucker
gibt; also die Frage nach den
Emulationen. Im einzelnen

sieht das wie folgt aus:

— Beim Microline kann zwi-
schen den Emulationen Epson
LQ und IBM Proprinter umge-
schaltet werden.

— Der Drucker von Citizen be-
herrscht standardmaBig die
Epson LQ-Emulation. Mit einer
zusatzlichen Emulations-Karte
versteht er auch den Befehls-
satz des IBM-Proprinters.

— Eine Besonderheit ist beim
beim SL-80IP zu erwdhnen. Im
Prinzip handelt es sich um den
SL 80-Al. Das ist ein alter Be-
kannter; einer der Veteranen
unter den 24-Nadel-Druckern.

Da ist Musik drin

Mit einem neuen Betriebssy-
stem ist der SL-80IP auch in
der Lage, in einer Aufldsung
von 360 x 360 Punkten pro Inch
zu drucken. Der Drucker ist
nun kompatibel zum P6 von
NEC. Die Mechanik des Druk-
kers und sein AuBeres blieben
gleich. Die einzige sichtbare —
hérbare — Veranderung ist ei-
ne kurze Melodie, die der SL-
80IP beim Einschalten und
beim Selbsttest spielt. Die gute
Nachricht: der Preis des neuen
SL-80IP bleibt bei 898 Mark (al-
le Preisangaben Listenpreise
inklusive Mehrwertsteuer).
Und wer einen alteren Drucker
aufristen mochte, erhalt fur
rund 50 Mark ein neues ROM
inklusive einer Einbauanlei-
tung sowie des neuen und aus-
fahrlichen deutschen Hand-
buchs. Zu dem wichtigen
Thema »Handbuch-Standard«

Diese Schénheit wurde vom OKI-Drucker »geschaffen«

AMIGA-MAGAZIN 7/1988
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HARDWARE-TEST
OKI Microline Citizen Seikosha
390 HQP-40 SL-80IP
Abmessungen 398x345x116 419x371x117 419x139x325
(BxHXT)
Gewicht in kg 84 6,2 73
Funktionen der SEL, FF, LE Online, LF/FF, Onlinge, FF, LF
Tastatur TOF Feed
MODE, PARK, FontSelect, H. Mode
Font Schriftart
Quality, Pitch,
Papiertransport:
halbautomatisch Standard Standard Standard
automatisch Option Option Option
Traktor-Typ Schub Zug und Zug
Zug optional Schub aufsetzbar
wahlweise
Druckertreiber Epson__LQB00 Epson__LQB00 Epson__LQ800
(CBM__ (CBM__ (CBM__
MPS__2xxx) MPS__2xxx) MPS__2xxx)
Papierformate [mm]
Einzelblatt 76,2 bis 254 114 bis 254 64 bis 254
Endlospapier 76,2 bis 254 114 bis 254 64 bis 254
Durchschlédge 4 2 2
Zeichen/Zeile max. 160 max. 137 max. 137
Schriftarten Courier, Courier, NLQ
Pica, Elite Pica, Elite Pica, Elite
Fontkarten Prestige, 5 verschiede- —
Letter Gothic ne Schriften
Variationen breit, schmal, breit, schmal, breit, schmal,
italic italic italic
doppelte Hohe doppelte Hohe doppelte Héhe
hoch und tief ~ hoch und tief  hoch und tief
fett und doppelt fett und doppelt fett und doppelt
unter- Uberstri- unter- Uberstri-  unterstrichen
chen, revers chen
Grafikmodi:
9 Nadeln 480, 640, 720, 480, 640, 720, 480, 640, 720,
960, 1920 960, 1920 960, 1620,
1920
24 Nadeln 480, 720, 960, 480, 720, 960, 480, 720, 960,
1440, 2880 1440, 2880 1440, 2880
héchste Auflésung 360x360 Punk- 360x180 Punk- 360x360 Punk-
te/lnch te/lnch te/Inch
Puffer [KByte] 48 KByte max. 24 KByte 16
Ladbare Zeichen 256 137 128
Hexdump/Selbsttest ja/ja jalja jalja
Geschwindigkeiten:
[Zeichen/Sekunde]
EDV PICA 10 233 (225) 162 (200) 89
NLQ 75 (75) 63 (66) 23
Testbrief [sek]
EDV 145 20.2 39.6
NLQ 288 38.0 684
Zeichenmatrix
EDV (H x B) 9x23 12 x 24 12 x 17
NLQ (H x B) 29x 23 36 x 24 44 x 17
Lautstarkeeindruck leise mittel bis laut mittel
MTBF 5000 Stunden 5000 Stunden —
MTTR 15 Minuten — —
Listenpreise:
Farbband S/W ca. 23 Mark ca. 25 Mark ca. 25 Mark
Farbband Farbe — ca. 45 Mark —_
Drucker ca. 1700 Mark ca. 1500 Mark  ca. 900 Mark
Farbversion — ca. 1700 Mark —
Bezugsquelle: Okidata GmbH Citizen Europe Seikosha
Hansaallee 187 Wellington GmbH, Brahm-
4000 Dussel- House, 4/10 felder Chaus-
dorf 11 Cowley Road, see 105,
Uxbridge, 2000 Hamburg
Middlesex 7
UBB 2XW

Die Daten der drei Testkandidaten auf einen Blick
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kénnte man sicher eine ganze
Menge sagen und schreiben.
Hier sei nur erwahnt, daB es flir
den OKI ebenfalls ein gutes,
deutsches Handbuch gibt,

wéahrend die Dokumentation
von Citizen zwar vollstdndig,
aber in Englisch verfaBt ist.

Die genannte maximale Auf-
I6sung des SL-80IP von 360 x
360 Punkten/Inch beherrscht
auch der OKI-Drucker. Sie kri-
stallisiert sich immer mehr zu
einem Standard heraus. Der
Drucker von Citizen dagegen
bleibt bei 360 x 180 Punkten.
Doch die geringere maximale
Auflésung reicht vollkommen
aus. Die Schriften der drei
Drucker zeigen alle ein saube-
res Erscheinungsbild.

In jedem Probeausdruck se-
hen Sie eine der NLQ-Schrif-

ten der Drucker (Seite 148).
Mehr sind in keinem installiert.
Dies ist ungewohnlich. Besit-
zen doch viele der in jungster
Zeit vorgestellten Drucker be-
reits zwei oder noch mehr ver-
schiedene Schriftarten in
Briefqualitat. Hier bahnt sich

Bild von Patrick Nagel: Fish-Disk 70

Die Hardcopy des HQP-40 kann sich sehen lassen

Font-
Karten sind auf dem Vor-
marsch. Sie sind etwa so groB
wie eine Scheckkarte. Bei Be-
darfwerden die Karten in einen
daflr vorgesehenen Schacht

ein neuer Trend an:

am Drucker gesteckt und
schon kann mit einer anderen
Schrift gearbeitet werden. So-
wohl der Microline 390 als
auch der HQP-40 besitzen die-
se Neuerung. Beim Citizen-
Drucker befindet sich der
Schacht, wie bereits erwahnt,
unter der Schutzhaube. Der

AMIGA-MAGAZIN 7/1988



Schacht flir den OKI-Drucker
liegt links unten an der Vorder-
seite. Die Wabhl, ob der interne
Font oder der Zusatzfont ver-
wendet wird, trifft der Anwen-
der Uber das Bedienfeld. Hier
sind wir bei einem weiteren
Punkt. Wie sollte ein optimales

Panel (Bedienfeld) aussehen?
Die Tasten flr den Zeilen- und
Seitenvorschub sind bei allen
Druckern selbstverstandlich;
genauso wie die Taste »Online«
beziehungsweise »Select« und
die Auswahl von NLQ- und
EDV-Qualitat.

Beim SL-80IP kommt zu die-
sen Funktionen noch die Mdg-
lichkeit, den rechten und linken
Rand auch uUber die Tastatur
einzustellen. Mit der »H.Mo-
de«Taste koénnen Sie zwi-
schen der softwaremaBig ein-
gestellten Betriebsart und dem
Hochgeschwindigkeits-Modus
umschalten. In diesem gibt der
SL-80IP alle Zeichen in Ent-
wurfsqualitat aus. Er akzeptiert

Neuer Drucker in altem Gewand: Seikosha SL-80IP

dann keine Umschaltsequen-
zen in den LQ-Modus. Zu den
Tasten kommen dann noch ei-
nige Kontrollampen, die signa-
lisieren, ob der Drucker einge-
schaltet ist oder ob er zum
Empfangen von Daten bereit
ist.

Die beiden anderen Drucker
sind sogar noch groBzlgiger
ausgestattet: Sie signalisieren
beispielsweise welche Schrift-
art eingestellt ist (NLQ/EDV).

Tolle Modelle

Der Drucker von OKI erlaubt
sogar die Einstellung der
SchriftgréBe und zeigt die ge-
waébhlte GroBe an.

Hervorzuheben ist auch die
Taste »TOF«, mit der Sie den
Anfang auf einer Seite neu de-
finieren kénnen. Dies erlaubt,
das Papier mitder Taste fir den
Zeilenvorschub an eine ge-
winschte Position zu transpor-
tieren und dort den Seitenan-

fang per Tastendruck festzule-
gen. Ohne diese Funktion
muBte man einen Drucker bis-
her immer kurz ausschalten.
Weitere Tasten dienen zur Pro-
grammierung des Druckers.

In einem speziellen Modus
kdnnen Sie alle Einschaltpara-
meter des Microline 390 festle-
gen. Die Auswahl wird dann
permanent gespeichert und
steht immer zur Verfligung.
Diese Art der Auswahl unter-
scheidet sich von der (ber DIP-
Schalter:
— Der Seikosha-Drucker bietet
die zweite Art der Einstellung.
An der Riickseite befinden sich
zwei gut zugangliche Schalter-
reihen.
— Auch der Citizen-Drucker
wird Uber DIP-Switches einge-
stellt. Hier befinden sich hinter
einer Abdeckung an der Vor-
derseite vier Schalterreihen.
Zwei davon dienen zur Spezifi-
kation der seriellen Schnittstel-
le.

Eine weitere Taste beim Mi-
croline ist »PARK«. Hiermit

y 4

HARDWARE-TEST

steuert man die Papierpark-
Funktion. Auf Tastendruck wird
Endlospapier in eine Wartepo-
sition zuriickgefahren und Ein-
zelblatter koénnen bedruckt
werden.

So eine Park-Funktion eta-
bliert sich ebenfalls zu einem
Standard. Inwieweit unterstit-
zen die beiden anderen Druk-
ker dieses Feature?

— Da der Seikosha nur einen
Zugtraktor besitzt, entfallt hier
diese Moglichkeit. Dieser Trak-
tor ist zudem auch noch recht
schméachtig und nicht einer der
zuverlassigsten. Das Papier
muB sich schon exakt hinter
dem Drucker befinden
— Der Citizen-Drucker besitzt
einen Schubtraktor, aber keine
Parkfunktion. Der Traktor kann
tbrigens nach Belieben auch
als Zugtraktor eingesetzt wer-
den. Hierzu wird er einfach in
eine zweite Halterung am
Drucker eingesteckt. Dies ist
erforderlich, wenn Sie einmal
Endlospapier mit mehreren
Fortsetzung auf Seite 148

Ein schoner Anblick; gedruckt mit dem SL-80IP

GNOTH’S COMPUTER-SERVICE
Erstellung und Verkauf von Soft- und Hardware
D. Gnoth, Steinmetzstr. 37, 4300 Essen 1, Tel. 0201/281301

Tel. 0201/281301 » Amiga x Atari »
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Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist
VeronikastraBe 33 - 4300 Essen 1 - Telefon 0201/7887 78

141

Bild von Patrick Nagel; Fish-Disk 70



A

WETTBEWERB

Die Gewinner des in Ausgabe 3/88 gestar-
teten Color-Cycling-Malwettbewerbs ste-
hen fest. Lesen Sie, welche Grafiken das
Rennen um die Preise gemacht haben.

rinnern Sie sich noch?

Das AMIGA-Magazin

suchte in seinem in
Ausgabe 3/88 ausgeschriebe-
nen Wettbewerb nach der be-
sten Grafik, bei der mit Color-
Cycling-Effekten Leben ins
Bild gebracht wurde. Viele Ein-
sendungen erreichten darauf-
hin die Redaktion, die sorgsam
die gelungendsten Werke aus-
zusuchen hatte. Nun ist es
endlich soweit, die besten Gra-
fiken stehen fest.

Am meisten beeindruckte
»Ein Stern wird zum Star« von
Thomas Grénicher (groBes Fo-
to). Es zeigt den Blick auf ein
Hochhaus von unten. Es ent-
steht der Eindruck, als wiirden
die Wolken, die sich auch in
der Fassade spiegeln, Uber
den Himmel ziehen. Als Haupt-
preis enthélt er dafiir den Star
LC-10- Farbdrucker, der uns
freundlicherweise von der Fir-
ma Star zur Verfiigung gestelit
wurde.




Auf dem zweiten Rang lande-
te »Spacecraft«von Jens Eisert
(siehe kleines Bild links), der
Ubrigens mit einem anderen
. Bild der Sieger unseres letzten
Malwettbewerbs war. Sein Bild
wirkt, als wiirde das Raum-
schiff Giber eine Ebene auf den
Sternenkreuzer zufliegen. Der
Bewegungseindruck entsteht
dadurch, daB sich durch Cyc-
® ling der Untergrund bewegt.
. Sein Preis: das Animationspro-
gramm Videoscape 3D.

Dritter wurde Andreas Die-
trich mit »Squares«. Das

Bild wurde zwar mit einem

Ray-Tracing-Programm er-

stellt, doch muBten die

Farben in mihevoller

Kleinarbeit fir das Cyc-

ling geordnet werden.

Das Bild wirkt, als wiirden

Glaskugeln uber sich be-

wegende Ebenen rollen.
Dafiir steht ihm der

dritte Preis zu, der

der VideoTitler

von Aegis.

|| AMIGA-Extra-Diskette.
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WETTBEWERB

Als vierter qualifizierte sich
Jurgen Pollheide mit »Le-
Mans«. Es ist wirklich beein-
druckend, welche Effekte sich
mit Cycling erreichen lassen.
Bei seinem Bild entsteht der
Eindruck, als wiirde das Auto
schnell in einem gewundenen
Tunnel fahren. Fir diese Lei-
stung erhdlt er eine AMIGA-
Extra-Grafikdiskette mit drei in-
teressanten  Grafikprogram-
men.

Finfter wurde Thilo Bloch-
mann mit einer Variation eines
Escher-Bildes. »Perpetuum
Mobile« erweckt den Eindruck,
als wurde sich das Wasserrad
drehen und das Wasser endlos
im Becken flieBen. Er erhélt
ebenfalls eine AMIGA-Extra-
Diskette mit drei verschiede-
nen Grafikprogrammen.

Der sechste Platz geht an
das Bild »Jongleur«, fir das
auch der Autor des zweiten
Platzes, Jens Eisert, verant-
wortlich zeichnet. Der Jong-
leur balanciert zwei sich bewe-
gende Baélle, wobei sich auch
die Hande mitbewegen. Die-
ses Bild beweist. wieder ein-
mal, daB flr kleine Animatio-
nen nicht mithsame Berech-
nungen mit Animationspro-
grammen notig sind, sondern
daB auch Cycling-Effekte be-
eindruckende Wirkungen er-
zielen kénnen. Sein Preis: eine
(dm)
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den sechsten Platz

Der siebte Platz wurde an
Thomas Graf und sein Bild
»Roll on« vergeben. Wie auch
schon der dritte Platz, wurde
sein Bild zuerst mit einem Ray-
Tracing-Programm berechnet.
AnschlieBend wurden von
Hand die Farben so manipu-
liert, daB sich ein Cycling-
Effekt ergibt. Bei seiner Grafik
entsteht der Eindruck, als wur-
dendie Kugeln auf einer ebene
Flache rollen. Wenn man be-
denkt, daB solche Effekte
meist mit Ray-Tracing-Anima-
tionsprogrammen erzielt wer-
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Jens Eisert’s Jongleur balancierte sich mit seinem Bild auf

den, ist sein Bild sicher diesen
Platz wert. Er bekommt dafir
den Bootblock-Generator.
Derzeit planen wir, die be-
sten Grafiken auf zwei Extra-
Disketten zu verdffentlichen.
Sobald wir die Preise und die
Bestellnummer festgelegt ha-
ben (eine Meldung dariber
wird in einer der né&chsten
Aktuell-Meldungen enthalten
sein), kbnnen Sie diese Disket-
ten mit den wirklich sehens-
werten Cycling-Grafiken beim
Verlag bestellen. Ebenfalls er-
halten alle Kiinstler, deren Bil-

Der erste Preis: ein Star LC-10-Farbdrucker

der auf diesen Disketten ent-
halten sind, eine Kopie dieser
Disketten, damit sich die Mlhe
gelohnt hat.

Wir hoffen, Ihnen bereiten
die Bilder genauso viel Freude
wie uns, und Sie erhalten An-

sporn genug, bei einem unse-
rer nachsten Wettbewerbe flei-
Big mitzumachen und mitzuge-
winnen. (dm)
Die Redaktion dankt den Firmen Star, Markt &

Technik und Hagenau Computer fir die
freundliche Bereitstellung der Gewinne.
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Amiga 7/88:

Disk-Copy bis Spur 81 in Basic

Auch diesmal finden Sie alle in.der Ausgabe 7/88 abgedruckten
Listings. Vom Super-Kopierprogramm in Basic bis zur neuen Version
des Checksummers.

Supercopy: Schnelles Kopieren ist auch mit Basic méglich, sogar
bis zur Spur 81. Probieren Sie es aus. )
Checkie 42: Die neue Version eraubtnun auch das Uberprifen
von ASClI-Dateien, die mit einem beliebigen Editor erstellt wurden.
Auch andere Teile. wurden noch iiberarbeitet.

Amigalister: Texte ansehen mit Komfort. Einfachste Bedienung
und Ausdruck einzelner Seiten oder des gesamten Textes sind
integriert.

Bibliotheken: Wir legen den Grundstein fiir eigene Biblio-
theken. Alle benétigten Teile werden genau'vorgestelit.

3'"Diskette fuor Amiga

sestelN: 48807 DIMA 29,90 * (sFr 24,90%/55 299 )

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&echnik
Zeitschriften - Bicher

Software

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Hoar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0

S‘,‘hu'.:?‘ig

1GA
GRANMIL:

ERVICE

Amiga 6/88:

Eigene Zeichensdtze fur Epson-Drucker

Von der Anwendung bis zum tollen Grafikprogramm-erhalten Sie
wieder alle Programme, die in Ausgabe 6/@8 abgedruckt sind. Es
lohnt sich wie immer:

CAPri: Lin Basicprogramm, mit dem Sie eigene Zeichenséize fir
lhren Epson-kompoﬁb?en Drucker erstellen kdnnen. Durch die gute
Bedienerfreundlichkeit 'und die hohe Aufldsung (24x16 Punkte)
ein Programm der Extra-Klasse. Imagiec: Assemblerprogramme
machen dieses Basicprogramm zur Berechnung von Apfelmann-
chen so extrem schnell. Die starke Aufmachung und Bedienerfreund-
lichkeit von Imagic werden auch Sie beeindrucken. Texthelp:
Wollten Sie schonsimmer in Basic die vorhandenen Zeichensdtze
verwenden? Mit Texthelp wird dies zum Kinderspiel. Segar verschie-
dene Darstellungsarten wie Outline oder ltalic sind nun Eein Problem
mehr. Trackdisk: Die einfache Benutzung des Trackdisk-Device ist
nun méglich. Diese Routinenwerden spdter fir unsere’ eigenen
Bibliotheken venwendet.

3'f"-Diskette for Amiga

Bestell-Nr. 48806 DM 29,90 o (sFr 24,90%/5S 299,%)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Bestellungen im Ausland bitte an; SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 41 5656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0; Rudolf lechner& Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526
Ueberreuter Media Verlogsges.mbH (GroBhandel), laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon {0222) 48 1543-0
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PROGRAMM-SERVICE

Vom Spiel zum nitzlichen Utility

Diesmal finden Sie auf unserer Programmservice-Diskette wieder ein breites
Spektrum an Listings. Von Spielen iber Werkzeuge bis zu Anwendungen ist
alles vorhanden. Kniffel: Ein grafisch gut aufgemachtes Spiel fiir bis zu vier
Teilnehmer. Kniffel wird sicher nicht langweilig. Ein MuB fur alle Gliicksspieler.
Manager: Verschafft Ihnen die Ubersicht Gber lhre Ausgaben in klarer Form
und hilft somit Geld sparen. Komfortable Bedienung per Maus ist selbstver-
sténdlich. CrossRef: Hilft Ihnen beim Analysieren von Programmen. Viele
wichtige Daten von Basic-Programmen wie lobels und Variablen erhalten Sie
schwarz auf weib ausgedruckt. Ein unentbehrliches Hilfsmittel fiir BasicPro-
grammierer. 3-DTicTacToe: Ein gutes Auge und einen scharfen Verstand
brauchen Sie fir diese dreidimensionale Spielvariante. Recover: Rettet vers

sehentlich geldschie Dateien von |hrer Diskette. Auch teilweise zerstorte %

Dateien werden soweit als méglich restauriert.

Diskette fiir Amiga
Bestell-Nr. 48805 DM 29,90* <Fr 24/90*/55 299-*

3-D-Landschaften aus dem Computer
Fraktalberge: Ein Mub for alle Fans von ZifallserzeugtenyGrafiken.
Fantastisch einfach in der Bedienung und sehfschnell. Transfer: Uberiagt Bil-
dervom Cé4 auf den Amiga. Mit guter Software und leicht nachzubauender
Hardware. DiskSpy: Direktes Andern von Daten,guf der Diskette ist mit die-
sem Werkzeug kein Problem mehr. Es stehen viele Befehle zur Verfigung.
ColorChange: Ein Basic-Unterprogramm, mit dem Sig einfach und schnell
Ihre Wunschfarben auf beliebigen Bildschirmen einstellenkénnen. Troof: Ein
spannendes Spiel in Basic mit starker Grofik und vielen versehiedenen levels.
Auberdem finden Sie olle Programme auf Diskette, die im Inhaltsverzeichnis
der Ausgabe 4/B8 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Diskette fir Amiga
Bestell-Nr. 48804 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299,-*

Bildschirmfiillende Boot-Bilder mit allen Extras
BootGirl: Fantastische Bilder sofort nach.dem Reset. Bis zu 32 Farben mit
Color-Cycling. Die Bilder kénnen atich bildsehirmfiillend ohne Rand sein. Ein
absolutes Mub fir jeden Amiga-Besitzer. CassCover: Selbsigedruckte Kas-
seftenhillen geben Ihnenden richtigen Uberblick. Einfache Bedienung macht
das Eingeben und Alsdrucken zur wohren Freude. Command: Das Pro-
gramm erméglieht die Steverung des Aztec-C-Compilers mit der Maus.
Keine lan ingaben per Tastatur, sondem ein einziger Mausklick startet
nun-die" Ubersetzung. Videolext: Ein unentbehrliches, Werkzeug fir alle
Video-Fans, die ihren eigenen Vorspann mit dem Amiga generieren wollen.
lautbander, verschiedene Schriften und IFF-Bilder sind nur einige Stichpunkte,
die dos Programm so inferessant machen. AuBerdem finden Sie alle Pro-
gramme auf Diskette, die im Inhaltsverzeichnis mit einem Diskeftensymbol
gekennzeichnet sind.

Diskette for Amiga

Bestell-Nr. 48803 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299,-*

Liga-Verwaltung fiir Sportprofis

Lligalob: Dos Progromm des “Monals dient zur Verwaltung der
verschiedensten Sparligen. Viele stotistisch.rélevante Doten kénnen komfor-
tabel edabt und abgérufen werden. Quatron: Etwos ganz Besonderes fir
Spielefreaks ist dieses kurze C-Programm. Gute Grafik und hohe Spielmotivo-
tion sind seine Merkmale..Plotlt: Ausdrucke von Funkfionen in fontastischer
Qualitét erhalten Sie mit diesem Basic-Progromm. Die idecle Ergénzung zu
dem Progromm Kudiplo (Ausgabe 10/87). MouseCreator und PointerMa-
ker: Ein Basic- und ein C-Programm zur Generierung von eigenen Mauszei-
gem. Damit kommt leben in Ihre Maus. Natirich sind cuch alle weiteren Pro-
gromme aus der Rubrik Programmieren der Ausgabe 2/88 ouf der Diskette
enthalten.

Diskette for Amiga

Bestell-Nr. 48802

DM 29,90* sFr 24,90%/55 299,-*

Super-Spiel mit Sprache und toller Grafik
Domino: Ein leckerbissen fir alle Spiele-Fons ist dieses Progromm des
Monats#/Sehf gute grafische Aufmachung und Sprachausgabe machen
diesesSpiel besonders interessant. Arraycomp: Ein sehr nitzliches Unterpro-
romm fir alle Bosle-Progrommierer. Das Assemblerprogramm (in DATAs)
indet gesuchte Strings bis zu 50mal schneller als ein Basic-Programm. Julia:

‘Firglle Freunde schoner Grafik ist dieses Basic-Programm gedacht, Es stellt

Juliamengen auf verschiedenste Weise auf dem Bildschirm dar. Amiga-Sort:
Bieses Basic-Programm macht ein fir allemal Schiufs mit dem Chaos in Ihrer
Diskettensammlung. Die Bedienung mit der Maus macht die Arbeit mit
AmigasSort zum Vergnigen. Disk.h: Alle C-Programmierer brauchen dieses
Programm, mit dem sogenannte xfile Requester« durch einen Aufruf benutzt
werden konnen. Propgad: Wer schon immer Schieberegler (Proportional

Godgef) vewenden wollte, um Zohlen einzugeben, findet hier die nétigen

Grundlo%n.

Disketetir Amiga

Bestell-1vé 48801 DM 29,90* sFr 24,90*/55 299,-*
Super-Kopierprogramm mit viel Komfort

DCopy: Unser Programm des Monats, ein Kopierprogramm, dasilles biefet,
was man sich nur wiinschen kann. Einige Fahigkeiten: Bis zu vier laufwerke
werden verwendet, Mehrfachkopien, abschaltbares Verity und vieles mehr.
SpeedHe: Eine sehr schnelle Hardcopyroutine fir SchwarzweiBousdrucke

‘mit héchster Qualitét. leicht an andere Drucker anzupassen. Sternenhim-

mel: Ein unentbehrliches Werkzeug fur alle Himmelsbeobachter. Das Pro-
gramm zeigt alle Steme und Planeten von jedem beliebigen Punkt der nérd-
lichen Hemisphire. Checkied2: Der Checksummer fir alle Programmierspra-
chen von Assembler Gber Basic bis zu C. Ab dieser Ausgabe finden Sie bei
jedem Listing die Prifziffern. Joy: Ein sehr kurzes und schnelles C-Programm
zur Abfrage des Joysticks. Es ist leicht inieigene Programme einzubinden.
Amiga-Shell: Ein C-Programm, das Kemfort ins CLI bringt. Edifieren der
Befeﬂlszeile, Funktionstastenbelegung und Alicsnamen sind nur einige Féhig-
keiten dieses fantastischen Programms.

Diskette fiir Amiga
DM 29,90* Fr 24,90°/55 299,-*

Bestell-Nr. 48705

Berechnung realistischer Bilder mit 3-D-Effekt
Raytracing: Mit dem Programm des Moncts kénnen Sie fanfastische Bilder
berechnen lassen, wobei der Strohlengang des Lichts beriicksichtigt wird.
Termin: Sie vergessen nie wieder Termine mit diesem Programm, dos die
Daten der ndchsten 15 Tage automatisch anzeigt. Chain Reaction: Ein span-
nendes Spiel, dos viel Takfik edfordert und prakfisch nur auf dem Computer
realisierbar ist. L6sen Sie eine Kettenreaktion aus! EHB-Demo: Wie man 64
Farben im LoRes-Modus benutzen kann, zeigt dieses C-Programm, das den
Extra-Half-Brite-Modus verwendet. Copper: Auch von Basic aus kann der
Copper fir erstaunliche Effekte eingesetzt werden. Die Verwendung der néfi-
gen Bibliotheken kénnen Sie dabei erlemen. Cursor Cycle: Diese Utility
macht SchluB mit dem unscheinbaren Cursor; indem es dessen Farbe standig
andert. MyCLI: Eine unentbehrliche Hilfe fiir alle, die CLI-Fenster mit beson-
derer Voreinstellung bendtigen. MEd: Das Schreiben von C-Programmen fiir
Pull-down-Menis verkirzt sich auf wenige Minuten. Mit ginem weiteren Teil
kénnen Sie dann ClI-Befehleim Pull-down-Menii verwenden.

Diskette fir Amiga
Bestell-Nr. 48704 DM 29,90* sFr 24,90°/5S 299,-*
* Unverbindliche Preisempfehlung

 Thri . Mit den Gutscheinen aus dem »Super-Software-
Ubrlgens. Scheckheft« fir DM 149,- kbnne'?'r Sie sechs
Software-Disketten lhrer Wahl aus dem Programm-Service-
Angebot der Zeitschriften

PC Magazin Happy-Computer Amiga-Magazin 64'er-Magazin

PC Magazin Plus  Happy-Computer-Sonderhett  Computer personlich  64'er-Sonderheft
bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90 kosten. Das
Scheckheft kdnnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit der ein-
gehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen. Kennwort:
Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100
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Sie suchen hilfreiche Utilities und
Frofessione"e Anwendungen fiir
hren Computer? Sie winschen
sich gute Software zu verniinf-
tigen Preisen? Hier finden Sie
beides!
Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthdlt interessante Listing-
Software fir alle géngigen
Computertypen. Jede Woche
erweitert sich unser aktuelles
Angebot um eine weitere inter-
essante Programmsammlung fir
jeweils einen Computertyp.
enn Sie Fragen zu den Pro-

Ercmmen in unserem Angebot

aben, rufen Sie uns an:
Telefon (089) 46 13-640
oder (089) 4613.133

Bei Fragen zu Bestellung und
Versand der Programmservice-
Disketten wihlen Sie bitte
Telefon (089) 4613-232.
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an: Markt & lechnik
Verlag AG, Unternehmensbe-
reich Buchverlag, Hans-Pinsel-
StrafBe 2, D-8013 Hoar, Telefon
{089) 4613.0. SCHWEIZ:
Markt &Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Markt &Technik
Verlag Gesellschaft m.b.H.,
Grofle Neugasse 28,

A-1040 Wien,

Telefon (0222) 587 1393-0;
Rudolf Lechner & Sohn, Heiz-
werkstraBe 10, A-1232 Wien,
Telefon (0222) 677526
Microcomput-ique, E. Schiller,
Fasangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 7856061;.
Bicherzentrum Meidling,
Schonbrunner StraBe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Ueberreuter Media
Verlagsges.mbH {GroBhandel),
Laudongasse 29, A-1082 Wien,
Telefon [0222) 481543-0.
Bestellungen aus anderen
Landern bitte nur schriftlich an:
Markt &Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-
StraBBe 2, D-8013 Haar, und
gegen Bezahlung einer Rech-
nung im voraus.

Bitte verwenden Sie fir lhre
Bestellung und Uberweisung die
abgedrugde Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit Threr
Bestellung. Sie erleichtern uns
die Auftragsobwicklung, und
dafiir berechnen wir lhnen keine
Versandkosten,
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Gutes muf3

nicht teuer sein

Die nachste Ausgabe bringt
es an den Tag: Gute und hilfrei-
che Software muf nicht teuer
sein. Wir stellen Hilfsprogram-
me sowohl aus dem kommer-
ziellen Bereich wie auch aus
der Public Domain-Szene vor.
Meist besitzen kommerzielle
Programme viele Funktionen,
die der Anwender nicht oder
nur selten bendtigt. Wenn man
auf einige dieser Funktionen
verzichtet, kann alternativ ein
preisglstiges PD-Hilfspro-
gramm gekauft werden, das
viel leistet, aber bei weitem
nicht soviel kostet. Lesen Siein
unserer  Gegeniberstellung
mehr Uber die Starken und
Schwéchen von Hilfsprogram-
men aus beiden Bereichen. Er-
kenntnisse daraus kénnen hel-
fen, Geld zu sparen.

Zahlen bunt
und plastisch

Grafisch dargestellte Infor-
mationen lassen sich meist
schneller erfassen als trocke-
nes Zahlenmaterial. Diese Tat-
sache ist sicherlich nicht neu
fir Sie. Weniger bekannt ist
vielleicht, mit welchem Hilfs-
mittel sich Zahlen einfach und
schnell aufbereiten lassen. Mit
einem Amiga zum Beispiel.
Welche Programme wéren da
besser geeignet als die ohne-
hin groBe Zahlenmengen ver-
arbeitenden Kalkulationspro-
gramme.

Wir haben Ihnen mit VIP Pro-
fessional und Maxiplan Plus
bereits zwei Kalkulationspro-
gramme der Spitzenklasse

vorgestellt. In der August-
Ausgabe der AMIGA kommt
mit Logistix ein weiteres hinzu.
Mit »Préasentationsgrafike« stel-
len wir lhnen von der Balken-
grafik Gber Kuchendiagramme
bis hin zur Ausgabe der Daten
auf einen Drucker oder Plotter
die grafischen Fahigkeiten die-
ses Trios vor. Missen Sie mit
Zahlen vor Ihren Mitarbeitern,
Ihrem Chef oder dem Familien-
vorstand Uberzeugen? Dann
lesen Sie diesen Test.

Dr. T schlagt zu

Wollen Sie musikalische
Ideen verwirklichen? Die tollen
Sounds und Fahigkeiten mo-
derner Synthesizer sind lber
die MIDI-Schnittstelle auch fiir

Computer zu erreichen. Alles
was man beim Amiga braucht,
ist ein preiswertes Interface
und die entsprechende Soft-
ware. Bisher muBte man noch
sehnsichtig auf die Software
anderer Computer schielen,
doch mit dem »Keyboard Con-
trolled Sequencer« von Dr.T
bricht jetzt eine neue Ara fir
Musiker an. Der »KCS« wird
selbst von Profis auf diesem
Gebiet als der Porsche unter
den MIDI-Sequencern be-
zeichnet. Er bietet eine digitale
48-Spur-Bandmaschine  mit
komfortablen Einspielmdglich-
keiten. Die nachtragliche An-
derung aller aufgezeichneten
Parameter kann nicht nur
Schritt fir Schritt, sondern
auch global vorgenommen
werden.

Die nachste Ausgabe
erscheint am 27.7.1988.
Erhaltlich bei lhrem
Zeitschriften-Handler.

Project Extras Calculator

= 8. 992351 7441
= 272, 98865

Appa

Geonetry Algebra Stats. Modules

Schiilerhilfe

Mathematik ist einfach!
Wenn das bisher nicht fir Sie
galt, dann sollten Sie sich ein-
mal mit dem neuen Mathema-
tik-Prozessor von PP&s befas-
sen. In der ndachsten AMIGA-
Ausgabe bringen wir einen
ausfuhrlichen Test. Dieses Su-
perprogramm |48t auch wahre
Zahlenmuffel zum »Einstein«
werden und lést |hre Algebra-,
Geometrie- oder Physikaufga-
ben in Sekundenschnelle.
»Math-Amation« ist das Top-
Programm, wenn es um die
Behandlung von Zahlenmate-
rial geht und setzt nicht nur auf
dem Amiga neue Standards.

Virus ade!

Vielleicht haben Sie auch
schon die unangenehme Be-
kanntschaft mit Viren ge-
macht. Gemeint sind natirlich
die Computerviren. Sie ver-
mehren sich sehr schnell und
verseuchen so alle Disketten.
Geben Sie lhrem Computer
Penicillin mit »VirusEx«, einem
Testprogramm gegen Viren. Es
ist resetfest und sucht auf allen
Disketten nach den Ubeltatern.
AuBerdem kénnen Sie erlaubte
Bootroutinen iberlesen. So er-
halten Sie wieder »gesunde«
Disketten und die unerklarli-
chen »Abstiirze« lhres Compu-
ters héren endlich auf.

AMIGA-MAGAZIN 7/1988
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HARDWARE-TEST

Fortsetzung von Seite 141

Citizen HQP-40

Normalschrift
Aursivschrilt
Fettdruck
| A e T
Doppeldruck
Elite Schmalschrift
Hoeh ypnd tvie+
NLQ-Schrift
Kursivschrift
Fettdruck

Breit
Doppeldruck
Hoch und tief

OKI Microline 390

Normalschrift
Kursivschrift
Fettdruck
B3 oa e At
Doppeldruck
Elite Schmalschrift
Hoch und tie#f
NLQ-Schrift
Kursivschrift
Fettdruck
Breit
Doppeldruck

Hoch und ties

Seikosha SL-80IP

Normalscheitt
Kurrsx vaoby-1 F
Fettdruck

| S Sl =l T
Doppe Laruek
Elite Schmalschrift
Heaah: e tied
NLQ-Schrift
Kursivschrift
Fettdruck
Breit
Doppeldruck

Hoch und i

Sauberes Schriftbild des
HQP-40 von Citizen

Durchschlagen bearbeiten
mochten. Wie beim OKI Micro-
line kann das Papier beim
HQP-40 auch von unten zuge-
flihrt werden.

Natdirlich ist auch der halb-
automatische Einzelblattein-
zug ein nicht mehr wegzuden-
kender Service. Hier kénnen
alle Drucker Uberzeugen.
Beim SL-80IP und beim Micro-
line 390 erfolgt der Einzug al-
lerdings noch durch Umlegen
eines Hebels. Der HQP-40
zieht ein Blatt automatisch ein,
sobald es eingelegt wird. Und
er zieht es recht schnell ein.
Die Geschwindigkeit des Wal-
zentransport ist hoch. Glei-
ches gilt fir den OKI-Drucker.
Der SL-80IP ist langsamer.

Immer kiithien
Kopf bewahren

Auch beim Druckenist er der
langsamste des Trios. Hier
zeigt der OKI, was in ihm
steckt. Mit 75 Zeichen pro Se-
kunde in NLQ-Schrift ist er der
Schnellste. Wenn er zu heiB
wird, was bei dem Tempo gele-
gentlich vorkommt, bremst die
Elektronik den Druckkopf.

DaB die Druck-Qualitét unter
der Geschwindigkeit nicht lei-
det, zeigen die Bilder. Alle drei
Testkandidaten drucken sau-
ber und scharf (damit sind
nicht die Motive gemeint).

Apropros Bilder — wie sieht
es mit Farbe aus? Viele
Drucker bieten heute zumin-
dest eine Farboption an: Hier
ist der HQP-40 der einzige, der
mitzieht. Mit dem zusétzlichen
Farbkit kénnen Sie farbig
drucken. Allerdings kostet die
Farbversion mit etwa 1700
Mark rund 200 Mark mehr. Fur
Amiga-Besitzer ist diese Op-
tion dennoch interessant.

Welcher der drei Drucker flr
Sie der richtige ist, hangt letzt-

148

Dies ist eine Schriftprobe
des OKI Microline 390

Der SL-80IP druckt
ebenfalls hervorragend

[P
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[ =2
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/ CITIZEN

Drucker - Testpildm

1B - Al \

e

Mit der Farboption druckt der HQP-40 farbig

endlich davon ab, was Sie aus-
geben méchten (Preise siehe
Tabelle). Es hangt aber auch
von lhrer Anwendung ab:

Wer einen vielseitigen und
komfortablen Farbdrucker fir
den Amiga sucht, ist mit dem
HQP-40 auf jeden Fall gut be-
raten. Erwdhnenswert ist vor
allem die zweijahrige Garantie.

Ein Kampf in
vielen Klassen

Dies ist zur Zeit noch einzig-
artig unter den Druckerherstel-
lern. Sicher kénnte auch OKI
eine solche Garantie flr den
Microline 390 anbieten. Es ist
ein sehr solider und komforta-
bler Drucker; ein Drucker, der
bereits flir semiprofessionelle
Anwendungen konzipiert wor-
denist. Dies wird durch die ho-
he Druckgeschwindigkeit, die
Zahl von maximal vier Durch-
schldgen und die allgemein
recht hohe Bedienungsfreund-
lichkeit zum Beispiel in Form
der Papierparkfunktion unter-
strichen. Allerdings ist der
Drucker mit 1699 Mark nicht
der preiswerteste. Diesen Titel
verdient schon eher der SL-
80IP. Mit 898 Mark ist er einer
der preiswertesten 24-Nadel-
Drucker auf dem deutschen
Markt. Im unteren Preisseg-
ment ist der SL-80IP auf jeden -
Fall eine Bastion. (ub)

AMIGA-WERTUNG AMIGA-WERTUNG AMIGA-WERTUNG

zeichneter 24-Nadel-Drucker. Mit
der zusétzlichen Farboption spricht
er jeden Amiga-Anwender an, der
auch farbig drucken méchte.
Positiv: Schnelligkeit; zusatzliche
Font- und Emulations-Steckkarten;
wahlweise Schub- oder Zugtraktor;
Bedienfeld; zwei Jahre Garantie
Negativ: Farbband schmiert gele-
gentlich;

Produkt: Citizen HQP-40
Preis: ca. 1500 Mark;
Farbversion: ca. 1700 Mark

Anbieter: Synelec Datentechnik,
Postfach 15 1727, B000 Minchen 15;

Hardware: Hardware: Hardware:
Citizen HQP-40 OKI Microline 390 Seikosha SL-80IP
he) | Ee] ol o g= ol e
cls c = clE|lc| 5 -:.;.' = %
90 |48l (4 | 96 183 |3 | 90 [1E s
’ § o|zl8 |2 ’ §| Sl e 8 |2 ’ §|&|e| 8| |2
von 12 Q| s|z|S5 von 12 = Bls| = £ von 12 D el 2s|s| S
SHEHEHEE HREIFER SHEIEEE
Preis/Leistung ||| 0| 0|00 Preis/Leistung |l 0|0 q. Preis/Leistung || NN -L.
Dokumentation |l | |0 | B8 Dokumentation -‘ -l-‘ -l-| Dokumentation -‘- = -|-
Bedienung ] Bedienung -i-| .I .|-| Bedienung .l- B -J-
Verarbeitung |l |l |0 -\ Verarbeitung |l -| -[i- i Verarbeitung || N0 -’
Leistung ) .I- .|- Leistung [ ] -|.| -I-l Leistung BB -I-I
Fazit: Der Drucker ist ein ausge- Fazit: Der Microline 390 ist ein Fazit: Ein neues ROM macht’s

schneller Drucker fir den semi-
professionelien Anwender. Der
Drucker ist solide und bietet dem
Anwender viel Komfort.

Positiv: integrierter Schubtraktor;
Papierparkfunktion fir Endlospa-
pier; hohe Auflésung im Grafik-
druck; schnell und relativ leise.
Negativ: Druckgerdusch zwar lei-
se, aber etwas zu hochfrequent.

Produkt: OKI Microline

Preis: ca. 1700 Mark

Hersteller: Okidata GmbH
Anbieter: Autorisierter Fachhandel

maglich: Der SL-80IP druckt jetzt in
einer maximalen Auflésung von 360
x 360 Punkten.

Positiv: Druckqualitat; praktischer
und zuverldssiger Papiereinzug;
glnstiger Preis; hohe maximale
Auflésung.

Negativ: nur ein Zugtraktor; Traktor
nicht zuverlassig genug;, Papier-
transport zu langsam.

DATEN

Produkt: Seikosha SL-80I1P
Preis: ca. 900 Mark
Hersteller: Seikosha GmbH

Anbieter: Seikosha GmbH, Brahmfelder
Chaussee 105, 2000 Hamburg 71

AMIGA-MAGAZIN 7/1988



"'\ / eine Dateiver-:B‘\ —  waltung,
Natiirlich mit den enormen Leistungsmog-

7 lichkeiten und der Flexibilitit einer relatio-

Wir sorgen
fur Unruhe im

Profilager.

Seit jeher ist eine Datenbank eher die Sache eines wahren Profis.
Nicht nur wegen der extrem hohen Einarbeitungszeit. Eine vollig neue,

AN
zumeist sehr umfangreiche Programmiersprache will gelernt sein, ( U ?\
C J ﬂ,n

bevor sich der Anwender an seiner ersten, eigenen Datenbankan-
wendung versuchen kann. Da fragt sich sicher so manch
einer, ob eine einfache Dateiverwaltung fiir seine Arbeit

n_icht schon ags_reicht, und schielt dabei \mit /-
einem wehmiitigen Auge auf all

die fantastischen Leistungs-
male der Datenbank. Zu-
Amiga-Anwender be-

Mit DATA-

)

merk- — (— W
mindest fiir alle *
ginnen jetzt rosigere Zeiten.
MAT Professio-

nal. Der Datenbank, die [rmoxicm— ——
so unkom- pliziert und o
leicht zu be- dienen ist wie

nalen Datenbank. Mit DATAMAT Professional
1 R R =] heift es einfach

[CUTIRRE TS

| laden und star-
ten — und schon
konnen Sie auch komplexere Datenbankan-
wendungen realisieren. Ohne einen einzigen
Programmierbefehl. Mit der unterlegten,
komfortablen Dateibearbeitungssprache
hingegen wird dann schon nahezu alles mog-
lich. Also doch... Aber nicht doch! Diese
Interpreter-Sprache ist stark BASIC-orientiert

—— 1 und wird auch fiir den Einsteiger schon bald
zu einem méchtigen, unverzichtbaren Werkzeug. Problemlos kann er
nun die unterschiedlichsten Dateien — AdreRdatei, Lagerdatei,
Rechnungsdatei etc. — anlegen und iiber Indexfelder beliebig verkniip-
fen. Selbst mathematische Verkniipfungen mit den verschiedensten
mathematischen Funktionen sind ohne weiteres moglich. DATAMAT
Professional - der einfachste Weg in die professionelle Welt der Daten-
bank. Sie konnen’s noch nicht glauben?

Fordern Sie ganz unverbindlich unser kostenloses Info an.

DATAMAT Professional Amiga DM 498,—

DATA BECKER

g . 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010




® Tel.:0234/49825-26

(statt bisher 0234/411913)
® GroBhandel —Tel.: 0234/49827 ov a
® Fax-Nr.0234/49824 DATEN TECHNIK

(statt bisher 0234/4129 26
® BTX: «17» 940600700 Hattinger StraBe 685 - 4630 Bochum 5

4 \‘._______J_

y & / J EN A

® Harald Soyka @ Michael Mense @ Anita Steube ® Martina Tomascheck
= 11
»» Wir freuen uns auf Ihren Anruf
Hardware Aktuell: Digi View (PAL) V 3.0 Digi Paint 9 7, e
Fur Amiga 1000/500 (Test Amiga 5/88) ‘ P i DA o
SupraDrive 20 MB Harddisk 1698 — (Iiololr Video Digitizer ias DI?I:alﬂt .er;uilt:lle
Supra Drive 30 MB Harddisk 1998 — ol 1 0n Noct:
—Overscan wertiges Grafik Programm
SCSI controller + Harddisks lieferbar bis 250 MB — half brite 347, 0 — 3-D-Darstellung
EIZO Flexscan Monitor 8060 S 1498,— —line art — randlose Darstellungen
Micron2 MB RAM Erw. Amiga 2000 947 — Digi View V 3.0 Update-Paket optimal fir Video-Spezialisten
(Resetfest, mit Testsoftware, einzeln getestet) 39~ - schnellste Verarbeitung der
Amigo Digi View Gender Changer Grafik und bestmégliche
F1 295,- (A 500/A 2000) 49~  Scharfe
F5 (anschluBf. 54" Einzelfloppy) 398, — arbeitet mit 4096 Farben
F3 (anschluBf. 3,5" + 54" Doppelfloppy) 698,—
F2000 (internes Zweitlaufwerk Amiga 2000
komplett mit Einbaumaterial und Anleitung) 249 —
Original Bootselector Df 0 : Df 1, Df 0 : Df 2 17,50

Gesamtkatalog ’'88

Fordern Sie kostenlos und unverbindlich unseren Gesamtkatalog '88
an. U.a. mit der kompletten AMIGA-Software (Video-Digitizer, Audio-
Digitizer, Genlock-Interfaces, Festplattenlaufwerke, SCSI-Controller,
Diskettenlaufwerke, Bausatze, RAM-Erweiterungen, Drucker, Monitore
Computer, Literatur).

Taglicher Versand
Versand nur per Nachnahme zzgl. anteilige Versandspesen. Versand ins Ausland nur gegen Vor-
kasse plus 15— DM Bearbeitungsgebihr. Angebot ist freibleibend. Liefermoglichkeiten und

Preise sind an die aktuelle Marktlage gebunden. SOftwa re Aktue” =
QuarterbackV1.3 107,—DM ‘
Marauderll(neu) ~ 57.-pm -2tceC V4.0 - 298.-DM

Photon Paint (Pal) 175,—DM ECO 67,—DM
: Starwars 57 — DM
ExpressPaintV2.0 137,-DM Mercenary vod ey
i Vyper 57 —DM
Music Mouse 137, -DM

i i Footman 57 —DM

Aegis Son 115,-DM ; ;
o i Ferrari Formula One 75,—DM
AztecCDev.V3.6 444—pM "lghtsimulatorll  75-DM

333 DM Jet 75—-DM

Sie ° rlisternab ) ager” S| AztecCProf. V36
- unsere Ausstellung” fo » e -

Preisausschreiben NEU! ACHTUNG!
An dieser Stelle geben wir zu-
kunftig jeden Monat die Ge- .+
winner unseres Preisaus- "
schreibens bekannt.

NEU!

Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Monat
drei Amiga-Spiele lhrer Wahl.

(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!)

Preisfrage: Das neue Digi-View ist die Version:

o
O
V
.
-
= o

-~

Konzeption + Design - JZ Werbeagentur - Telefon 02351/3751 BTX - Fax 02351/39206 o{ Lésungswort:

Pic: Udo Kellermann
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